Yedi Renkli Giil Bahgesi

Bir zamanlar, ¢ok glizel bir llkede efsanevi bir bahce varmis: Yedi Renkli Giil Bahgesi. Bu bahce,
glzellikleriyle gorenleri bliylleyen ve ruhlarina huzur veren muhtesem bir yerdi. Her giliin rengi, bir
baska buyili renkte parliyordu ve bahgenin ortasinda, tim renklerin bir araya geldigi sihirli bir cesme
bulunuyordu.

Bahcenin koruyucusu ise, yaslh ve bilge bir buydlclydi. Adi, Bliytcl Alp idi. Buylcl Alp, yillardir Yedi
Renkli Gil Bahgesi’'ni koruyor ve burayi insanlar igin essiz bir cennet haline getiriyordu. Bahgenin
gizemi, Blylict Alp’in kalbinde sakliydi.

Bir giin, bahgenin glizellikleri hakkinda duyum alan merakli bir kiz gocugu olan Niliifer, Yedi Renkli Gl
Bahcgesi'ni gérmeye karar verdi. Bahgenin kapisina vardiginda, Blyici Alp onu karsiladi ve onunla
bahgenin sirrini paylagsmaya niyetlendi.

Blycl Alp, Nilufer'e bahgenin her bir gillintin 6zel bir anlami ve glicli oldugunu anlatti. Kirmizi gil,
askin semboliiydi ve kalplerde tutkuyu canlandiriyordu. Turuncu gul, sevincin ve enerjinin simgesiydi.
Sari giil, arkadasligin ve dostlugun 6nemini hatirlatiyordu. Yesil gil, doganin gliciinii ve yasamin
devamliligini temsil ediyordu. Mavi giil, huzurun ve dinginligin kaynagiydi. Mor giil, gizemin ve biylnin
semboliiydi. Pembe gl ise safligin ve zarafetin ifadesiydi.

Nilifer, bu muhtesem gizemi kesfetmekten biyilendi ve Biiylicli Alp ile bahceyi korumaya so6z verdi.
Bahcgede giinlerce kalan Nillfer, gtizelliklerin ve renklerin blylsine kapildi. Bahgenin melodisi, onu
adeta bir rilyada geziniyormus gibi hissettiriyordu.

Ancak bir glin, kiskanghgina yenilen kotl bir blytc, Yedi Renkli Gll Bahgesi'ni ele gecirmek istedi.
Bahceyi karanlikla kaplamaya calisti ve Biiylicl Alp ile Nilifer’i etkisiz hale getirmeye calisti.

Blyicl Alp ve Niltfer, birlikte glglerini birlestirerek kéti biydciye karsi savastilar. Sevgi ve dostlukla
dolu kalpleri, kétiligu ve karanhgi yendi. Yedi Renkli Giil Bahgesi, yeniden eski guizelliklerine kavustu.

Blyticl Alp, Nilifer'e Yedi Renkli Gul Bahgesi’'nin koruyucusu olma onurunu verdi. Artik Nilifer de
bahgenin guzelliklerini diinyaya yaymaya ve insanlarin kalplerini sevgiyle doldurmaya sz vermisti.

Yedi Renkli Gl Bahgesi, masal tlkesinin en degerli ve giizel yeriydi. Gil bahgesinin blysi, insanlarin
kalplerini sevgi ve renklerle dolup tasiran bir masal haline geldi. Bliylct Alp ve Nilifer’in hikayesi,
sevginin ve dostlugun gicini vurguluyor, kalplerde giizellikler ve renkler birakiyordu.



Uzak Diyarlarin Cobani

Bir zamanlar, sihirli bir Glkede, yemyesil vadileri, berrak nehirleri ve g6z kamastiran dogasiyla tinlti Uzak
Diyarlar vardi. Bu diyarlarda yasayan insanlar huzur ve sevgi icinde yasiyorlardi. Kimse kimseye kin
gitmiyor, kavga etmiyorlardi ve baris icinde yasam siriyorlardi. Bu glzellikleri koruyan ve
hayvanlariyla dostca yasayan bir coban vardi. Onun adi Aydin’di.

Aydin, beyaz sakallari ve derin bakislariyla diger insanlardan farkliydi. Her sabah glinesin dogusuyla
uyanir, sdrisiyle birlikte doganin kucaginda dolasirdi. Aydin’in sirlisii, masalsi diyarlarda essiz
glzellikteki yaratiklardan olusurdu. Renkli kegiler, tiyli koyunlar ve zarif ceylanlar siristiniin bir
parcasiydi.

Aydin, hayvanlarina karsi sonsuz sevgi beslerdi ve onlara zarar vermezdi. Her gece, yildizlarin altinda
cobanlik atesini yakar ve yildizlara hayvanlarinin hikayelerini anlatirdi. Stristindeki her bir yaratigin
adini bilir ve onlari 6zenle korurdu.

Uzak Diyarlar, masalsi yaratiklarin yani sira efsanevi bitkilerle doluydu. Bu bitkiler, insanlara iyilestirici
glgcler verir ve dogayla uyum icinde yasamalarina yardimci olurdu. Aydin, bu bitkilerin sirlarini bilirdi
ve insanlara yardim etmek icin onlari kullanirdi.

Bir glin, Uzak Diyarlara kotu kalpli bir savasci gelmisti. O, zenginlik ve glic arzusuyla bitin masalsi
diyarlara hiikmetmek istiyordu. Savasci, Aydin’in strisiiniin essiz ve degerli yaratiklarini yakalamak
istedi. Ancak Aydin, slirlisiinii korumak igin cesurca savasti.

Aydin, savasciyla miicadele ederken sadece kendi hayatini degil, ayni zamanda masalsi yaratiklarin
huzurunu da koruyordu. Onun sevgisi ve cesareti, savas¢inin kalbinde bir degisim yaratti. Koti niyetli
savascl, Aydin’in icindeki masalsi gilicti ve hayvanlarla olan bagini gérdigiinde pismanlik duydu.

Sonunda, savasgl, Aydin’in ylregindeki sevgi ve masalsi gliclin farkina vararak geri dondi ve kotu
niyetinden vazgecti. Aydin, ona dostca elini uzatti ve ona Uzak Diyarlarin gercek giizelliklerini gosterdi.

Savascl, Aydin’in yardimiyla icindeki kotl dislinceleri ve hirslari birakarak, masalsi diyarlardaki huzuru
bulmustu. Aydin’in ¢cobanlik atesi, onun kalbindeki karanligi aydinlatmis ve onu iyilikle doldurmustu.

Uzak Diyarlarin cobani Aydin, masalsi diyarlardaki huzuru ve sevgiyi korumaya devam etti. Onun sevgi
dolu kalbi ve masalsi glicl, Uzak Diyarlarin simgesi olmustu.



Ucan Atlar Ulkesi

Ucan Atlar Ulkesi, gokylziinde rengarenk bulutlarin {izerine konan efsanevi bir kralligin adiydi. Bu
muhtesem ilkede, insanlar, elfler ve sihirli yaratiklar bir arada baris icinde yasiyorlardi. Ulkenin en
degerli varliklari ise ugan atlardi.

Ucan atlar, goz kamastirici renklere sahip tiyleriyle siislenmis, blyill kanatlari olan hayvanlardi. Her
biri kendine 6zgu bir glizellige ve yetenege sahipti. Ucan Atlar Ulkesi, diger kralliklarin 6zlemle baktig
bir cennetti.

Ulkenin krali, bilge ve adil bir liderdi. Onun yénetimi sayesinde Ucan Atlar Ulkesi, huzur iginde
yasiyordu. insanlar, elfler ve sihirli yaratiklar birlikte calisiyor, birbirlerine saygi ve sevgiyle
yaklasiyorlardi. Herkes, lilkelerinin essiz glizelliklerini korumak icin elinden gelenin en iyisini yapiyordu.

Ucgan atlar, tlkenin gézdesi ve gururu olarak her giin gokylzinde dans ediyorlardi. Renkli kanatlari,
giinesin 1siklar altinda gokkusag gibi parliyordu. Bu muhtesem manzara, Ucan Atlar Ulkesi’nin
glzellikleri arasinda en ¢ok 6ne ¢ikanlardandi.

Ancak bir glin, siyah bir golge ulkenin Gzerini kapladi. Kara bir ejderha, lilkeye saldirmaya baslamisti.
Ejderhanin kétii niyetleri ve 6fkesi, Ucan Atlar Ulkesi’nin barisini tehdit ediyordu. Halk korku icindeydi
ve kral da bir ¢6zim bulmak i¢in tilkenin en bilge blytcusine danisti.

Blyicil, Glkenin koruyucusu olan en glicli ucan ati bulmalari gerektigini soyledi. Bu at, efsanevi
“Pegasus” olarak biliniyordu ve tim koétuliiklerle micadele edebilecek gli¢li bir varhkti. Pegasus’un
gliclint elde ederlerse, ejderhayi durdurabilirlerdi.

Kral ve halk, Pegasus’u bulmak icin bir arayisa ciktilar. Bin bir glicligli asarak sonunda efsanevi ati
buldular. Pegasus, insanlarin kalplerindeki sevgi ve umutla beslenen bir varlikti. Ona olan inanclari,
Pegasus’u glicli ve korkusuz bir yaratik haline getiriyordu.

Pegasus ve Ulkenin diger ugan atlardan olusan bir ordu, ejderha ile savasmak igin hazirlandi. Kralin
liderligindeki bu birlik, cesaretle ejderhaya karsi savasti. insanlar, elfler ve sihirli yaratiklar birlikte
hareket ederek gosterdikleri dayanisma ve sevgiyle ejderhayi yenmeyi basardilar.

Ejderha maglup edildiginde, gdkyiizii tekrar rengarenk bulutlarla dolup tasti. Ugan Atlar Ulkesi, baris
ve huzur icinde yasamaya devam etti. Pegasus, lkenin koruyucusu olarak onurlandirildi ve artik hep
birlikte mutlu bir gelecek icin uguyorlardi.

Bu essiz masal, sevgi, dayanisma ve umudun giiciinii vurguluyordu. Ucan Atlar Ulkesi, insanlarin
birbirlerine olan inanci ve destegi sayesinde gliclenmis, kotillkleri yenmis ve hep birlikte yasamanin
ne kadar degerli oldugunu hatirlatiyordu.



Sihirli Yildiz Tozu

Bir zamanlar, uzak bir Ulkede, sihirli bir yildiz tozu efsanesi anlatilirdi. Bu sihirli yildiz tozu, yildizlarin
pariltisi ve biyili glicliyle dolu bir toz olarak distinilirdi. Efsaneye gore, bu toz, kalbi saf ve iyilik dolu
olanlara 6zel dileklerini gerceklestirme giicl veriyordu.

Efsanevi yildiz tozu, gokyuzlinde 1sil 151l parlayan yildizlardan toplaniyordu. Ay i1siginda toplanan bu toz,
yildizlarin glciini igcinde sakliyor ve safligina inanarak onu kullanacak kisilere yardim ediyordu.

Bir glin, masum ve merakl bir cocuk olan Ali, sihirli yildiz tozunun efsanesini duydu ve onu aramaya
karar verdi. Gokylziine bakip yildizlara dogru dilek diledi. Yildizlarin pariltisi altinda, sihirli yildiz
tozunun izini stiren Ali, buydli bir maceraya atildi.

Ali, gokyuziindeki yildizlan takip ederek efsanevi yildiz tozunun oldugu yere ulasti. Tozu dikkatlice
topladi ve kalbi saf dileklerle dolu oldugu igin sihirli tozun gilicli ona aktarildi.

Artik Ali, sihirli yildiz tozuyla istedigi zaman dilek dileyebiliyordu. Ancak o, kétl niyetli bir dilekte
bulunmaktan kagindi ve yalnizca insanlarin mutlulugu icin dileklerini gerceklestirmeye karar verdi.

Ali, topladig! yildiz tozunu insanlarin yardimina kosmak icin kulland. ihtiyaci olanlara yardim etti, hasta
olanlara sifa diledi, sevgi ve dostluk dolu kalpleri gliclendirdi.

Ancak bir glin, sihirli yildiz tozunun gliciini hirsi ve koti niyetiyle kullanmak isteyen bir karanlhk biyci
ortaya ciktl. Bu kot blylci, tozu ele gegirerek kendi kotii emellerine alet etmek istiyordu.

Ali, sihirli yildiz tozunu korumak igin cesaretle savasmaya karar verdi. lyilik dolu kalbi ve yildizlarin
glciyle biylclyle micadele etti. Blylctnin koth niyetlerini engellemek icin sihirli tozun gicini
kullanarak ona karsi durdu.

Sonunda, iyilik ve cesaret galip geldi. Ali, kot buyiclyl maglup etti ve sihirli yildiz tozunu yeniden
glvenli bir yere yerlestirdi.

Ali'nin cesareti ve kalbi saf dilekleri, sihirli yildiz tozunun gilcilini korumaya yardim etti ve masalsi
Ulkenin barisi ve glivenligi saglandi.

Sihirli Yildiz Tozu, iyilik, sevgi ve dostlugun gliciini vurgulayan ve insanlarin kalplerindeki giizellikleri
ortaya cikaran buyllld bir efsaneydi. Ali'nin masalsi macerasi, sihirli yildiz tozunun giicii sayesinde
insanlarin birbirlerine destek olmalarinin ve ihtiyaglarina cevap vermelerinin ne kadar 6nemli oldugunu
hatirlatiyordu. Bu sihirli efsane, masal tilkesinde her zaman anlatilmaya devam edecek bir hazineydi.



Niloya ve Boz Ay

Bir zamanlar uzak bir ormanda, sevimli bir kiz cocugu olan Niloya yasarmis. Ormanda bircok hayvan ve
bitki tard bulunurmus. Niloya, doganin gizelliklerini ve her canliya olan sevgisini icinde hisseden iyi
kalpli bir kizdi. Glinlin birinde ormanda dolasirken, boz ayi adinda bir hayvanla karsilasmis.

Boz ayi, ilk basta korkutucu goriinse de aslinda ¢ok yalniz ve lizglin bir hayvandi. Niloya, onun {izgilin
oldugunu fark etmis ve yanina yaklasarak merakla sormus:

“Merhaba, ben Niloya. Neden bu kadar lzglnsiin?”

Boz ayi sasirmis bir sekilde, “Ben hep yalnizim, kimse benimle oynamak istemez. Urkiitiicii gériintim
ylziinden kimse beni sevmez.” demis.

Niloya, onun liziintlslnG anlamis ve sevecen bir sekilde glilimseyerek, “Unutma ki herkesin bir glizellik
ve deger tasidigi bir yani vardir. Senin de glizel bir yoniin olduguna eminim. Gel, beraber oynayalim ve
arkadas olalim!” diye teklif etmis.

Boz ayi, ilk basta stipheyle yaklassa da Niloya’nin samimiyetini hissetmis ve teklifini kabul etmis. Niloya
ve boz ayi, birlikte ormanda oynamaya baslamislar. Birlikte yarismis, sarkilar séylemis ve birbirlerine
gllmdsler.

Gunler gectik¢e, ormanda haber yayillmis ve diger hayvanlar da Niloya’nin arkadashgini kazanmis. Boz
ayinin aslinda iyi bir yiiregi oldugunu goéren hayvanlar, onu kabul etmis ve sevmisler. Boz ayi da bu
dostluk sayesinde 6zgliven kazanmis ve kendisini daha mutlu hissetmis.

Bir glin ormanda biytk bir yangin ¢ikmis ve tiim canllar tehlike altina girmis. Niloya, boz ayi ve diger
hayvanlar hemen bir araya gelerek yangini sondiirmeye ¢alismislar. Birlikte ¢alisinca yangini basariyla
kontrol altina almislar.

Bu olaydan sonra, ormanda dayanisma ve sevgi duygusu daha da gliglenmis. Niloya ve boz ayi, ormanin
en sevilen ve degerli canlilari haline gelmisler. Artik kimse boz ayiyi Grkatici bulmuyor, aksine onun
ictenlikle gilimseyen dost canlisi bir arkadas oldugunu biliyorlardi.

Niloya ve boz ayi, birlikte nice maceralara atilmis, ormanda yasayan diger hayvanlarla birlikte huzur
icinde yasamislardi. Bu masal da gosteriyor ki, dis gorlinlisiin altinda yatan gergek glzellikler ve
degerler vardir. Sevgi ve anlayisla yaklasmak, birbirini anlamak, gercek arkadasligin temelidir.



Kiigiik Prensesin Hayalleri

Gegmis zamanlardan birinde bliyik bir kralhigin tek prensesi Tamara hayalperestligi ile bilinirmis. O
kadar ¢cok hikayesi varmis ki onu dinlemek isteyen gilinlerce esiri olabilirmis. Hayal kurmayi seven kiiglik
Tamara babasi ve annesi ile sik sik ylrlyls yaparmis. YirlyUs sirasinda bir tek o yorulmazmis. Sarekli
ylriimek gerekse bile sikilmadan yiriyebilirmis. Bir glin Tamara buyUdgi icin kendi basina ylirimek
istemis. Kralligin muhafizlarini bir sekilde atlatmis ve ormanda yiriyilse dalmis. Tamda bu sirada onu
takip eden birilerinin oldugunu fark etmemis.

Prenses Tamara orman yolculugundan oldukga keyif aliyormus. Yiriikce yepyeni cicekler ve agaclar
gorliyormus. Her birinden birer 6rnek aliyormus. Tam bu sirada elini blyll bir gicege dokundurmus.
Dokunmasi ile bir anda bambaska bir diinyaya gozlerini agmis. Ne gorsiin karsisinda kocaman bulutlar
toz pembe cimler, kremadan yapilmis kubbeler, havada ugusan periler, pasta ve sekerlemelerle dolu
masalar gormis. Gordikleri karsisinda adeta hayrete diismis. Bu gordikleri gergek olamazmis. Bir an
nerede oldugunu anlamaya calisirken karsisinda bir peri diisms.

Hayaller diinyasinda olan prenses durumu anladiginda ¢ok mutlu olmus. Aslinda o gordikleri kendi
hayalleriymis. Bir peri ona gerekli agciklamayi detayli sekilde anlatmis. Her kim ormanda seker pembesi
rengi olan cicege dokunursa o cicek ona hayallerini verirmis. Prenses o kadar mutlu olmus ki, bu
yasadiklarina inanamamis. Kii¢lk cicek ona tiim hayalini kurdugu hikayeleri vermis aslinda. Bu prensesi
¢ok mutlu etmis.

Prensesin artik hayal diinyasindan cikip gercek hayata donmesi gerekmis. Zamanin geldigini sdyleyen
peri kizi prensesi uyarmis. Eger zamaninda tekrar ayni gigege dokunup hayal diinyasindan ¢ikmazsa onu
blyik bir karanlik bekliyormus. Tabi prenses hayallerinin diinyasinda kalip biraz daha zaman gegirmeyi
cok istiyormus. Ayrilik vakti geldigi andan itibaren icini bir hiziin kaplamis. Ama peri asla Gzlilmemesi
gerektigini soylemis. Eger pembe c¢icek bir kez daha izin verirse ona hayallerinin kapisini tekrar
acabilirmis. Bunu duyan prenses her gilin gicegi bliyltlip sulamaya devam etmis. Cicek canlandikga ve
gerekli bakimlari yapildik¢a prensesin her hayalini gercege doniistiirmeye devam etmis.



Kiigiik Ejderhanin Hikayesi

Daglarin tepesinde c¢ok 1ssiz ve kimsesiz yerlerde yasayan anne ejderha kiiclik yavrusunu diinyaya
getirmis. Kiglk yavru diinyaya gelir gelmez ciliz ve cansizmis. Annesi onu goriince pek umutlanmamis.
Clnki olcegini diisinmis ve onla pek fazla ilgilenmemis. Kiiclik ejderhanin kardesleri her gecen giin
blylyup gelismeye devam ediyormus. Artik agizlarindan kigik kivilcimlar ¢ikarmaya baslamiglardir
bile. Fakat bizim kii¢lik ve cihz ejderha bir tiirli onlar gibi kivilcim ¢ikaramiyormus. Bir giin kardeslerini
uzaktan izlerken o da onlar gibi olacagini distinerek aralarina katilmak istemis.

Kigik ejderhanin kardeslerinin arasina girmek istemesi en ¢ok anne ejderhayi sevindirmis. Clnki
kiicuk yavrusu ancak bu sekilde digerleri gibi olabilecekmis. Digerleri yuvadan c¢ikip hayatlarina devam
edecegi zaman gelmek lizereymis. Fakat kliclik ejderha henliz buna hazir degilmis. Yuvadan gitmeden
once kiclk ejderhanin kardesleri onu dislamis ve yuvadan atmak istemis. Bliylk bir kavga ¢ikmis.
Ejderha buna g¢ok tizilmus. Onlar gibi olmadigini ve dislandigini hissetmis. Tabi anne ejderhada durumu
uzaktan izliyormus.

Her ne kadar ciliz ve gelimsiz olsa da kiigiik ejderha ¢ok merhametli ve ¢ok cana yakinmis. Digerleri gibi
herkese havadan bakmazmis. Kiigliclik viicudunun icinde kocaman bir kalbi varmis. Kendi kendine her
glin kardesleri gibi olacagini diistinen kiiclik ejderha icerisindeki atesi bir tirli goremiyormus. Aslinda
istese onlardan daha iyi olabilirmis. Clinkii o secilmis ejderha olarak diinyaya gelmis. Durumdan
habersiz bir kosede Gzillr dururmus.

Kiguk ejderha kardesleri gibi agzindan kivilcim ¢ikarmak icin ¢cok ugramis. Fakat stirekli hisrana
ugramis. Sonra bir glin kiiclik ejderha ve kardesleri bir yarisa girmis. En ¢cok kim agzindan alev c¢ikarir ve
kayalari yerinden oynatacak kadar kiikrerse o birinci olacakmis. Her ejderha hakkini denemis. Sonunda
sira kliclik ejderhaya gelmis. Kiicik ejderha dnce titrek tavirlarla kardeslerinin tam ortasina gegmis. O
giin icin o kadar cok calismis ki sonunda kendini gésterme zamaninin geldigini anlamis. icinden bir ses
ona basarabilecegini sdylemis. Tam o sirada uzaklardan annesiyle goz gbze gelmis. Annesi ona
yapabilirsin sekilde kafa sallamis. Kiiciik ejder ilk defa annesinden destek gérmis. iste bu destek
sayesinde kardeslerinin deviremedigi tim kayalari devirmis ve agzindan ¢ikardigi alevle ortaligi yakmis
gecirmis.



Kurt ve 80 Koyunun Hikayesi

Bir varmis bir yokmus. Bir dagin eteklerinde, ormanin derinliklerinde yasayan bir kurt vardi. Kurt, dogal
avcl gliclyle Unliydi ve ormanin diger hayvanlari ondan korkardi. Ancak kurt, acgozli ve doymak
bilmez bir yaratikti. Her glin avlanir ve yedigiyle yetinmezdi.

Bir gin, ormanda huzur icinde yasayan 80 koyun vardi. Bu koyunlar, masalsi bahcelerde otlayarak,
birbirleriyle oyun oynayarak mutlu bir sekilde yasiyorlardi. Ancak kurt, aglikla sikismisti ve koyun strlsi
gozline kestirmigti.

Kurt, acligini bastirmak icin koyun sirlsini avlamak istiyordu. Ancak koyunlar, onun kotl niyetli
planlarindan habersizdi. Onlar, bahgelerde giivende olduklarini diistiniyorlardi.

Bir glin, kurt, koyun siirlistinii izlemeye basladi. Koyunlar, bah¢cede mutlu bir sekilde otlayarak glinlerini
geciriyorlardi. Kurt, firsat kolluyor ve dogru ani bekliyordu.

Nihayet, kurt icin uygun bir an gelmisti. Koyunlarin koruyucusu olmaksizin bahgede oturuyorlardi. Kurt,
hizla yaklasip bir koyunu yakaladi ve yedi. Ancak koyunlarin lideri olan Akin, kurtun planini anlamisti.

Akin, diger koyunlara hemen uyarida bulundu ve onlari topladi. Koyunlar, kurtun tehlikeli oldugunu ve
birlikte hareket etmeleri gerektigini anladilar. Kurt, aggozIiliigl ylziinden sadece bir koyunu avlamakla
yetinmemisti ve koyunlarin hepsi tehlikede olabilirdi.

Koyunlar, bir araya gelerek giiclii bir stirti olusturdular. Birbirlerine destek oldular ve kurtun saldirilarina
karsi birlikte direndiler. Kurt, koyun siirtisintin kararliigini gérdiikce geri cekildi ve onlardan uzaklasti.

Kurt, koyunlarin birlikte calisarak giicli bir siri olusturmasindan etkilenmisti. A¢gozIlUluginin onu
yanilttigini ve baskalarinin hakkina géz dikmenin dogru olmadigini anlamisti. Artik koyun sirisiine
saldirmayi dislinmuyordu.

Koyunlar, birlik ve dayanisma iginde yasamaya devam ettiler. Akin, koyun siiriistiniin lideri olarak her
zaman onlarin yaninda oldu ve onlara sevgi dolu bir liderlik gosterdi.

Kurt ve 80 Koyunun Hikayesi, aggozIulGgun ve birlik olmanin énemini vurgulayan essiz bir masaldir.
Kurt, koyunlarin dayanismasi ve birbirlerine olan sevgisi sayesinde yanls yaptigini anlamis ve daha iyi
bir yaratik olmaya karar vermisti. Bu masal, masalsi tlkenin diger hikayeleri gibi, icinde degerli dersler
taslyan unutulmaz bir hikaye olarak masal kitaplarinda yerini almisti.



Kambur Dede Masali

Bir zamanlar uzak bir koyde, yasli ve kambur bir dede yasarmis. Koy halki ona “Kambur Dede” diye
hitap ederdi. Kambur Dede, yillarin yorgunlugunu omuzlarinda tasiyan, yash ve alcakgonulli bir
adamdi. Koy halki ona saygi gosterir, ancak biraz da tzllerek onu seyrederdi.

Kambur Dede, her giin gilinesin ilk 1siklariyla uyanir ve ginliik islerini yapmaya baslardi. Toprakla,
bitkilerle ve hayvanlarla i¢ ice gegen bir yasami vardi. Yillarin verdigi deneyim ve bilgelikle ¢evresine
ilham verirdi. Koy halki, onun hikayelerini dinlemekten buyuk keyif alirdi.

Bir glin, kdyde bir yarisma diizenlendi. Halk arasinda en gilizel bahgeye sahip olan kisiye 6dil verilecekti.
Koyluler, yarismaya katilmak igin bahgelerini siislemeye basladilar. Ancak Kambur Dede’nin bahgesi
pek dikkat cekici degildi. Onun bahgesi, digerlerine gére daha kigik ve sadeydi.

Yarisma glinli geldiginde, koy meydani renk renk ciceklerle stislenmisti. Herkes bahgesini en giizel
sekilde sunmak icin caba gosteriyordu. Kambur Dede ise yarismaya katilmamis, sessizce kdsesinde
oturuyordu.

Koy halki, Kambur Dede’nin bahgesini gérmeyi merak ediyorlardi. Onun bahgesini gérmek igin
gittiklerinde sasirdilar. Kambur Dede’nin bahgesi, kii¢clik ve sade olmasina ragmen dogal bir giizellikle
doluydu. Bircok rengarenk cicek, sebzeler ve meyveler bir arada yetisiyordu. Her sey Ozenle
diizenlenmisti ve bahce adeta bir cenneti andiriyordu.

K6y halki, Kambur Dede’nin bahgesinin digerlerine goére daha giizel ve anlamli oldugunu fark etti. Onun
bahgesi, sevgiyle ve sabirla yetistirilen bitkilerle doluydu. Kambur Dede’nin kalbi, dogaya ve hayata
olan sevgisiyle doluydu ve bunu bahgesine yansitmisti.

Sonunda yarisma sonuglari agiklandi. Kambur Dede, koyin en glizel bahgesine sahip kisi olarak
odillendirildi. Odilii kabul ederken gururla giilimsedi ve sunlar sdyledi: “Bahgem, yiiregimin
yansimasidir. Sevgiyle ektigim ve blyuttigim bitkilerin glizelligi, icimdeki sevgi ve umudu yansitiyor.”

Kambur Dede’nin bahgesi, artik kdyde Gn kazanmisti. Herkes onunla gurur duyuyor ve onun bahgesinde
bir araya gelmekten mutluluk duyuyordu. O, sadece bir yarismayi kazanmamisti, ayni zamanda sevgi
ve emegin en glizel bahgeyi nasil yarattigini da gostermisti.

Kambur Dede’nin yasami, kalbinin guzelligini ve icindeki sevgiyi ¢evresine nasil yansittigini 6greten
unutulmaz bir 6rnek oldu. O, sadece bir dedeydi, ama koy halkinin kalplerinde taht kurmus bir
kahramandi. Etrafindakilere ilham veren Kambur Dede’nin hikayesi, kdyde nesilden nesile aktarildi ve
unutulmaz bir efsaneye donistu.



Hirsizi Arayan Askerler

Bir zamanlar bir krallikta, hirsizlarla dolu oldukga kotl bir donem yasaniyormus. Kralligin huzuru ve
glvenligi tehlikeye girmis, insanlar siirekli hirsizlarin saldirisina ugruyormus. Kral, halkinin glivenligini
saglamak icin krallik ordusundan bir grup askeri gérevlendirmeye karar vermis.

Bu askerler, Hirsizlari Arayan Askerler olarak anilmaya baslamis. Kralligin en cesur ve adil askerleri
secilmis, hirsizlari yakalamak ve kralligi tehdit eden tehlikeleri bertaraf etmek lizere yola ¢ikmislar.

Askerler, ormanin derinliklerine kadar iz sirdller. Ormanda gizlenen hirsizlarin pesine distiler. Ancak
ormanda ilerlemek zorluydu; cetin doga kosullari ve tehlikeli yaratiklarla karsilasiyorlardi. Yine de
askerler, krallik icin gorevlerini yerine getirmek icin birbirlerine destek olarak ilerlediler.

Bir gece, askerler, hirsizlarin gizlendigi bir magaraya ulastilar. Magara karanhk ve trk{tliclydd, ancak
askerlerin kalplerindeki kararlihk onlari cesaretlendirdi. Hirsizlari yakalamak icin magaranin igine
girdiler.

Magarada, hirsizlarla zorlu bir miicadeleye giristiler. Hirsizlar, hizli ve cevik hareketleriyle askerlerin
isini zorlastiriyordu. Ancak askerler, egitimlerini ve disiplinlerini kullanarak hirsizlari etkisiz hale
getirmeye calistilar.

Uzun ve zorlu bir miicadeleden sonra, askerler hirsizlari yakaladilar ve kralligin giivenligi icin tehditleri
ortadan kaldirdilar. Hirsizlar cezalandirmak yerine, adaletli bir sekilde onlarla konustular ve neden
hirsizlik yaptiklarini 6grenmeye calistilar.

Hirsizlarin hikayelerini dinleyen askerler, bazilarinin ¢aresizlik icinde hirsizlik yaptigini anladilar. Onlara
yardim eli uzattilar ve kralligin toplumunu daha iyi bir yer haline getirmek icin ¢caba harcadilar.

Askerler, hirsizlar yakalayarak kralligi tehditten korumus, ancak onlari da donistirerek yeni bir
baslangic yapmalarina yardimci olmuslardi. Bu olay, kralligin adalet ve merhametle yonetildigini
gostermisti. Bu olaydan sonra kral rahatlamisti ve ormanda dolasip, kuslarin sarkilarina kulak kabartip,
agaclarin kollarinda keyifli anlar yasiyordu.

Hirsizi arayan askerler, kralligin kahramanlari olarak anilmaya baslandi. insanlar onlarin cesareti ve
adaleti karsisinda saygiyla egildi. Krallik, artik hirsizlardan ve tehlikelerden korkmadan yasayabiliyordu.
Askerler, hirsizlari yakalayarak huzuru saglamis ve onlari donistiirerek yeni bir yasamin kapilarini
acmislardi.

Hirsizlar arayan askerler sayesinde herkes giliven icerisinde uyuyabiliyordu. Bu askerlerin hikayesi
nesilden nesile aktarildi ve glinim{ize kadar ulasti.



Her Giin 1 Altin Biriktiren Adam

Bir zamanlar, her giin bir altin biriktiren bir adam yasarmis. Bu adam, cimri ve a¢gdzIl biriydi. Onun tek
amaci daha ¢ok zengin olmakti ve bunun igin her glin bir altin biriktirmeye karar vermisti.

Adam, her sabah giine glinliik islerini hizlica hallederek baslardi. Sonra eline aldigi bir altinla, masalsi
Glkenin pazar yerine giderdi. Pazarda elindeki altini kimseye géstermeden, hemen bir kenara gdmmeye
baslardi.

Gunler ve haftalar gectikce, bu aliskanlik adamin hirsini daha da artiriyordu. Her giin bir altin
biriktirmek onun igin bir tutku haline gelmisti. Ailesi ve arkadaslari, onun aggézIii tutumunu fark etmis
ve ona bu hirsinin zarar verebilecegini séylemislerdi.

Ancak adam dinlemiyordu. O, sadece daha fazla zengin olmak istiyordu. Her giin biriktirdigi altinlari
gdmdigu yerden disari ¢ikarmaya kiyamazdi. Onun icin altinlar sadece sayilari 6nemliydi, onlarin
gercek degeri ise umurunda degildi.

Bir glin, ziyaretgi bir tliccar gelmisti. Tlccar, llkenin nadir ve degerli bir hazine tasidigini s6ylemisti. Bu
hazine tasl, altindan daha degerliydi ve kisinin kalbinin saf ve sevgi dolu olmasini gerektirirdi. Tasin sirri,
sahibinin kalbindeki gergek zenginligi ortaya ¢ikarirdi.

Adam, tiiccarin anlattiklarini duydugunda hemen hazine tasini elde etmek istedi. Onun tek amaci, bu
tasin glictini kullanarak daha da zengin olmakti. Tliccar, ona tasin sahibinin kalbindeki gercek zenginligi
arayan bir test oldugunu soéyledi.

Adam, hemen hazirliklara basladi ve tiiccarin 6nerdigi yerde hazine tasini buldu. Ancak, tasi eline
aldiginda bir seylerin ters gittigini hissetti. Tas, onun ellerinde kaybolup gitti.

Bunu goren tiiccar, ona sunlari sdyledi: “Hazine tasi, kalbindeki sevgi ve comertlik gibi gercek zenginligi
arar. Senin kalbin ise sadece altin biriktirmekle dolu. Tasin glicli, senin igin hicbir sey ifade etmiyor.”

Adam, tliccarin sozlerini anlamisti. Onun icin gercek zenginlik, sadece altinla 6l¢tilen maddi degerlerde
degil, kalbindeki sevgi, comertlik ve hosgoriide yatiyordu.

Bu olaydan sonra adam, altin biriktirmeyi birakti ve masalsi (ilkede yasayan insanlara yardim etmeye
basladi. Maddi degerlerin 6tesinde, kalbinin sevgi ve comertlikle dolu olmasi onun gergek zenginligi
oldugunu anlamisti.



Giines ve Ay’in Dansi

Uzak diyarlarin derinliklerinde, buydll bir diinyada, Glnes ve Ay adinda iki blyulu varlik yasarmis.
Onlar, gokytzinin efendileri olarak, diinyada gergeklesen farkli olaylari yonlendirirlermis. Birbirlerine
tamamen zit olsalar da birlikte ¢alisarak diinyayi aydinlatir, renklendirir ve insanlarin hayatina sihirli bir
dansla dokunurlarmis. insanlar icin adeta bir i1sik kaynagi olmuslar ve onlar icin paril paril parlamislar.

Gunes, gindizin kraliymis. Gokylziine dogdugunda, tim dinyayi 1sigiyla aydinlatirmis, sicakligini
yayarak insanlari sevgiyle kucaklar, tarlalardaki bitkileri, cicekleri ve agaglari canlandirirmis. ilkbaharin
gelisiyle birlikte doganin dansi baslar, insanlar onun enerjisinden gli¢ alir, umutla dolarmiglar.

Ay ise, gecenin perisiymis. Glnes batarken gokylziine yikselir, 1si81yla geceyi aydinlatirmis. Yildizlarla
stsli gokylzi, Ay'in isigiyla biyili bir masala donisiirmis. insanlar, Ay'in romantik ve sakin
enerjisinde huzur bulur, riiyalara dalarmislar.

Bir glin, GlUnes ve Ay, diinyay! dolasirken beklenmedik bir olayla karsilasmislar. Gokyilziinde siyah
bulutlar belirmis, diinyay! karanhga bogmus. insanlar, endise icinde, neden bdyle bir sey oldugunu
anlamaya calismiglar. Glines ve Ay, bir araya gelerek durumu degerlendirmislermis. Birlikte, karanhgi
dagitmak ve diinyayi tekrar aydinliga kavusturmak igin bir plan yapmislar.

Gunes, 1sigiyla gokyuziindeki bulutlari aydinlatmis, Ay ise yildizlari ve gokyuzind biaydla bir sekilde
suslemis. Birlikte dans ederken, diinyayi aydinlatip, insanlarin yiizlerine gilimsemeyi basarmislar.
insanlar, bu sihirli gdsteri karsisinda hayranlikla izlemis, siikranla bakmislar. Herkes, Giines ve Ay’in
dansina stikranla bakip, gecenin karanligindan korkmadan, yeni bir giinin umuduyla yataklarina
yatmislar.

Glnes ve Ay, birlikte calisarak dinyayl aydinlatmaya devam etmislermis. Onlarin dansi, insanlarin
yasaminda siregiden essiz bir gosteri olmus. Glindiiz ve gece arasindaki bu sihirli uyum, diinyayi
giizellik ve dengeyle doldururmus. insanlar, Giines ve Ay’in varligiyla mutluluk ve huzur bulup, onlarin
dansiyla hayata sevgiyle baglanirmislar.

Boylece, Giines ve Ay’in Dansi, diinyanin en giizel masallarindan biri haline gelirmis. insanlar, bu biyili
varliklari sonsuza dek kalplerinde tasiyip, her glin onlarin dansiyla hayatlarini dénistirtp dururlarmis.
Gokylzinde, Glnes ve Ay’in birlikte dans ettigi, glizellik ve sevgi dolu bir diinya vardirmis.



Gilimis Ayakkabi ve Cocuk

Bir zamanlar, fakir ve masum bir ¢ocuk, hayatini zorluklarla geciriyordu. Ancak ¢ocugun hayali,
ayaklarinda piril piril parlayan giimis ayakkabilar giymekti. Geceleri yildizlara bakan ¢ocuk, glimus
ayakkabilarinin onu mutlu ve 6zgiir kilacagina inaniyordu.

Bir glin, cocuk ormanda dolasirken, esrarengiz bir bayanla karsilasti. Bayanin elinde sihirli bir kutu vardi
ve icinde parlayan glimis ayakkabilar duruyordu. Bayan, cocugun icindeki hayali bildigini ve ona glimiis
ayakkabilari verecegini soyledi.

Ancak bayan, glimis ayakkabilari cocuga vermeden 6nce de bir sart kostu. Ayakkabilari almak igin
¢ocugun kalbinin saf ve sevgi dolu olmasi gerektigini belirtti. Kalbi saf ve iyi niyetli olmayanlarin
ayakkabilari taglyamayacagini agikladi.

Cocuk, icindeki saf kalbiyle bayana dogru cevap verdi. Kalbinin sevgiyle dolu oldugunu ve giimis
ayakkabilari iyi niyetle tasiyacagini soyledi. Bunun Uzerine bayan, ¢ocuga sihirli gimis ayakkabilari
verdi.

Cocuk, ayakkabilari giydigi anda buydll bir deneyim yasadi. Ayakkabilar, onu hafifletmis ve ugarcasina
kosmasini saglamisti. Artik cocuk, sevgi ve umutla dolu bir enerjiyle her yere gidebilirdi.

Gumius ayakkabilariyla cocuk, evinden ve hayatindaki zorluklardan uzaklasarak masalsi bir yolculuga
cikti. Yildizlarin altinda dans etti, kuslarla sarkilar séyledi ve tiim dogal glizelliklerin tadini ¢ikardi.

Ancak bir gilin, cocuk ayakkabilarindan uzaklasti. Baskalarinin mutlulugu icin harcadigi cabalar, onun
kalbindeki saf niyetiyle 6dillendirilmisti. Artik ayakkabilar onun i¢in 6nemli degildi. Clink{ gercek
mutlulugun, icindeki sevgi ve iyi niyetle oldugunu anlamisti.

Cocuk, glimus ayakkabilarini tekrar sihirli kutuya yerlestirdi ve bayana geri verdi. Sihirli ayakkabilara
veda ettiginde bile ylziindeki mutluluk eksik olmuyordu.

Hayatta, gercek mutlulugun kalbindeki sevgi ve iyilikle oldugunu 6grenen cocuk, bu deneyimle
blylmustl. Artik gevresine yardim ederek ve sevgiyle davranarak insanlarin kalplerinde gulzellikler
birakiyordu.

Glmis Ayakkabi ve Cocuk masali, saf kalbin gliciinii ve igimizdeki hayallerin gerceklesmesini anlatan
masalsi bir hikayeydi. Cocugun giimis ayakkabilara olan arzusu, icindeki sevgiyle birlesince gercek
mutlulugu ve 6zgirligi bulmustu. Bu essiz masal, sevgi ve iyilik dolu kalplerin sonsuz glicini hatirlatan
masal Ulkesinin en degerli hikayelerinden biriydi.



Gizemli Yolculugun Baslangici

Klclik bir kasabada yasayan yagiz delikanli Bugra artik blyudigini ve kasabadan cikarak kendi
yolculugunu yapmak istedigini ailesine sdylemis. Ailesi bu durum karsisinda ¢ocuklari icin en iyisinin
gitmesi gerektigine karar vermis. Clink{ o artik 6zglir ve ayaklari yere basan bir delikanliymis. Yapacagi
yolculugu sirasinda babasi onu uyarmis ve yasadiklari kasabanin ¢evresinde gizemli ormanlar oldugunu
anlatmis. Tabi delikanh bunlarin hepsini bir hikaye olarak dinlemis ve 6nemsememis. Babasina alayci
bir tavirla merak edilecek bir sey olmadigini ve yolculugun ¢ok rahat gegcecegini sdylemis.

Orman vyolculuguna baslayan Bugra, gece konaklamak icin kendine rota cizmeye baslamis.
Konaklayacagi yerleri haritada isaretliyormus. Cogunlukla buyik yirticilarin ulasamayacagi korunakli
yerleri segmeye karar vermis. Sonunda haritasini olusturarak yola devam etmis. Yolculugun ilk ginG bir
sorun yasanmadan son bulmus ve konaklayacagi noktaya istedigi siirede ulasan Bugra mutlulukla bu
yolculugun ne kadar kolay gececegini dislinmeye baslamis. Fakat bu durum o kadar kolay
olmayacakmis.

Orman yolculugunun ikinci glinline gelen Bugra herhangi bir sorun yasamadan ikinci konaklama
noktasina ulasmis. Gece cadirini kurarak atesini yakmis ve karnini doyurmak icin yaninda yiyecekleri
cikarmis. Yiyeceklerini yerken bir ses duymus ama pek dnem vermemis. Hatta sesin geldigi yerde sanki
bir 151k bulutu gecer gibi olmus. Gorduginin gbéz yanilsamasi oldugunu distinen geng delikanli
yemegini yemege devam etmis.

Yolculugun Uglincli glinl icin uyanan Bugra uyandiginda karsisinda glzeller glzeli bir peri kizi gormis.
Ne oldugunu 6nce anlamamis. Hatta bu glizel kiz onla konusarak korkulacak bir sey olmadigini
anlatmis. Geng delikanli kizi gorir gormez asik olmus. Gizemli diyarlardan gelen bu kiz Bugranin
konakladigi yere ¢ok yakin bir magarada yasiyormus. Kimsenin bilmedigi bu magara kizin kacis noktasi
olmus. Clinkl kotllerden kagmak zorunda kalan giizeller giizeli peri kizi cok korkmus ve giinlerdir ag ve
susuz yasamak zorunda birakilmis.

Peri kizi yasadig zorlu yasami geng delikanliya anlatmis. Peri kizinin pesinde olanlar aslinda perinin
cildinde bulunan peri tozuna ulasmak istiyormus. Bu toz ile birbirinden farkh kéti amach sihirler
yapilabilirmis. Peri kizindan alinacak olan peri tozu miktari onun 6limine yol acacagi icin peri kizi careyi
kagmakta bulmus. Peri kizi saklandig yerden ¢ikarak geng delikanlidan yardim istemis ve delikanli ise
babasinin ona anlattigl gizemli orman hikayesine artik inanmis. Peri kizini da alarak yasadigi kasabaya
gotuirmis ve peri kizini orada asla bulamamislar. Geng delikanli ve peri kizi birbirlerine asik olmus ve
bir dmir boyu mutlu yasamislar.



Gizemli Diyarlara Yolculuk

Bir zamanlar ¢ok uzak Ulkelerden birinde kigik bir kiz yagarmis. Bu kizin adi Lara imis. Lara babasiyla
oyun oynamayi ve birlikte balik tutmayi cok severmis. Bir glin babasiyla ormanda gezerken gicek sesleri
ve kus civiltilarinin arasinda bir parilti gormiis. Once sadece bir yansima oldugunu diisiinmiis. Fakat o
da ne! Yansima oldugunu diisindtgl pariltilar havada ucgusarak dans ediyor. Kiiclk kiz Lara 6nce
babasina bu durumdan bahsetmemis. Gorduklerinin gercek olduguna emin olmaliymis. Ertesi giin
orman yolculuguna tek basina ¢cikmaya karar vermis. Tabi bu durumu babasindan habersiz yapmis.
Clinku babasi eger 6grenirse Lara’ya izin vermezmis. Ormana uzun yolculuk baglamis...

Lara gordiikleri karsisinda bir o kadar saskin ve merakliymis. Pariltilari en son gordigi yere dogru
yiiriimeye baslamis. Sonunda havada ugusan ve dans eden pariltilari bulmus. Oyle biiyiik bir saskinhk
yasamis ki kendine gelmesi uzun zamana almis. Lara havada gordigi ve parilti sandigi kiiglik seylerin
aslinda birer peri oldugunu anlamis. Periler babasinin ona anlattigi tiim hikayelerde varmis. Bu durum
karsisinda saskinhgini daha fazla koruyamayan Lara hemen perilerin icine dalmis. Periler ona selam
vermis. Perilerin konusabildigini géren Lara buyik bir hayretle susmus kalmis. Sonra perilerin arasindan
en tecriibeli olani Lara’ya dogru yaklasmis. Peri: “Senin burada ne isin var kiiclik kiz”’, Lara: “Merhaba
peri ben buraya sizi gormeye ve gercek oldugunuzu anlamaya geldim’” demis. Kicik kiz baslamis
perilerle sohbet etmeye. Saatin ne kadar gec¢ oldugunun farkinda olmayan kiigtik kizi zorlu bir yolculuk
bekliyormus.

Ormanin karanhginda Lara eve donls yolunu aramaya baslamis. Perilerle zamanin nasil gectigini
anlamadan oynamis ve dans etmisler. Hal boyle olunca Lara eve donmek icin biraz ge¢ kalmis. Lara’nin
ailesi onu ¢ok merak etmis. Lara’nin zor durumda oldugunun haberini alan periler hemen ise koyulmus.
Oncelik ailenin Lara’yi daha kolay bulmasi icin onlara yanip sénen sinyaller géndermisler. Boylece
karanlik ormanda Lara’yi bulmak daha kolay hale gelmis. Babasi ve annesi Lara’yi perilerin 1siltili
kanatlari sayesinde hemen buluvermis. Lara eve déndiglinde babasina s6z vermis. Bir daha asla ondan
habersiz is yapmayacakmis.



Esrarengiz Magarada Yasayan Yavru Aslan

Ormanin derinliklerinde yasayan bir aslan ailesi mutlu ve huzurlu yasamlarina anlam katacak bir yavru
aslanile ailesine yeni bir iye eklemis. Bu kiiclk aslan sevecen ve cana yakin tavirlari ile herkesin gdzdesi
olmayi basarmis. Kisa sire icerisinde biylimeye devam etmis. Bir glin annesi ve babasi yemek aramak
icin yuvadan ayrildiginda merakli yavruda kendini ormana atmis ve macerasi burada baslamis. Ormanin
ne kadar tehlikeli ve 1ssiz oldugunu bilmiyormus. Cok kisa siire icerisinde orman kendini tanitmis.

Yavru aslan ormanda gezerken kendi disinda da bircok hayvanin oldugunu fark etmis. Hayretle
cevresine bakinirken yavruyu gorenler korkmus. Yavru da olsa o bir aslanmis. Yavrucak neler olup
bittigini anlamadan kendisinden kacan canlilarin pesinden gidiyormus. Orman canllari da onu
kovalamaca saniyormus. Fakat yavru aslan sadece oyun icin diger canlilarin pesinden gidiyormus.
Ormandaki yolculugu saatler siiren yavru aslan bir bakmis ki hava kararmis. Yuvadan ¢ok uzaklastigini
anladiginda is isten gegcmis.

Aslanin ailesi her yerde yavrularini arasa da bulamamis. Baska bir yirtici tarafindan gotarildagina
dislinen yavru aslanin ailesi bliytk bir Gziintl duymus. Yavru aslan ise olanlardan habersiz eve donis
yolunu aramaya koyulmus. Donils yolunda kendine issiz bir magara bulan kigik yavru burada
konaklamaya karar vermis. Fakat magaranin ne kadar gizemli ve esrarengiz oldugunu bilmiyormus.

Magarada kendine kuytu bir yer bulan yavru aslan cok korkmus ve tek istedigi annesinin yaninda
olmakmis. Yavru bu duruma Gzilirken magaranin derinliklerinden bir 1sik gelmis. Bu 1sigin arkasinda
bir melek varmis. Kocaman biyik kanatlari olan melek yavruya dogru yaklasmis ve onu sakinlestirmek
istemis. Yavru ¢cok korkmus ve tek yaptigi sey ytzini kollarinin arasina saklamak olmus.

Kocaman biiyik kanatlari olan melek yavru aslana bir istegin var mi diye sormus. Yavru aslan aglamakli
bir halde annemi istiyorum demis. Sonra melek ona bir daha asla annesinin yanindan habersiz
ayrilmamasi gerektigini sdyleyerek onu annesine ulastiracaginin séziini vermis. Yavru bu duruma ¢ok
sevinmis. Bir daha asla annemin yaninda ayrilmayacagim diyerek melekten bir an 6nce annesine
kavusmak istedigini soylemis. Melek onun bu diledigini kabul etmis ve yavru aslan bir anda kendini
yuvada annesinin yaninda buluvermis.



Elif’in Riiyasi

Gunlerden bir glin Elif adinda bir kiz vardi. Elif hikdye okumayi ¢ok severdi. Bundan dolayi da babasi
Elif'e her is donlsu hikaye kitabi alirdi. Yine boyle bir giin babasinin getirdigi kitabi okurken birden
hikayenin icinde buldu kendini ve gozlerini actiginda dnlinde meyve agaclari, cicekler ve ¢esit cesit
hayvanlar vardi.

Hayvanlarin ve ciceklerin arasinda gezerken golde bir kayikecl gordi. Kayigin icinde beyaz bir tavsan
vardi. Elif tavsani gériince hemen yanina gidip:

“Ben de seninle gelebilir miyim?“ dedi.
Tavsan bunu duyunca hi¢ diisinmeden “Hayir olmaz” dedi. Bunun lizerine Elif : “ Neden olmaz?” dedi.
“Ben insanlarla anlasamam da ondan olmaz.” dedi.

Boyle dedigi icin Elif hemen kosarak pasta agacinin yanina gidip agactaki pastalari sepetine topladi.
Tekrar goliin yanina gidip beyaz tavsana:

“Piknik yapalim mi? Pasta getirdim beraber yeriz.” dedi.

Bunun Uzerine beyaz tavsanin en sevdigi yiyecek pasta oldugu icin hemen kabul etti. Kayiktan inip
meyve agaglarinin arasinda kiglk bir kulliibenin yanindaki ¢imenlikte oturdular. Elif sepetinden
pastalari ¢cikardi ve yemeye basladilar. Pastayi yerken birden pastanin zehirli oldugunu anladilar ama
anladiklarinda ¢ok ge¢ olmustu. Ormandaki diger hayvanlar Elif ve beyaz tavsani alip hastaneye
goturdiler. Hastanede beyaz tavsanin kardesi siyah tavsanla karsilastilar. Siyah tavsan, beyaz tavsanin
tam tersi daha sevecen bir tavsandi. Beyaz tavsanla siyah tavsan anlasamazlar ama birbirlerini ¢ok
severlerdi. Bunun lzerine Elif ‘in aklina anne ve babasi geldi onlari ne kadar ¢ok sevdigi
geldi. Ormandaki herkesle vedalasip evine geri déndd.

Evde gozlerini agtiginda yasadigl tiim o maceranin, tim o glizel agaclarin ve gigeklerin hepsinin bir riiya
oldugunu anladi. Etrafina baktiginda ¢coktan sabah olmustu. Hemen mutfaga anne ve babasinin yanina
gitti. TUm o yasadigi giizel seyleri anlatti. Elif ‘in anne ve babasi tiim bu anlattiklarina giildi ve babasi;

“Anlasilan riiyanda, glizel vakit gecirmissin.” Dedi.

Elif ve ailesi kahkaha atarak kahvaltilarini yaptilar. Kahvaltidan sonra annesi Elifi okula birakti. Okulda
arkadaslarina gordGgu riyayr anlatirken arkadaslari da Elif'e kendi gordikleri rlyalari anlatarak
eglendiler.



Devler Tarafindan Kagirilan Prenses

Bir varmis, bir yokmus, eski zamanlarda gtizellikleriyle tinli bir prenses yasarmis. Prensesin adi Melis’ti
ve tim kralligin kalbini ¢alan bir giizelligi vardi. Ancak bir giin, koéti kalpli devler, prensesi kagirmislar.

Devlerin lideri olan Kara Dev, Melis’i bly{ili ormanin derinliklerine gétlirmus. Prensesin ailesi ve halki,
onu bulmaya calissalar da devlerin biyili glclerine karsi basarisiz olmuslar. Kral, kahramanlarini
gondermis, biydculerini gagirmis ama ne yazik ki Melis’i kurtarmak mimkdn olmamis.

Fakat kralligin en cesur ve zeki prensi olan Emir, kendi basina Melis’i kurtarmaya karar vermis. Halki ve
ailesi onu vazgecirmeye calissa da, Emir kararliydi. Onun yireginde sevgi ve cesaret vardi. Yola
cikmadan 6nce blyili ormanda yasayan bilge bir periye danismis. Peri, ona bir sihirli kilic ve buyali
bir pusula vermis.

Emir, cesareti ve pusulasi sayesinde blyili ormanda yol almaya baslamis. Onun yolu, devlerin yasadigi
daglarin zirvesine c¢ikiyormus. Yolculugu boyunca zorlu sinavlar ve tehlikelerle karsilasmis, ancak
kararlihgi ve cesareti sayesinde hepsini asmis.

Sonunda Kara Devin bulundugu magaraya ulasmis. Magara, korkung bir sekilde korunuyormus ve iceri
girmek neredeyse imkansizdi. Ancak Emir, sihirli kilicini kullanarak magaranin girisini agmis. Magaranin
derinliklerine indiginde, devlerle dolu korkung bir diinya ile karsilasmis.

Kara Dev, prensesi gordiiglinde Emir’in gelmesini bekledigini anlamis. Onunla savasmislar, ama Emir’in
cesareti ve kilicinin glicli sayesinde Kara Devi yenmis. Melis’i kollarina alarak magaradan hizla ¢citkmislar.

Ormanda buyuli periyle bulusmuslar ve peri, Melis’i kagiran devlerin bilytlerini bozmus. Artik devlerin
kotiligi sona ermis, ve prenses Emir sayesinde kurtarilmisti.

Emir ve Melis, kralliga donduklerinde sevingle karsilanmislar. Halki, Emir’in cesaretini ve sevgisini
ovguyle anlatmis, onu gergek bir kahraman olarak gérmiusler. Kral, Emir’i onurlandirmis ve Melis ile
evlenmelerine izin vermis.

Boylece, cesareti ve sevgisi sayesinde Emir, prensesi devlerin elinden kurtarmis ve kralligin kalbine
yeniden huzur ve mutluluk getirmisti. Bu glizel masal, sevgi ve cesaretin glicind, kotilGgin bile
yenilebilecegini anlatiyordu. Ve Emir ile Melis, krallikta uzun yillar huzur icinde yasadilar.
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1.SINIF SERBEST ETKINLIKLER DERSI
YILLIK FAALIYET PLANI

20.07.2010 Talim ve Terbiye Kurulu Baskanliginin ilkdgretim Okulu Haftalik Ders Cizelgesinde yapilan degisikler dogrultusunda ve 07.09.2010 tarihli ek
aciklamasiyla Serbest etkinlikler saatlerinde:

Okul ve gevrenin sartlari ile 6grencilerin bireysel 6zellikleri ve ihtiyaglari dikkate alinarak;

a. Sosyal, kiltlirel ve egitici faaliyet olarak; folklor, miisamere, konser, miizik, monolog, diyalog, grup tartismalari, giizel konusma-yazma, kitap okuma,
dinleme, sergi dlizenleme, gezi-gozlem, inceleme, bilmece, bulmaca, atisma, sayisma, sarki ve tiirkli soyleme, soru sorma, cevap verme, duygu ve
disincelerini ifade etme, oyun, filmizleme, bahge etkinlikleri, bitki ve hayvan yetistirme vb. etkinlikler uygulanir.

b. Se¢cmeli sanat ve spor etkinlikleri, bilisim teknolojileri, satran¢ ve tarim derslerinin programlarindan 6grenci diizeyi de g6z dnlinde bulundurularak
yararlanilabilir.

c. 1-3. siniflarda Talim ve Terbiye Kurulunun 30.03.2000 tarihli ve 32 sayili karariyla kabul edilen yabanci dil 6gretim etkinlikleri ile 4. siniflarda se¢meli yabanci dil
dersi 68retim programlarindan yararlanilabilir.

d. Bu dersin saatleri ayri ayri veya blok olarak farkh glinlerde uygulanabilecegi gibi gerektiginde tamami bir giin igcinde de uygulanabilecektir.

e. Serbest etkinlikler saati, zlimre 6gretmenler kurulunca hazirlanan aylik faaliyet planina gére uygulanir. Yapilan faaliyetler sinif defterine yazilir.

Temel Egitim Genel Midurliginin 17/08/2023 tarih ve E-43769797-121.01-81682552 sayili yazisi izerine;

Madde 7. ilkokul 1. sinifta serbest etkinliklerin 2 ders saati; 2 ve 3. siniflarda 1 ders saati masal ve geleneksel oyun saati olarak degerlendirilecektir.
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SURE s
ogrewne | uLsILaN |
< | - OGRETME ! Eni _OLCME VE
: E 5 KONULAR KAZANIMLAR ETKINLIKLER YONTEM VE TEK:gkg.‘{;IIE.ERI DEGERLENDIRME
T | w» TEKNIKLERI GERECLER
Drama Iki:gfglﬂ'Lg*;f;i;%?g;;?oz temas| Daire seklinde oturulur. Kisi ismini farkli bir ritimle soyler.
(Isim-imaj Oyunu) arkadaglarini ve 6gretmenini gflld:sinr:gﬁauié ?nui:ir;%relléftle dairenin ortasina gelerek
tanimasi ) yier.
Grup 2-3 tur ismini sdyler. Bu arada isim ve hareketler
Isitilebilir bir ses tonu ile g6z temasi akilda tutulur.
Drama kurarak kendini tanitmasi Kisi ismini ve hareketini sdyle (Ayse: Boyun biikme gibi).
(isim-Hareket Oyunu) | arkadaglarini ve 6gretmenini gr;r;;tﬁ:rherhangl birinin ismini ve hareketini de A. Kaynak Kisiler
tanimasi Gruptaki bireylerin hepsinin tekrarlamasi istenir. 1.0gretmenler
_ Yanlig yapan oyundan gikar. 2.0renciler
=3
>
~ w Drama =
< B. Gorsel
= = -
=) E_ p E N N SO;\LLIa(t:::xap Kaynaklar Siireg Degerlendirme
AR Masal Fiziksel, zininsel, duygusal, sosyal | yeq; Renkii Giil Bahgesi Gosterme | 1+ Etkiniik Formu
Al B3| gelisimini artirir. 2 ornekleri
~| > Gozlem e
: 2. Bilgisayar vb.
3. Levhalar
Mendil kapmaca 4. Resimler
Oyuncular iki esit gruba ayrilir ve kargilikli olarak sira
halinde dizilirler. Iki siranin ortasina gizgi gekilir ve
kaptan segilir. Kaptan bu gizginin lizerinde mendili elinde
tutarak oyuncularin isimlerini veya sira numaralarini
Kiiltiiriimiize ait geleneksel ovunlar sdyler. Iki gruptan da oyuncular kosar ve mendili
Geleneksel Oyun ile danslan tanir ?/e avaular Y kapmaya calisir. Mendili kapamayan oyuncu mendili
yguiar. kapan oyuncuyu kovalar. Mendili kapan oyuncu
yakalanmadan eski yerine donerse, kovalayan oyuncu
oyundan cikar. Eger yakalanir ve mendili kaptirirsa
oyundan kendisi gikar. Oyun belirlenen tur sayisinda
biter ve oyuncu sayisi daha fazla olan grup oyunu
kazanir.
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SURE s
ogrewne | uusIan |
< | = - OGRETME - - _OLCME VE
> E 5 KONULAR KAZANIMLAR ETKINLIKLER YONTEM VE TEKNOLOJILERI DEGERLENDIRME
< |25 TEKNIKLERI ARAC VE
T GEREGLER
Yukarida bir noktaya kollar gergin olarak uzanilir. Nefes
alinir.
TR Ogretmenin isareti ile kollar ve bas serbest olarak 6ne
(Kua::grma) g*:agrthrh bir noktada toplamasi diisercesine birakilir. Nefes verilir.
< ) Lider parmak siklatarak kademe kademe yavasga grubu
ayada kalkmasini saglar.
Sonra bag dik duruma getirilir.
Sira olunur.
T Herkes sira ile ylrir. A. Kaynak kisiler
Drama Dikkati belirli bir noktada toplamasi Oniindekini kaybetmeden onun hareketlerini yaparak 1.0gretmenler
(Kopyalama) amaglanir. - . = .
5 yliriimeye devam edilir. 2.0grenciler
3 Yanlis yapan oyundan gikarilir.
~| W Drama &
< 0 | - B. Gorsel
o | -
= E 'T 5 So;ilaifn‘:ap Kaynaklar Siireg Degerlendirme
- | @n inli
b : 5 |« Gésterme 1 Etklnl!k Formu
= Gozlem orne_klz_erl
© Fiziksel. zihinsel. d | | 2. Bilgisayar vb.
- Masal 'ZII. 'Srffl z I[?se » duygusal, sosya Uzak Diyarlarin Cobani 3. Levhalar
gelisimini artirir. 4. Resimler
Yedi kiremit
Oyuncular iki esit gruba ayrilir ve ortaya yedi adet
kiremit st Uste dizilir. Oyuna ilk baslayacak grup segilir.
Geleneksel Oyun _KuIturumuze ait geleneksel oyunlar Segilen gvruptakl_qyuncu klremlt_lszrl topla devirmeye
ile danslar tanir ve uygular. calisir. Eger devirirse, oyuncu diger grubu topla vurma
hakkini kazanmig olur. Bu gruptaki oyuncular topla
vurulmamaya caligirlar ve oyunun sonunda en gok kisi
vurmus olan grup oyunu kazanmis olur.
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SURE BERENME KULLANILAN
> KONULAR KAZANIMLAR ETKINLIKLER OGRETME | 1o\ \o) 311 eni OLCME VE
> i 5 YONTEM VE DEGERLENDIRME
< 12| & TEKNIKLERT ARAC VE
T GEREGLER
Yukarida bir noktaya kollar gergin olarak uzanilir. Nefes
alinir.
TR Ogretmenin isareti ile kollar ve bas serbest olarak 6ne
(Kua::grma) E*:agrthrh bir noktada toplamasi diisercesine birakilir. Nefes verilir.
< ) Lider parmak siklatarak kademe kademe yavasga grubu
ayada kalkmasini saglar.
Sonra bag dik duruma getirilir.
Sira olunur.
. T Herkes sira ile ylrir.
Drama Dikkati belirli bir noktada toplamasi - e -
(Kopyalama) amaclanr. O.II’IL:I'I’ldekInI kaybetm'e'den onun hareketlerini yaparak A. Kaynak Kisiler
yliriimeye devam edilir. 1. Odretmen
Yanlis yapan oyundan gikarilir. .__9re menier
5 2.0grenciler
& Drama
~~ .
LI N | - B. Gorsel
- -
= E T 5 So;l:“aslen\:ap Kaynaklar Siireg Degerlendirme
- | @ L
& ﬁ ; < Gosterme ilj.rnEefllzllgr“ik Formu
~“| Fiziksel, zihinsel, duygusal, sosyal o . Gozlem e
o Masal gelisimini artirr. Ugan Atlar Ulkesi 2. Bilgisayar vb.
3. Levhalar
4. Resimler
Kutu kutu pense
Ozellikle okul 6ncesi cocuklarin rahatlikla oynayabilecegi
oyunlardan biridir. Oyuncular halka seklini alarak el ele
tutusurlar. Daha sonra oyunun sarkisini sdyleyerek saga
Kiiltiiriimiize ait geleneksel ovunlar ya da sola dénmeye baglarlar: “Kutu kutu pense, Elmay!
Geleneksel Oyun - 9 Y yense, Arkadasim (isim), Arkasini dénse”. Ismi sdylenen
ile danslari tanir ve uygular. . -
oyuncu arkasini déner ve yine el ele tutusarak oyuna
arkas! donuk devam eder. Butiin oyuncular arkasini
dondiikten sonra sarki “Biitiin gocuklar éniine dénse”
seklinde sOylenir ve oyuncular dnlerine donerler. Bu
oyunda kazanan/kaybeden olmaz.
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SURE s
OGRENME et OLCME VE
< - OGRETME L. OLGME VE
- | E KONULAR KAZANIMLAR ETKINLIKLER p TEKNOLOJILERI DEGERLENDIRM
> L 5 YONTEM VE
< | g p . ARAC VE E
T (7] TEKNIKLERI GERECLER
- Isinma, bedeni dans yoluyla 1ki yasli insan resminden hareket edilir. Resimlerin analizi yapilir. Bu
§ Drama kullanma, empatiye donik kisilerin bulunduklari yer, yaslari, ekonomik durumlari, onlarla birlikte
» | (Yashlar Dogaglamasi) | dogaglamalar ve rahatlama yasayanlar, isimleri konusunda onerilerde bulunulur, oylama ile birine
- amaglanir. karar verilir. Karar verilen 6zelliklerin canlandiriimasi istenir.
Ogretmen, suda yasayan hayvanlarin resimlerini géstererek hayvanlari
ogrencilere tanitir.
- Cocuklara bu hayvanlarin suyun altinda mi, Gstiinde mi yasadiklarini
5 Drama Cercevesi belirli bir konu sorar. “Yemyesil beroI_gede p|_r|IAp|r|I_b|r gol varmis ve bu golde gesitli
(Suda Yasayan hayvanlar yasarmis.” diyerek hikayeyi baslatir.
u hakkinda konusur. o 7 : o S A .
- Hayvanlar) Sirayla her gocuga s6z hakki vererek birkag ciimle ile hikayeyi A. Kaynak kisiler
tamamlamalarini ister. o . ) 1.08retmenler
£ Olusan hikayelerden sonra gocuklarin hikayelerini canl fotograf olarak 2.O8renciler
S 5 9
<| canlandirmalan saglanir. Drama
skE| <« Soru - Cevap . Siireg
v, < L Anlatim I13 ;ﬁﬁﬁ:('é?ﬁgi:: fir Degerlendirme
w T ; Gosterme o Formu
AR o o Gozlem 2. Bilgisayar vb.
g | 2 Masal rziksel, 2ihinsel, duygusal, | sihirli Yildiz Tozu 3. Levhalar
2 sosyal gelisimini artirir. 4. Resimler
Yerden yiiksek
Bu oyun kosma ve kovalamaca icerdiginden oldukca hareketlidir.
Geleneksel gocuk oyun olmasina ek olarak ginumizin gocuklarinin da
5 Kiltliriimiize ait geleneksel cok sevdigi bir oyundur. Once oyun igin bir ebe segilir. Ebe kendiyle
b7 Geleneksel Oyun oyunlar ile danslari tanir ve ayni yiikseklikte olanlari ebelemeye calisir. Kendinden yiiksekte olanlari
- uygular. ise ebeleyemez. Oyuncular siirekli yer dedistirip ebelenmeden yerden
yiksek bir yere kacmaya calisirlar. Eger ebe, oyunculardan birini
yakalarsa, yeni ebe yakalanan oyuncu olur. Bu oyun, oyun parki gibi
farkll zemin yiikseklikleri olan alanlarda rahatlikla oynanabilir.
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SURE s
OGRENME et OLCME VE
< - OGRETME L. OLGME VE
- | E KONULAR KAZANIMLAR ETKINLIKLER s TEKNOLOJILERI DEGERLENDIRM
> L 5 YONTEM VE
< | <« p . ARAC VE E
T (7] TEKNIKLERI GERECLER
. 1ki yasl insan resminden hareket edilir. Resimlerin analizi
Isinma, bedeni d_ans y__oIl_J'yIa yapilir. Bu kisilerin bulunduklari yer, yaslari, ekonomik durumlari,
Drama kullanma, empatiye dénik s . - P
. o onlarla birlikte yasayanlar, isimleri konusunda onerilerde bulunulur,
(Yashlar Dogacglamasi) | dogaglamalar ve rahatlama o -
oylama ile birine karar verilir. Karar
amaglanir. PP . .
verilen 6zelliklerin canlandiriimasi istenir.
Ogretmen, suda yasayan hayvanlarin resimlerini géstererek hayvanlari
ogrencilere tanitir.
Cocuklara bu hayvanlarin suyun altinda mi, Gstiinde mi yasadiklarini
Drama T sorar. “Yemyesil bir bélgede piril piril bir gél varmis ve bu gélde gesitli
(Suda Yasayan E:'r(gk?:gzllg ?:'J“ubr'r konu hayvanlar yasarmis.” diyerek hikayeyi baglatir.
Hayvanlar) sur- Sirayla her cocuga s6z hakki vererek birkag climle ile hikayeyi
tamamlamalarini ister. A. Kaynak kisiler
Olusan hikayelerden sonra gocuklarin hikayelerini canl fotograf olarak 1.0gretmenler
E canlandirmalan saglanir. 2.Odrendiler
2 i Drama
= .
skE| Soru - Cevap . Siireg
g < T 5 Anlatim B. Go_rsgl I_(_aynakla_r Degerlendirme
5T £ : Gosterme 1. Etkinlik 6rnekleri Formu
n| £ Fiziksel, zihinsel, duygusal, . ,_ 2. Bilgisavar vb.
“lE Masal sosyal gelisimini artirir. Niloya ve Boz Ay Gozlem 3 Le\g/halza/r
~ 4. Resimler
Misket
Misket geleneksel cocuk oyunlari arasinda en sevilenlerinden biridir.
Ozellikle de erkek gocuklar cam veya mermerden yapilan misketlerle
oynamayi severler. Bu oyunda oyuncu siniri yoktur. Misket iki sekilde
Kiiltliriimiize ait geleneksel oynanabilir; yan yana dizmece veya kuyu. Dizmece tiiriinde amag arka
Geleneksel Oyun oyunlar ile danslari tanir ve arkaya dizilmis misketleri bir adet misketle vurmaya galismaktir.
uygular. Codunlukla siranin en basindaki misketi vuran oyuncu, o siradaki biitiin
misketleri kazanir. Kuyu tiriinde ise, toprada ufak bir kuyu kazilir ve
misketler igine yerlestirilir. Oyuncular bir adet misketle kuyunun
icindeki misketleri vurarak disari gikarmaya galigir. Oyuncu disariya
cikarabildigi misketleri kazanir.
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SURE s
ogrewe | KL |
< | = - OGRETME . - _OLCME VE
> E 5 KONULAR KAZANIMLAR ETKINLIKLER YONTEM VE TEKNOLOJILERI DEGERLENDIRME
< | <« p . ARAC VE
T (7] TEKNIKLERI GERECLER
Bes ya da yediserli gruplar olusturulur.
Her grubun 6niine gazete yayilir.
. . Halka seklinde gazetenin etrafinda miizik esliginde dans
(GazeD::gaunu) OOyr:J:ru belirlenen kurallara gore edilir. Mzigin durmasiyla herkes gazetenin lizerine
Y ynar. ziplar.
Sonra oyun gazetenin yarisi atilarak devam eder.
Her defasinda gazete bdliinerek oyuna devam edilir.
Drama Dikkati belirli bir noktada toplamasi Tkiserli esler olusturulur.
(Ayna) amaclanir Karsilikli durur.
’ Iki kisi ayni anda ayna karsisindaymis gibi davranir. A. Kaynak kisiler
1.0gretmenler
£ 2.08renciler
) E Drama
< o0 | h B. Gorsel
E E i 5 So;ilasfn‘:ap Kaynaklar Siireg Degerlendirme
g - - L
WIT| E|$ Masal Flzll.k.SE|.’ g|h|r?sel, duygusal, sosyal Kiiciik Prensesin Hayalleri Gosterme | L+ Etkiniik Formu
S = gelisimini artirir. Gozlem orne_klz_erl
< 2. Bilgisayar vb.
- 3. Levhalar
Korebe 4. Resimler
Oyuncular arasindan bir ebe belirlenir ve gozleri baglanir.
Oyun, adini ebenin gozlerinin baglanmasindan alir.
Oyuncular ebe ortada kalacak bicimde bir halka
olusturur.
“Tirkl soyler doneriz,
Geleneksel Ovun Kiiltiirimiize ait geleneksel oyunlar Bil bakalim biz kimiz,
Y ile danslari tanir ve uygular. Goster bizi kérebe”
sozlerini sdyleyerek ve el girparak ebenin gevresinde
donerler. Ebe bu sirada kollarini 6ne dogru uzatarak
dokundugu oyuncunun basini, yiiziini ve Ustiint elleriyle
yoklar. Kim oldugunu anlayabilirse adini séyler. EGer
tanirsa, dokundugu oyuncu ebe olur. Tanlyamazsa, oyun
ayni ebeyle sirer.




2024 - 2025 EGITIM - OGRETIM YILI AV. HASAN HUSNU KILIG ILKOKULU
1.SINIF SERBEST ETKINLIKLER DERSI

YILLIK FAALIYET PLANI

SURE s
ogrewe | KL |
< | = - OGRETME - - _OLCME VE
> E 5 KONULAR KAZANIMLAR ETKINLIKLER YONTEM VE TEKNOLOJILERI DEGERLENDIRME
< | L3 TEKNIKLERT ARAC VE
T GEREGLER
Ikiserli es olusturulur.
Drama . - Eslerden birisi gozlerini kapatir.
(Kor Dolastirma) Gven duygusu gelistirme Diger gozu kapall olana mekani dolastirir.
Esler dedistirilerek tekrar yapilir.
Drama Ikiserli es olunur.
(Hamur Olma ve Bigim | Giiven duygusu gelistirme Eslerden biri bicim verilecek hamur seklinde bekler. A. Kaynak kisiler
v Digeri ona istedigi bigimi verir. 1.0gretmenler
erme) s
£ Esler degistirilerek tekrar yapilir. 2.0grenciler
S
~| W Drama &
< 1n | h B. Gorsel
E E 'T 5 So;ilaifn‘:ap Kaynaklar Siireg Degerlendirme
X ") inli
i r:E El < Gosterme 1 Etklnl!k Formu
- Fiviksel. zihinsel. d | | Gozlem grnéa_rlz_en .
- iziksel, zihinsel, duygusal, sosya R . . . Bilgisayar vb.
N Masal gelisimini artirir. Kiiiik Ejderhanin Hikayesi 3. Levhalar
4. Resimler
Yakan Top
Iki grup olusturulur. Bir grup ortada kalir diger grubun
yari elamani bir tarafa, diger yanisi diger tarafa geger.
Geleneksel Oyun _Kulturumuze ait geleneksel oyunlar Oyle ki ortadaki grubun 6niinde ve a_rkasmda (_:Iusman
ile danslar tanir ve uygular. grup olmus olur. Grup elemanlarina ilaveten bir de top
alinir. Top uglardaki grup elemanlarindan birine verilir ve
oyun baslar. Amag ortadaki grup elemanlarinin hepsini
vurmaktir.
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SURE OGRenme | KULLANILAN
= e KONULAR KAZANIMLAR ETKINLIKLER OGRETME | 1o\t oS R OLCME VE
> i 5 YONTEM VE DEGERLENDIRME
< | <« p . ARAC VE
T (7] TEKNIKLERI GERECLER
Halka olusturulur.
Halkada herkese elma, armut, muz diye sirayla isim
verilir.
Oyunda yerleri gizerek belirlemek gereklidir.
“Elma” yénergesiyle elmalar yer degistirir.
Drama Oyunu belirlenen kurallara gore Diger meyveler iginde sdylenir.
(Meyve Sepeti) oynar. “Meyve sepeti” yonergesiyle herkes yer degistirir.
Acikta kalan ebe olur.
Iki meyvenin adi s6ylenebilir.
Bos kalan yere adi sdylenen meyve geger.(Kuralll oyunu
O6grenme, kurala uyma yarari vardir. Pasif 6grenciyi aktif
hale getirir.) -
Kendilerini biiyiik bir makinenin parcasi olarak A. Kaynak kisiler
diigiinmeleri istenir. 1.0gretmenler
£ Kiiglik grupla (6-8 kisi) yapilir. 2.0grenciler
s a S Y - Ilk kisi ortaya gelir ve hareket etmeye baglar. Agir ritmik
R < - b Eergf—iﬂg' bllrd\./.arllgl ya(;ja Ifaraktkerl devinimlerle tiim bedenini sada sola sallar. Drama B. Gorsel
SE| - < rama endi hayal dunyasini da katara Ikinci kisi ortaya gelir ve birinci kisinin omzuna dokunur Soru - Cevap | ii & i
i inesi szellikleri . aynaklar Siire¢c Degerlendirme
<| | (Sevgi Makinesi) davranigsal ve duygusal 6zellikleriyle -, o o - Anlatim i
' T (7] landirabilm Kendisi bagini asagi yukari saglayarak, ritme uyarak " 1. Etkinlik Formu
=5 E|m™ canlandirabilme. i Gosterme | . i
50| S devinimlere katilir. > érnekleri
X~ w Ugiincii kisi ortaya gelir yine birincinin omzuna dokunur. Gozlem 2. Bilai
© ) o . . . Bilgisayar vb.
~ Kendi kollarini asadi yukari gevirerek bir hareket 3. Levhalar
baglatabilir. 4' Resimler
Masal F|Z|_k_sel_, ?'h'nsel’ duygusal, sosyal Kurt ve 80 Koyunun Hikayesi
gelisimini artirir.
Celik gomak
Biri uzun digeri kisa iki sopa kullanilarak oynanir. Kisa
olan ve siirekli yerde kalan sopa, uzun sopayla ug
Kiiltiirimiize ait geleneksel oyunlar kismina vurularak havalandirildiktan sonra, en uzak
Geleneksel Oyun - -
ile danslari tanir ve uygular. noktaya ulastiriimaya galisilir. Kisa sopaya, (g kez
havalandirip vuramayan oyuncu, sirasini rakibine verir.
Sopay! en uzak noktaya atan oyuncu, oyunu kazanmis
olur.
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SURE s
ogrewne | uusIan |
< | = - OGRETME . - _OLCME VE
> E 5 KONULAR KAZANIMLAR ETKINLIKLER YONTEM VE TEKNOLOJILERI DEGERLENDIRME
< 2§ TEKNiKLERL ARAC VE
T GERECLER
brama Herhangi bir varligi ya da karakteri $§?r?1lgf':lkl yonlendirmelere uygun canlandirmalar yapilir.
. kendi hayal diinyasini da katarak P
(Pandomim) davranlgzal ve d)LIJygusaI szellikleriyle Cok lezzetli bir gikolata pargasi yemek
) Eksi bir Gziim yemek
canlandirabilme. .
Ac bir biber yemek
Acadidaki vénlendirmel land | | A. Kaynak kisiler
Herhangi bir varligi ya da karakteri sagidaki Yon endirmelere uygun canlandirmalar yapilir. 1.0gretmenler
£ Drama_ kendi hayal diinyasini da katarak Koku alma: 2.0grenciler
@ (Pandomim) PN Bahgede yakilan odun atesinin kokusu
o davranigsal ve duygusal 6zellikleriyle Kozmetik diikkaninda parfim kokusu
<| ¥ canlandirabilme. pa Drama B. Gorsel
S| o | E Lokantadan gegerken doner kokusu Soru - Cevap . . .
Bl ! g Anlatim Kaynlil_kl?l: Siireg D:gerlendlrme
§ ﬁ E < Gosterme tlj.rnEeFkllgrli ormu
~ 8 Gozlem
: Masal Fiziksel, zihinsel, duygusal, sosyal Kambur Dede Masali 2. Bilgisayar vb.
© gelisimini artirir. 3. Levhalar
4. Resimler
Kukali saklambag
Tim oyuncular oyun alaninda toplanir. Aralarindan bir
ebe segilir. Oyunculardan biri ortaya konan topa ya da
Kiiltiiriimiize ait geleneksel ovunlar teneke kutuya vurarak oyun alanindan uzak bir noktaya
Geleneksel Oyun ile danslar! tanir ?/e avaular Y atar. Tim oyuncular ebe topu tekrar oyun alanina
yguiar. getirene kadar saklanir. Ebe, kukayi getirdikten sonra
saklananlar ararken, bagka oyuncular yeniden kukayi
uzada atabilir. Ebe kimi gérirse kukaya basar ve
“kukaladim” der. Oyun bu sekilde devam eder.
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SURE OGRenme | KULLANILAN
= e KONULAR KAZANIMLAR ETKINLIKLER OGRETME | 1o\t oS R OLCME VE
> i 5 YONTEM VE DEGERLENDIRME
< | <« p . ARAC VE
T (7] TEKNIKLERI GERECLER
brama Herhangi bir varligi ya da karakteri iAgsi?ngqfékl yonlendirmelere uygun canlandirmalar yapilir.
(Pandomim) kendi hayal dunyasini da__kata_lrak_ Balon patlamasini duyma
davranigsal ve duygusal ozellikleriyle - o
. Bir hisirtiyr duyup ne olduguna karar verme
canlandirabilme. :
Uzaktan gelen saticinin sesine karar verme
hanai bi I karakteri Asadidaki yonlendirmelere uygun canlandirmalar yapilir. A. Kavnak kisil
Drama II:erd_aRgl bllrd\_/_arlgl yaccljakara tkerl Gorme: 1.('jvay a IIsl er
(Pandomim) endl hayal dunyasini da ata_lra . Karanlik dolapta giysi arama .__9retmen er
£ davranigsal ve duygusal ozellikleriyle . 2.0grenciler
@ . Gamasir sepetinden gorap arama
S canlandirabilme. o
| X Kaybolan igneyi arama Drama .
sE|R| & Soru - Cevap B. Gorsel .
5 % | E Anlatim Kaynaklar Siireg Degerlendirme
g T 0 " 1. Etkinlik Formu
o| E| « Fiziksel. zihinsel. d I I Gosterme ornekleri
Al o iziksel, zihinsel, duygusal, sosya Gozlem
C o
<l s Masal gelisimini artirir. Hirsiz1 Arayan Askerler 2. Bilgisayar vb.
« 3. Levhalar
Biilbiil kafeste 4. Resimler
Oyuncular el ele tutusarak bir halka olugturur. Bu halka
biilbul kafesi olur. Oyuncular arasindan iki-tg *bilbil’
segcilir. Biilbiller kafes icinde dolagir. Oyun sirasinda
Geleneksel Oyun Kiiltirimiize ait geleneksel oyunlar halkadaki oyuncular ellerini birakarak, “biilbiil kafeste”
Y ile danslari tanir ve uygular. der. Bu sirada bulbdller halkanin disina gikmaya caligir.
Halkadaki gocuklar, biilbiilleri disari gikarmamak igin
hemen birbirlerinin ellerini tutar ve kafesin agik yerini
kapatir. Kafesten kagabilen oyuncular, oyunu kazanmig
olur.
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SURE s
oGReNmE |  KULLANILAN )
- | E 5 KONULAR KAZANIMLAR ETKINLIKLER oM | TEKNOLOJLERI DESE e
< | 2§ TEKNIKLERT ARAG VE
GEREGLER
Drama Herhangi bir varligi ya da karakteri ?;;algékl yonlendirmelere uygun canlandirmalar yapilir.
Pandomim) | el e o otk | oo patimas
ssa 9 Y Bir hisirttyr duyup ne olduguna karar verme
canlandirabilme. :
Uzaktan gelen saticinin sesine karar verme
brama Herhangi bir varligi ya da karakteri é%?gqlge.akl yonlendirmelere uygun canlandirmalar yapilir.
. kendi hayal diinyasini da katarak ) -
(Pandomim) AN Karanlik dolapta giysi arama
davranigsal ve duygusal ozellikleriyle Camasir sepetinden corap arama
canlandirabilme. Kaybolan igneyi arama ?.oléaryé?;g(;zger
E 2.0grenciler
<! = Masal Fiziksel, zihinsel, duygusal, sosyal Her Giin 1 Altin Biriktiren Adam Drama x
s E o | gelisimini artirir. Soru - Ceva B. Gorsel
5% T 5 Anlatim P Kaynaklar Siireg Degerlendirme
§ i g : Cauak pat'ak Gosterme 1 Etklnllk Formu
ol a Oyuncular ellerini, biri Gstte, digeri altta kalacak sekilde Gozlem ornekleri
Y birbirlerinin avuglarina koyarlar. Her kelimede bir oyuncu 2. Bilgisayar vb.
H yanindaki arkadaginin avucuna vurur ve su sarki soylenir: 3. Levhalar
“Catlak patlak, 4. Resimler
yusyuvarlak,
kremali borek,
Kiltirimiize ait geleneksel oyunlar sutlt gorek,
Geleneksel Oyun ile danslar tanir ve uygular. cek dostum gek,
arabani yoldan gek,
cek amca gek,
burnun kanca,
al sana bir bulmaca,
bulmaca kag parga,
veriyorum 5 parga,
1,2,3,4,5"
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SURE s
ogrewe | KL |
< | = - OGRETME - - _OLCME VE
: E 5 KONULAR KAZANIMLAR ETKINLIKLER YONTEM VE TEKNOLOJILERI DEGERLENDIRME
I @ TEKNiKLER ARAC VE
T GEREGLER
Asadidaki yonlendirmelere uygun canlandirmalar yapilir.
S o - Okulda kus:
Herhangi bir varligi ya da karakteri L
(Paz':on:im) kendi hayal dlnyasini da katarak g:::ﬁagglryszsugdﬁ orsunuz
davranigsal ve duygusal ozellikleriyle Cok egjleniyofsunuzy ’
canlandirabilme. Kus pencereden uguyor.
Uzlluyorsunuz.
Drama Herhangi bir varligi ya da karakteri Uzgiin cocuk, sinirli siiriicli, kizgin satici, uykusuz
(Rol Oynama) kendi hayal diinyasini da katarak Ogretmen gibi karakterler verilir. Uygulamalarda birden .
Y davranissal ve duygusal ozellikleriyle | fazla 6grenci, farkh karakterler yaratarak grup A.__Kuaynak kiiler
canlandirabilme. olusturabilir. 1.0gretmenler
x 2.0grenciler
=
¢ E < | - Sorzrarg:vap B. Gorsel
3 © g . 4 ; Kaynaklar Siireg Degerlendirme
< | Fiziksel, zihinsel, duygusal, sosyal . Anlatim ¢ Deg
I ’ I I 7 . .
g | = : Masal gelisimini artiir. Giines ve Ay'in Dansi Gisterme 1 Etklnl!k Formu
o) E Gozlem orngklgrl
P Birdir bir g ElIgLsiyar vb.
Oyuna baslamadan 6nce bir ebe segilir. Diger 9 kisinin, - Levhalar
ebeden 20-25 adim &tede duracaklari yer belirlenir ve 4. Resimler
hepsi 3-4 adim araliklarla dizilir. Ebe egilip belini
kamburlastirir, atlama yapacak 9 gocuk tekerlemenin
kendi numaralarina ait kismini tam ebenin Ulzerinden
Kiiltiiriimiize ait geleneksel ovunlar atlarken soyler. Cocuk digerlerinin lizerinden de atlar, en
Geleneksel Oyun ile danslar! tanir ?/e avaular Y sona gelindiginde kendisi de edilir. Birinci siradaki,
ygular. ebenin {izerinden “birdir bir” deyip atlar ve 3-4 adim
ileride o da egilerek sirtini kamburlastirir. Ardindan ikinci
siradaki kosarak ebenin ve digerinin lizerinden atlar ve
en sona geldiginde o da edilir.
Devaminda sirayla digerleri de gocuklarin tizerinden
atlar. Bu durum bir gocugun atlamayi bagaramamasina
kadar devam eder. Atlayamayip diisen, ebe seilir.
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SURE s
ogrewe | KL |
< | = - OGRETME - - _OLCME VE
: E 5 KONULAR KAZANIMLAR ETKINLIKLER YONTEM VE TEKNOLOJILERI DEGERLENDIRME
= @ TEKNIKLERI ARAC VE
T GEREGLER
Asadidaki yonlendirmelere uygun canlandirmalar yapilir.
S o - Okulda kus:
(Pandomim) Y y AN Sinifta bir kug buluyorsunuz.
davranigsal ve duygusal ozellikleriyle T
. Cok egleniyorsunuz.
canlandirabilme.
Kug pencereden uguyor.
Uzillyorsunuz.
Drama Herhangi bir varligi ya da karakteri Uzgiin cocuk, sinirli siiriicli, kizgin satici, uykusuz o
(Rol Oynama) kendi hayal diinyasini da katarak dgretmen gibi karakterler verilir. Uygulamalarda birden A.__Kvaynak kisiler
Y davranigsal ve duygusal 6zellikleriyle | fazla 6grenci, farkli karakterler yaratarak grup 1.(_.?gretmenler
x canlandirabilme. olusturabilir. 2.0drenciler
(]
~ f
- s Dr_a:\;a B. Gorsel
g = T E OZ":“at;‘:ap Kaynaklar Siireg Degerlendirme
T () - . . 1. Etkinlik Formu
S| X | < Fiziksel, zihinsel, duygusal, sosyal L Gosterme . .
2 Masal gelisimini artiir. Gilimiis Ayakkabi ve Cocuk Gézlem drnekleri
< 2. Bilgisayar vb.
: istop 3. Levhalar
Oyuncular bir daire olusturur. Oyunu baglatmak icin 4. Resimler
gocuklardan biri ebe olur. Ebe, oyunculardan birinin adini
sdyleyerek topu havaya atar. Top yere diiserken, adi
sdylenen oyuncu topu havada yakalarsa, baska birinin
Kiiltiiriimiize ait geleneksel ovunlar adini sOyleyerek topu yeniden havaya atar.
Geleneksel Oyun - 9 Y Topu havada tutamayan gocuk, topu yerden eline
ile danslar tanir ve uygular. o "o Y "
aldiginda “istop” diye bagirir. Kagisan oyuncular “istop
denildigi anda olduklari yerde durmak zorundadir. Bu
durumda ebe, duran oyunculardan birini topla vurmaya
galigir. Vurulan oyuncu 1 puan kaybeder ve ebe olur. Ug
kere vurulmus olana bir ad takilir ve oyun o isimle
devam eder.
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< PR OGRETME . . OLCME VE
: E 5 KONULAR KAZANIMLAR ETKINLIKLER YONTEM VE TEKNOLOJILERI DEGERLENDIRME
< p . ARAC VE
T (7] TEKNIKLERI GERECLER
Drama Lider, tyelerden “pamuk” kelimesini igeren iki s6z
(Sbzciik Cagrigimi) Hayal diinyasi ve dil gelisimine katki | tlretmelerini ister. “Pamuk prenses”, “pamuk ipligi”,
yapma. “pamuk helva”, “pamuk kozasi” s6zlerini birlikte
kullanarak, her grup dogaclama oyun ortaya koyar.
Hediye paketi
Lider oldukga ilgi gekici parlak kagitlara, stslere hazirlanmig bir
Drama EEdiylj paketini ortaylil_go(:zltirir'E l
” ; . ocuklar yarim ay seklinde oturtulur.
(Dogaglama) Hayal diinyasi ve dil gelisimine katki Lider gocZkIara pgl(setin icindeki hediyeyi tahmin etmelerini ister.
yapma. Cocuklar gruplar olusturur.
Liderin yonergeleriyle hediyenin geldigi yeri, kime geldigi, nasil
geldigi, nasil alindigi hakkinda fikir yaritar.
Her grup hediye paketi hakkinda farkli bir hikdye olusturur.
A. Kaynak kisiler
- o 1.0gretmenler
% Masal gzlligisgi’n?lglgiﬁl_’ duygusal, sosyal Gizemli Yolculugun Baslangici 2.0grenciler
£
<| < Drama =
¥ | o = Ag kapiyr bezirganbasi kapi hakki B. Gorsel
= Soru - Ceva - o .
s E T g Bir zamanlarin en gbzde cocuk oyunlan arasinda yer alrr. Anlatim P Kaynaklar Siireg Degerlendirme
S| 2|« Oyuncular tekerleme araciliglyla aralarindan iki kigiyi Gosterme | L+ Etkinlik Formu
4| ® segerler. Bunlar bezirganbagi olur ve kendilerine bir isim Gozlem ornekleri
< verirler (kirmizi-yesil, elma-armut, balik-kelebek vb.) 2. Bilgisayar vb.
a2 Karsililki olarak el ele tutusarak bir kapi olustururlar. 3. Levhalar
Daha sonra diger oyuncular bir kervan misali ardi ardina 4. Resimler
siralanirlar ve bu kapinin iginden gegerler. Bu sirada
oyunun sarkisi sdylenir:
e “Ag kaply! bezirganbagi, bezirganbasgi...
Geleneksel Oyun !(ulturumuze alt geleneksel oyuniar Kapi hakki ne alirsin, ne
ile danslari tanir ve uygular. . - C A
verirsin, arkamdaki yadigar olsun,
yadigar olsun. 1 sigan, 2 sican,
3'lincti de kapana kagan.”
Bezirganlar kapinin icine aldigi oyuncuya sorarlar, “Balik
mi, kelebek mi?” Kapinin igindeki cocuk hangi bezirganin
adini sdylerse onun arkasina geger ve bu durum kervanin
son oyuncusuna kadar devam eder.
Oyunun ikinci agamasinda bir halati tutarak ya da
birbirlerine kenetlenerek cekismeye baglarlar. ilk hangi
grup halati birakirsa, o grup oyunu kaybeder.
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SURE s
ogrewe | KL |
< | = - OGRETME - - _OLCME VE
: E 5 KONULAR KAZANIMLAR ETKINLIKLER YONTEM VE TEKNOLOJILERI DEGERLENDIRME
I @ TEKNiKLER ARAC VE
T GEREGLER
Drama E:r:g?ﬂgl :I'r d\[/]anr“ag;x?c?: Ifaat;arlgtke n Ortaya bir gocuk gelir, olmak istedigini soyler. Diger
(Pandomim) Y y PN gocuklar onun gevresinde bulunan canli-cansiz nesneleri
davranigsal ve duygusal ozellikleriyle
) canlandirir.
canlandirabilme.
Drama Lider, “cam” kelimesinden cagrisim yapmalarini ister.
I o Hayal diinyasi ve dil gelisimine katki | “Camla” ilgili iki kelimelik gagrisimlar alinir. Ornegin A. Kaynak kisiler
(Sozciik Cagrisimi) N PN " ow 7w o
yapma. tuzla buz olmak”, “camdan kalp”, “cam macunu”, “cam 1.0gretmenler
= bardak”, “cam siirahi” gibi sozler ortaya gikabilir. 2.0grenciler
(]
£
| < Drama =
= E Nl E Soru - Cevap B. Gorsel
s < | p-] Anlatim Kaynaklar Siire¢ Degerlendirme
T 0 i ihi .. 1. Etkinlik Formu
T | X
<0 = | ¢ Masal Fiziksel, zihinsel, duygusal, sosyal Gizemli Diyarlara Yolculuk Gosterme rnekleri
AN geligimini artirir. Gozlem KIE
< 2. Bilgisayar vb.
S ip atlama 3. Levhalar
Iki gocuk karsilikli olarak ipin ucundan turarak gevirir. 4. Resimler
Cocuklar sirayla ipten atlamaya caligirlar. Ip atlarken su
tekerlemeleri soylerler:
“Laleli belkiz,
Geleneksel Oyun _Kulturumuze ait geleneksel oyunlar Igeriye gir kiz,
ile danslari tanir ve uygular. Ipten gik kiz,
Disariya gk kiz.
Denizde dalga, hos geldin abla,
Etedini topla, rahat otur abla,
Etek bluz, Ingiliz turist,
Nereden cikti bu iki kiz.”
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oGrenme | KULEANILAN )
< - OGRETME s OLCME VE
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Sen Yandin
Odrencilerinizden bir gember olusturmalarini isteyiniz. Oyunun kuralini
ogrencilerinize “Sirtina dokunup ‘Sen yandin!’ dedigim 6grencinin saginda
s S ve solunda duran arkadaslari ayni anda birbirlerinin adini soyler.
Drama Kendini 6zgiirce ifade edebilecegi .
. . A S Arkadaginin adini ayni anda sdyleyemeyen, sasiran, arkadasinin adini
(Grup Dinamigi ve diger bireylerle etkilesime o A I |
- s geg sdyleyen oyun disi kalir. Baska bir 6grencinin sirtina dokunup ‘Sen
Olusturma) girecegi grup galismalarina V' Ao g K acikl hanai
katllabilme y<:an_<_1|vn. d(_ad_lglmde oyun devam eder.” diyerel agiklayiniz. Herhangi
bir 8grencinizin sirtina dokunup ‘Sen yandin!” diyerek oyunu baslatiniz. Bu
oyun her turda temponun biraz daha artiriimasiyla daha eglenceli hale
getirilebilir. Hata yapmayan son (g kisi kalana kadar oyunu devam
ettirebilirsiniz.
Tut Esim Tut
Ogrencilerinize mekanda serbest olarak ydriimelerini sdyleyip bir siire A. Kaynak kisiler
sonra “Ikili olun!” komutunu veriniz. Oyunun kuralini “Kendine es 1.0gretmenler
. Drama Kendini 6zgtirce ifade edebilecegi bulamayan veya en geg ikili olan grup ebe olur. Ebeler ayrlarak 2.0grenciler
) ] (Grup Dinamigi ve diger bireylerle etkilesime arkadaslarini yakalayip ebelemeye calisirlar. Diger egler de birbirinden '
5 < © Olusturma) girecedi grup galismalarina ayrilarak iki ebeden kagmaya baslarlar. Ebelenmek lizere olan oyuncu, Drama B. Gorsel
o™ | E katilabilme esine ‘Tut egim tut...” diye seslenip egiyle el ele tutusursa ebelenmekten Soru - Cevap - (orse Siireg
v < J g kurtulur. Esinin elini tutamayip ebelenen oyuncu ve esi oyun digi kalir. Anlatim Kaynaklar Degerlendirme
Hel 3 | < Butiin oyuncular ebeleninceye kadar oyun devam eder.” diyerek Gosterme | I+ Etkinlik Formu
4| & aciklayiniz. Ebeleri belirledikten sonra oyunu baslatiniz. Gozlem rnekleri
< =) 2. Bilgisayar vb.
° Fiziksel, zihinsel, duygusal, sosyal . o 3. Levhalar
Masal gelisimini artirir. Esrarengiz Magarada Yasayan Yavru Aslan 4. Resimler
SAKLAMBAC - USUYNEN BITTI (SOBE SOBE)
Oyundan 6nce asagidaki sekilde sayisma yapilarak ebe belirlenir.
Usiiynen bitti, ucu yitti.
Bal balli hoca, balli hoca.
Saptan sabadan, kus dili cabadan.
Kiltirimize ait geleneksel oyunlar
Geleneksel Oyun ile danslari tanir ve uygular. Bir kale belirlenir. Ebe kalede gozlerini kapatarak belirlenen saylya kadar
(20-30 gibi) sayar. Sayma bitince "Yanin ydren, sagim solum sobe,
saklanmayan ebe" der ve gozlerini agar. Ebe saklanan oyunculari bulmaya
bagslar. Ebe herkesi bulursa (sobelerse) iclerinden birini ebe seger, veya en
once sobelenen ebe olur. Eger ebe yanlis kisiyi sobelerse "Canak ¢émlek
patladi" olur ve oyun yeniden baslar.
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Kirmizi Bashkh Kiz
Drama Herhangi bir varligi ya da karakteri | Hikaye anlatilir. Degistirilerek giincellenebilir.
(Olusum Calismast) kendi hayal diinyasini da katarak Gruplar olusturulur.
9 9 davranissal ve duygusal Roller dagitilir. Cocuklardan rollerini agiklamalari istenir.
ozellikleriyle canlandirabilme. Cocuklara oyunda yapilacak yaraticiligi ortaya cikaran fikirler sorulur.
Planlanan oyun gruplar halinde oynanir.
Rahatlamaya gegilir. o
A. Kaynak kisiler
Uyumak istemeyen GCocuk 1.0gretmenler
Herhangi bir varligi ya da karakteri Hikaye anlatilr. 2.0grendiler
~| x Drama kendi hayal diinyasini da katarak Gruplar ovlusturulur. D
Z| 8B (Olusum Calismasi) Roller dagitilir. Cocuklardan rollerini agiklamalari istenir. rama B. Gorsel .
in S = davranigsal ve duygusal K d lacak Y ;L Soru - Cevap Siireg
I . Cocuklara oyunda yapilacak yaraticiligi ortaya gikaran fikirler sorulur. Kaynaklar
s < o 5 oOzellikleriyle canlandirabilme. Al Anlatim e Degerlendirme
8T - | W Planlanan oyun gruplar halinde oynanrr. Y 1. Etkinlik
Nl | Y Rahatlamaya gegilir. Gosterme | . Formu
N ) Go6zlem -
2. Bilgisayar vb.
Fiziksel. zihinsel. d | | 3. Levhalar
Masal 1zIks€l, ZINNSE, duygusal, sosya Elif'in Riiyasi 4. Resimler
gelisimini artirir.
Uctas Oyunu
Oyuncularin amaci, kesisme noktalarina yerlestirilen taslarla yatay, dikey
Kiiltiriimiize ait geleneksel ovunlar | Y2 da gapraz yonde bir sira olusturmaktir. Oyuncular taslarini sirayla ve
Geleneksel Oyun . 9 4 teker teker bos kesisme noktalarina yerlestirerek oyunun baslangig
ile danslari tanir ve uygular. ! .
konumunu olustururlar. Sonra her oyuncu sirayla bir tasini komsu bir bog
noktaya gegirir ve Uglu bir sira olusturmaya calisir. Taslariyla ilk sirayi
olusturan oyuncu kazanir.
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Bakmak — Gérmek
Ogrencilerinizden cember olusturacak sekilde durmalarini isteyiniz. Bir
dgrenci seginiz. OFrencinizin disari gikmasini sdyleyiniz.
Iceride kalan dgrencilere asagidaki sorulari sorunuz.
Kendini ézgiirce ifade ~5ag1 ne renk?” ;
Drama edebilecegi ve diger “ga(;: " m”'lk""rc'k m, df'gal' me' best mi birakmic?”
(Grup Dinamigi | bireylerle etkilesime “Gabiarzr?;inszldit;?mls’ toplamis mi, ormds md, serbest mi birakmis?
Olusturma) girecedi grup “Yiiz sekli nedir?”
calismalarina katilabilme | “kyafetleri ne renk?”
“Aksesuar (saat, toka, kemer vb.) olarak ne takmig?” A. Kaynak kisiler
“Ayakkabisi ne renk?” l.OéretmenIer
Sorularin cevaplari alindiktan sonra 6grenciyi igeri cagiriniz. =2 .
Ogrenciyle ilgili sorular ve verilen cevaplar karsilagtiriniz. 2.0grenciler
= ﬁ P Drama .
gl 9| - Duygu Képriisii B. Gorsel .
5 & 2 E Kendini 6zgiirce ifade Ogrencilerinizi alti gruba ayiriniz. Her gruba Uziintdi, seving, korku, 6fke, saskinlik, mutiuluk gibi farkh Soru - Cevap Kaynaklar . s“re‘;_
8 | » Drama edebilecedi ve diger duygular_ve_rlpl_z. Bu _gallsmada verll_gvn duygulanr? temel (_:qugglvar olr_nasm“a dlkka”t ediniz. Orn_egl.rl_; A__nlatlm 1. Etkinlik Degerlendirme
© | < (Grup Dinamiéi bireylerle etkilesime meIank(_)Il gibi ifadesi zor duygl{lar ogrenay(—; verilmemelidir. Ogrencilere I?aﬁla! kqmut__u venlgjlglnde, Gosterme n Kleri Formu
Al om . . gruba ait duygulari beden ve yiiz hareketleriyle yansitarak, konusmadan yiiriimelerini syleyiniz. Gozlem ornexieri
- Olusturma) girecegi grup . Mekanda serbest olarak yiriiyen 6grencilerinize “Diger gruplardan bir arkadasinizla karsilikli durun, 2. Bilgisayar vb.
galismalarina katilabilme | pirbirinize bakin ve konusmadan tokalasarak ayrilin.” diye ikinci bir komut veriniz. Bu komutla her 3. Levhalar
6grenci karsisindaki arkadasinin duygusunu alarak yiriimeye devam eder. 4. Resimler
Fiziksel, zihinsel,
Masal duygusal, sosyal Devler Tarafindan Kagirilan Prenses
gelisimini artirir.
Arapsagi
Kiltirimize ait Oyuna baglamadan &nce oyuncular bir daire olusturacak sekilde yere oturur. Bir oyuncu,
Geleneksel . ! e PR I M
geleneksel oyunlar ile elindeki ip yumadini, ipin ucunu birakmadan bir diger oyuncuya atar. Yumagdi yakalayan
Oyun d I o L . ) L Ly
anslari tanir ve uygular. | kisi ipi tutar ve yumadi baska birine atar. Boylece giderek biiyiiyen bir ag olusur. Oyunun
ikinci béliimiinde oyuncular digiimi ¢cézmeye calisir.
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Isim — Sehir - Esya
Kendini 6zaiirce ifade Odrencilerinizden gember olusturacak sekilde ayakta durmalarini isteyiniz.
\ni 0zg -y Oyunun kuralini 6grencilerinize “Oyuna baslayan arkadasiniz bir isim soyler. Onun sag
Drama edebilecegi ve diger finda d kadas! bu ismi harfivie bas| i bir isim svler. O 2
(Grup Dinamigi | bireylerle etkilesime tarafinda duran arkadasi bu ismin son harfiyle baslayan yeni bir isim soyler. Oyun sag
. L taraftan sirayla bu sekilde devam eder. Sirasi gelip de duraksayan, sasiran kisiye grupga
Olusturma) girecedi grup N PR At x ; o3
. 1, 2, 3 GUm!’ denir. Iki kere duraksayan, sasiran 6grenci oyun disi kalir. Ikinci turda
calismalarina katilabilme T o p .
sehir, Uglincl turda esya ismiyle oyun devam eder.” seklinde agiklayiniz. Ebe olmak
isteyen bir 6grenci ile oyunu baglatiniz.
Ciimleden Ciimleye A. Kaynak kisiler
Odrencilerinizden gember olusturacak sekilde oturmalarini isteyiniz. Onlara alfabetik 1.08retmenler
- Kendini 6zgiirce ifade sirayl gozeterek oyku bittinltigu duslinilimeden, sadece bir 6nceki climlelerin cagrisimiyla 2.0grenciler
5 Drama edebilecegi ve diger ctimle kurmalarini séyleyiniz. Buna gore ilk 6grenci “A” harfi ile baslayan bir ctimle kurar, '
< & (Grup Dinamigi | bireylerle etkilesime ikinci 6grenci de “B” ile baglayan baska bir climle ile devam eder. Alfabe tamamlanincaya Drama B. Gorsel
B EIn|E Olusturma) girecegi grup kadar galismaya devam edilir. Siniftaki 6grenci sayisi fazla oldugu taktirde “A” harfi ile Soru - Cevap - D0rse Siireg
@ J g caligmalarina katilabilme | kesintiye ugratiimadan calisma siirdiriilir. Alfabede yer alan “G” harfi ile baglayan kelime Anlatim Kaynaklar Degerlendirme
> Gl 8| « bulunmadidi igin bu harfin kullanilmayacadini, &zel isimle climleye baglanmayacadini Gosterme 1 Etk'”'!k Formu
2 3 calismanin baginda belirtiniz. Gozlem ornekleri
e 2. Bilgisayar vb.
(<} Fiziksel, zihinsel, 3. Levhalar
Masal duygusal, sosyal Yedi Renkli Giil Bahgesi 4. Resimler
gelisimini artirir.
Mendil kapmaca )
Oyuncular iki esit gruba ayrilir ve karsilikli olarak sira halinde dizilirler. Iki siranin ortasina
e . Gizgi gekilir ve kaptan segilir. Kaptan bu gizginin izerinde mendili elinde tutarak
Kiiltlirimuze ait L . o s
Geleneksel . oyuncularin isimlerini veya sira numaralarini sdyler. Iki gruptan da oyuncular kosar ve
geleneksel oyunlar ile . " i
Oyun mendili kapmaya caligir. Mendili kapamayan oyuncu mendili kapan oyuncuyu kovalar.
danslari tanir ve uygular. - AN -
Mendili kapan oyuncu yakalanmadan eski yerine dénerse, kovalayan oyuncu oyundan
cikar. Eger yakalanir ve mendili kaptirirsa oyundan kendisi gikar. Oyun belirlenen tur
sayisinda biter ve oyuncu sayisi daha fazla olan grup oyunu kazanir.
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SURE BERENME KULLANILAN
- o OERETME EGITIM OLCME VE
- | E KONULAR KAZANIMLAR ETKINLIKLER s TEKNOLOJILERI | DEGERLENDIRM
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Isim — Sehir - Esya
Kendini 6zqiirce ifade Odrencilerinizden gember olusturacak sekilde ayakta durmalarini isteyiniz.
\ni 0zg -y Oyunun kuralini 6grencilerinize “Oyuna baslayan arkadasiniz bir isim soyler. Onun sag
Drama edebilecegi ve diger o o 2
. . . S tarafinda duran arkadagi bu ismin son harfiyle baslayan yeni bir isim sdyler. Oyun sag
(Grup Dinamigi | bireylerle etkilesime ; ; e
. L taraftan sirayla bu sekilde devam eder. Sirasi gelip de duraksayan, sasiran kisiye grupga
Olusturma) girecedi grup N I x ; a3
. 1, 2, 3 GUm!’ denir. Iki kere duraksayan, sasiran 6grenci oyun disi kalir. Ikinci turda
calismalarina katilabilme T o p .
sehir, Uglincl turda esya ismiyle oyun devam eder.” seklinde agiklayiniz. Ebe olmak
isteyen bir 6grenci ile oyunu baslatiniz. A. Kaynak Kisiler
Ciimleden Ciimleye 1.0gretmenler
= Odrencilerinizden gember olusturacak sekilde oturmalarini isteyiniz. Onlara alfabetik 2.0grenciler
2 Kendini 6zgiirce ifade sirayl gozeterek oyku bittinltigu duslinilimeden, sadece bir 6nceki climlelerin cagrisimiyla )
> ™ Drama edebilecegi ve diger ctiimle kurmalarini sdyleyiniz. Buna gore ilk 6grenci “A” harfi ile baslayan bir climle kurar, D .
< o LS - o . A rama B. Gorsel .
':: El S| E (Grup Dinamigi blreylevrle etkilesime ikinci 6grenci de “B"” ile baglayan baska |:‘)‘II‘ climle ile devam ede:r. Alfabe tamamlanincaya | Soru - Cevap K ¥ Siireg
s<| 7| 2 Olusturma) girecegdi grup kadar alismaya devam edilir. Siniftaki 6renci sayisi fazla oldugu taktirde “A” harfi ile Anlatim aynaxiar Degerlendirme
I n ; Ve U& Grdiiriili wEn S ; o 1. Etkinlik
a ol B | « calismalarina katilabilme | kesintiye ugratiimadan galisma stirdiiriiliir. Alfabede yer alan “G” harfi ile baglayan kelime Gosterme . ! Formu
85 bulunmadidi igin bu harfin kullanilmayacagini, 6zel isimle climleye baglanmayacagini Gozlem rnekleri
ur calismanin baginda belirtiniz. 2. Bilgisayar vb.
= - . 3. Levhalar
Fiziksel, zihinsel, . 4. Resimler
Masal duygusal, sosyal Uzak Diyarlarin Cobani
gelisimini artirir.
Yedi kiremit
e . Oyuncular iki esit gruba ayrilir ve ortaya yedi adet kiremit Ust Uste dizilir. Oyuna ilk
Kiiltlirimuze ait - - ’ PR . N
Geleneksel eleneksel ovunlar ile baglayacak grup segilir. Segilen gruptaki oyuncu kiremitleri topla devirmeye caligir. E§er
Oyun 9 Y devirirse, oyuncu diger grubu topla vurma hakkini kazanmis olur. Bu gruptaki oyuncular
danslari tanir ve uygular. .7
topla vurulmamaya cgalisirlar ve oyunun sonunda en gok kisi vurmus olan grup oyunu
kazanmis olur.
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Kelimelerle Oykii Olusturma
Drama Kendini 6zgiirce ifade Odrencilerinizden gember olusturacak sekilde oturmalarini isteyiniz. Gondilli bir
(Gru edebilecegi ve diger 6grenciden baslayarak her 6grenci sirayla diizenli bir climle olusturacak sekilde bir kelime
DinamliJ"i bireylerle etkilesime sOyler. Climle anlamli bir sekilde tamamlanmaya calisilir. Climle tamamlandiginda
olu turn?a) girecedi grup calismalarina | siradaki ilk 6grenci bir 6nceki ciimleden yola cikarak yeni bir kelimeyle oyuna devam
s katilabilme eder. Calisma 6yku kurgusu da goz 6nlinde bulundurularak anlaml bir bitiin
olusturuluncaya kadar devam eder.
S - Caydanhk
Iez'gr"egf'E;clj:r:«?:z';‘;fade Ogrencilerinizden gondlli bir ebe seginiz. Ebe olan dgrencinizi mekanin digina gikariniz. A. Kaynak kisiler
raha"c iletsi im kzljrma Bir kelime belirleyecegiz. Sectigimiz kelimeyle ilgili ciimleler olusturacaksiniz. 1.0gretmenler
= lletigim kur Ebe olan arkadasiniz igeri girdiginde olusturdugunuz climlenizin iginde gegen segtigimiz 2.O8renciler
jud Drama becerileri gelistirir. - - 7 AP " A = -Ug
2 P - ... | kelimenin yerine ‘caydanlik’ kelimesini kullanarak climlenizi sdyleyeceksiniz. Arkadasiniz
~ 2 (Iletisim) Diyalog alistirmalariyla ikili Y - S -
<| iletisimde bilissel. duvussal ondan sakladigimiz kelimeyi sizin climlelerinizden yola gikarak bulmaya calisacaktir. Drama B. Gorsel
: EIX| & olarik bedenlse vz’e sﬁZIes Ornegin; ‘yiiz’ kelimesi segilmis olsun. Birinci 6grenci *Onun iginin giizelligi gaydanhdina Soru - Cevap K:’:l naklar Siireg
g § 1 g kendisini dodiru ifade eder yansimig.’, ikinci 6grenci ‘Son yazilidan caydanlik bekliyorum.’, Gigtincli 6grenci Anlatim 1 étk' lik Degerlendirme
| B | 9 " | 'Bizimle havuza gel sen de gaydanlik.” gibi ciimleleri sirayla sdyleyip oyunu baslatirlar. Gosterme in ' Formu
Nl 2 s ornekleri
~“ & Gozlem > Bl b
- - . Bilgisayar vb.
N Fiziksel, zihinsel, duygusal, - .
- Masal sosyal gelisimini artrr. Ucan Atlar Ulkesi 3. Levhalar
4. Resimler
Kutu kutu pense
Ozellikle okul 6ncesi cocuklarin rahatlikla oynayabilecegi oyunlardan biridir. Oyuncular
Kiiltiriimiize ait geleneksel halka seklini alarak el ele tutusurlar. Daha sonra oyunun sarkisini sdyleyerek sada ya da
Geleneksel - 9 sola dénmeye baslarlar: “Kutu kutu pense, EImayi yense, Arkadasim (isim), Arkasini
o oyunlar ile danslari tanir PRSI .- - o
yun ve uygular dénse”. Ismi sdylenen oyuncu arkasini déner ve yine el ele tutusarak oyuna arkasi doniik
’ devam eder. Biitlin oyuncular arkasini dondiikten sonra sarki “Bitiin cocuklar 6niine
donse” seklinde sdylenir ve oyuncular dnlerine donerler. Bu oyunda kazanan/kaybeden
olmaz.
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Kelimelerle Oykii Olusturma
Drama Kendini 6zgiirce ifade Odrencilerinizden gember olusturacak sekilde oturmalarini isteyiniz. Gondilli bir
(Gru edebilecegi ve diger 6grenciden baslayarak her 6grenci sirayla diizenli bir climle olusturacak sekilde bir kelime
DinamliJ"i bireylerle etkilesime sOyler. Climle anlamli bir sekilde tamamlanmaya calisilir. Climle tamamlandiginda
olu turn?a) girecedi grup calismalarina | siradaki ilk 6grenci bir 6nceki ciimleden yola gikarak yeni bir kelimeyle oyuna devam
s katilabilme eder. Calisma 6yku kurgusu da goz 6nlinde bulundurularak anlaml bir bitiin
olusturuluncaya kadar devam eder.
S . Caydanhk
Iez'gr"egf'E;clj:r:«?:z';‘;fade Ogrencilerinizden gondlli bir ebe seginiz. Ebe olan dgrencinizi mekanin digina gikariniz. A. Kaynak kisiler
raha"c iletsi im kzljrma Bir kelime belirleyecegiz. Sectigimiz kelimeyle ilgili cimleler olusturacaksiniz. 1.0gretmenler
"= lletigim kur Ebe olan arkadasiniz igeri girdiginde olusturdugunuz ciimlenizin iginde gegen segtigimiz 2.O8renciler
Jud Drama becerileri gelistirir. - - 7 AP " A = -Ug
2 PP - ... | kelimenin yerine ‘caydanlik’ kelimesini kullanarak climlenizi sdyleyeceksiniz. Arkadasiniz
~ & (Iletisim) Diyalog alistirmalariyla ikili Y - S -
< iletisimde bilissel, duyussal c_)_ndaglsaklgldlglm'lz ke!lmeyl sizin cumlel'e.rln!z't:juen yo]a glkarqK pulm?ya .(2‘&?|I§acaktll‘.v Drama B. Gorsel
: El Q| E olarak bedenle vz’e sozle Ornegin; ‘yuiz’ kelimesi segilmis olsun. Birinci 6grenci *Onun iginin giizelligi gaydanhgina Soru - Cevap Kavnaklar Siireg
g § 1 g kendisini dodiru ifade eder yansimig.’, ikinci 6grenci ‘Son yazilidan caydanlik bekliyorum.’, Ggtinci 6grenci Anlatim 1 étk' lik Degerlendirme
7 S E < 9 " | 'Bizimle havuza gel sen de gaydanlik.” gibi ciimleleri sirayla sdyleyip oyunu baslatirlar. Gosterme In ' Formu
g z Gozlem ‘z’mB‘?:"?” )
- . . Bilgisayar vb.
< Fiziksel, zihinsel, duygusal, A
a Masal sosyal gelisimini artrr. Sihirli Yildiz Tozu 3. Levhalar
4. Resimler
Yerden yiiksek
Bu oyun kosma ve kovalamaca igerdiginden oldukca hareketlidir. Geleneksel gocuk oyun
Kiiltiriimiize ait geleneksel olmasina ek olarak giinlimiiziin gocuklarinin da gok sevdigi bir oyundur. Once oyun igin
Geleneksel - 9 bir ebe segilir. Ebe kendiyle ayni ylikseklikte olanlar ebelemeye galisir. Kendinden
oyunlar ile danslari tanir . - PR g
Oyun yiiksekte olanlari ise ebeleyemez. Oyuncular sirekli yer degistirip ebelenmeden yerden
ve uygular. - ; " . .
yuksek bir yere kagmaya calisirlar. Eger ebe, oyunculardan birini yakalarsa, yeni ebe
yakalanan oyuncu olur. Bu oyun, oyun parki gibi farkli zemin yukseklikleri olan alanlarda
rahatlikla oynanabilir.
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SURE s
oGrenme | KULEANILAN )
< - OGRETME s OLCME VE
> - | E KONULAR KAZANIMLAR ETKINLIKLER YONTEM VE TEKNOLOJILERI | DEGERLENDIRM
< | < % TEKNIKLERT ARAG VE £
Tz GERECLER
_ Suglu Kim ]
Ikili iletisimde kendini ifade | Ogrencilerinizden gember olusturacak sekilde durmalarini isteyiniz. Ogrencilerinize
eder, bagkalariyla daha oyunun kuralini “Biraz sonra sizden gozlerinizi kapatmanizi isteyecegim. Aranizdan iki
rahat iletisim kurma arkadasinizi ebe olarak segecegim. Ebelerden biri ‘Suglu’ digeri ‘Polis’ geriye kalan sizler
Drama becerileri gelistirir. de ‘Kurban’ olacaksiniz. Suglunun gorevi, hi¢ kimseye belli etmeden tek goziini kirparak,
(Iletisim) Diyalog alistirmalariyla ikili | adam yakalamak, Polisin gbrevi de sugluyu bulmaktir. G6z kirpilan kurban 4-5 saniye
iletisimde bilissel, duyussal | sonra ‘Ben yakalandim!’ diyerek oyundan cikar. Polis, suclunun kim oldugunu anladigi
olarak bedenle ve sozle zaman ‘Sugluyu buldum!” der ve tahminini sdyler. Tahmin dogruysa polis oyunu kazanir,
kendisini dogru ifade eder. | yanlissa kaybeder. Suglu, kurbanlarin tamamini polise belli etmeden yakalarsa oyunu
kazanir. Suclu, yanhglikla polise géz kirparsa oyunu kaybeder.” Diyerek anlatiniz. o
s . M A. Kaynak kisiler
Ikili iletisimde kendini ifade | Siginak 1.0retmenler
eder, bagkalariyla daha Odrencilerinizden begser kisilik alti grup olusturunuz. Grup (iyelerinden birer meslek Ay -
AN AP . - L 2.0grenciler
v rahat iletisim kurma segmelerini isteyiniz. Gruplardaki meslek segimlerinin farkli olmasi konusunda
= £ Drama becerileri gelistirir. ogrencilerinizi uyariniz. Ogrencilerinize “Diinyada bir kimyasal savas cikti. Sizin Drama B. Gorsel
FEl N & (Iletisim) Diyalog alistirmalaniyla ikili | bulundugunuz yerde alti tane siginak var. Ama bu siginaklarin her birinde iki kisiye Soru - Cevap K- orksle Siireg
g p iletisimde bilissel, duyussal | yetecek kadar yiyecek, su ve hava bulunmaktadir. Iceride kalacak olan kisilere siz karar Anl aynakiar Degerlendi
< T b " K SU Ve nmaktad - ac N KISIIEre d nlatim 1. Etkinlik egerlendirme
b2 % <« olarak bederlle ve sozle vereceksiniz. Her grup Uyesi neden o sidinaga girmesi gerektigine dair diger Uyeleri ikna Gosterme ! Formu
N s kendisini dogru ifade eder. | edecektir. Gozlem ornekleri
) 2. Bilgisayar vb.
Fiziksel, zihinsel, duygusal 3. Levhalar
iziksel, zihinsel, duygusal, . :
Masal sosyal gelisimini artir. Niloya ve Boz Ayl 4. Resimler
Misket )
Misket geleneksel gocuk oyunlari arasinda en sevilenlerinden biridir. Ozellikle de erkek
gocuklar cam veya mermerden yapilan misketlerle oynamayi severler. Bu oyunda oyuncu
Geleneksel Kultirimuze ait geleneksel | sinir yoktur. Misket iki sekilde oynanabilir; yan yana dizmece veya kuyu. Dizmece
Ovun oyunlar ile danslari tanir tirinde amag arka arkaya dizilmis misketleri bir adet misketle vurmaya calismaktir.
Y ve uygular. Codunlukla siranin en bagindaki misketi vuran oyuncu, o siradaki biitiin misketleri
kazanir. Kuyu tiriinde ise, toprada ufak bir kuyu kazilir ve misketler igine yerlestirilir.
Oyuncular bir adet misketle kuyunun igindeki misketleri vurarak disari gikarmaya galigir.
Oyuncu disarlya cikarabildigi misketleri kazanir.
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SURE OGRENME KULLANILAN "
< - OGRETME EGITIM .| OLCME VE
> £ = KONULAR KAZANIMLAR ETKINLIKLER YONTEM VE TEKNOLOJILERI | DEGERLENDIRM
< | < 3 TEKNIKLERI ARAG VE €
T GERECLER
Suglu Kim
Ikili iletisimde kendini ifade | Ogrencilerinizden gember olusturacak sekilde durmalarini isteyiniz. Ogrencilerinize
eder, bagkalariyla daha oyunun kuralini “Biraz sonra sizden gézlerinizi kapatmanizi isteyecegim. Aranizdan iki
rahat iletisim kurma arkadasinizi ebe olarak segecegim. Ebelerden biri ‘Suglu’ digeri *Polis’ geriye kalan sizler
Drama becerileri gelistirir. de ‘Kurban’ olacaksiniz. Suglunun goérevi, hig kimseye belli etmeden tek goziinu kirparak,
(Lletisim) Diyalog alistirmalariyla ikili | adam yakalamak, Polisin gbrevi de sugluyu bulmaktir. G6z kirpilan kurban 4-5 saniye
iletisimde bilissel, duyussal | sonra ‘Ben yakalandim!’ diyerek oyundan gikar. Polis, suglunun kim oldugunu anladigi
olarak bedenle ve sozle zaman ‘Sugluyu buldum!” der ve tahminini sdyler. Tahmin dogruysa polis oyunu kazanir,
kendisini dogru ifade eder. | yanlissa kaybeder. Suglu, kurbanlarin tamamini polise belli etmeden yakalarsa oyunu
kazanir. Suclu, yanhslikla polise géz kirparsa oyunu kaybeder.” Diyerek anlatiniz.
ikili iletisimde kendini ifade | Siginak A. Kaynak kisiler
eder, bagkalariyla daha Ogrencilerinizden beser kisilik alti grup olusturunuz. Grup iyelerinden birer meslek 1-Q§r6tmen|er
v rahat iletisim kurma segmelerini isteyiniz. Gruplardaki meslek segimlerinin farkli olmasi konusunda 2.0grenciler
—_ £ Drama becerileri gelistirir. ogrencilerinizi uyariniz. Ogrencilerinize “Diinyada bir kimyasal savas cikti. Sizin
ls - (Iletisim) Diyalog alistirmalanyla ikili | bulundugunuz yerde alti tane si§inak var. Ama bu siginaklarin her birinde iki kisiye Drama B. Gorsel .
e AR iletisimde biligsel, duyussal | yetecek kadar yiyecek, su ve hava bulunmaktadir. Iceride kalacak olan kisilere siz karar Soru - Cevap Kaynaklar _ Stireg.
‘z‘ T 1'__, 7] olarak bedenle ve sézle vereceksiniz. Her grup liyesi neden o siinada girmesi gerektigine dair diger lyeleri ikna Anlatim 1. Etkinlik Degerlendirme
I s | T kendisini dogru ifade eder. | edecektir. Gosterme rnekleri Formu
- = Go6zlem
S 2. Bilgisayar vb.
Fiziksel, zihinsel, duygusal, - . . 3. Levhalar
Masal sosyal gelisimini art?;?r. Kiiclik Prensesin Hayalleri 4, Resimler
Korebe
Oyuncular arasindan bir ebe belirlenir ve gozleri baglanir. Oyun, adini ebenin gozlerinin
baglanmasindan alir. Oyuncular ebe ortada kalacak bicimde bir halka olusturur.
Kultirimuze ait geleneksel “Turkd soyler doneriz,
Geleneksel - Bil bakalim biz kimiz,
oyunlar ile danslar tanir .. A, "
Oyun ve uygular. quter t.>|z.|. kérebe . . . .
sozlerini soyleyerek ve el girparak ebenin gevresinde donerler. Ebe bu sirada kollarini 6ne
dogru uzatarak dokundugu oyuncunun basini, yliziinii ve Ustlini elleriyle yoklar. Kim
oldugunu anlayabilirse adini séyler. Eder tanirsa, dokundugu oyuncu ebe olur.
Taniyamazsa, oyun ayni ebeyle siirer.
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SURE s
oGrenme | KULEANILAN )
< - OGRETME s OLCME VE
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> L 5 YONTEM VE
< |25 TEKNIiKLERI ARAGC VE €
T GEREGLER
Sayi Oyunu
Odrencilerinize mekan iginde serbest yiriimeleri igin komut veriniz. Sonra “Sizlere simdi
Verilen zaman sayllarla komutlar verecedim. Hangi sayiy sdylersem o kadar kisi bir araya gelecek.
Drama . - .. Ornegin; iki dedigimde sizler ikili grup olusturacaksiniz. Olusturulan ikili gruplarin disinda
yonergelerine gore woad S
(Rol Oyunlari) kalan arkadasiniz oyun disi kalacaktir.” diye 6grencilerinize agiklama yapiniz ve oyunu
kurgulama yapar ve N - . A L S
o baglatiniz. Burada oyun yoneticisi olarak size diisen gorev 6grencilerin beklemedigi
dogaglar. . - f .
sayilar sOyleyip onlari sasirtmak olmaldir. Bir sonraki galismaya hazirlik icin disarida
kalan 6grencileri de oyuna dahil edip tiim sinifin begli gruplar olusturmasini saglayacak
komutu veriniz.
Hareketi Kim Baslatti
Odrencilerinizden gcember olusturacak sekilde durmalarini isteyiniz. Daha sonra iglerinden A. Kaynak kisiler
gondilli olan bir 8grencinizi ebe olarak belirleyiniz. Oyunun kuralini 6grencilerinize “Bu 1.0gretmenler
: oyunda ebe olan arkadaginiz bir siire disari gikacak, bu arada sizler iginizden bir 2.0grenciler
£ D Verilen zaman - A A o -0Og
H rama yonergelerine gore arkadasinizi lider olarak segeceksiniz. Liderin gorevi, ebe olan arkadasiniz igeri girince
<| = (Rol Oyunlar) K ona belli etmeden bir hareket baslatmak daha sonra da yeni hareketlerle oyuna devam Drama =
El Al - urgulama yapar ve A L 9 R > . B. Gorsel N
k| & o etmektir. Sizler de liderin yaptigi hareketi, liderin kim oldugunu ebe anlamayacak sekilde Soru - Cevap Siireg
& & p-] dogaglar. - Ia takip ederek ks be lideri tahmin edi durd K Kaynaklar . .
<3| ! s g6z ucuyla takip ederek yapacaksiniz. Ebe, lideri tahmin edince oyunu durdurara Anlatim 1. Etkinlik Degerlendirme
=5 E < tahminini sdyler. Tahmini dogruysa alkisla dddillendirilir. Tahmini yanlis ise hep beraber Gosterme : Formu
Q= ebeye bir ceza verilir.” diyerek aciklayiniz. Oyunu ebeyi disari ¢ikartip 6grencilerinizle Gozlem ornekleri
N bir lider segerek baglatiniz. 2. Bilgisayar vb.
3. Levhalar
i i 4. Resimler
Masal Fiziksel, 2|.h|.ns.el., duygusal, Kiigiik Ejderhanin Hikayesi
sosyal gelisimini artirir.
Yakan Top
Kiltlrimaze ait geleneksel | Iki grup olusturulur. Bir grup ortada kalir diger grubun yari elamani bir tarafa, diger yarisi
Geleneksel - -y s - - s .
o oyunlar ile danslari tanir diger tarafa geger. Oyle ki ortadaki grubun éniinde ve arkasinda diisman grup olmus
yun X ) .
ve uygular. olur. Grup elemanlarina ilaveten bir de top alinir. Top uglardaki grup elemanlarindan
birine verilir ve oyun baslar. Amag ortadaki grup elemanlarinin hepsini vurmaktir.
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SURE s
OGRENmME | KULEANILAN ]
< L OCRETME EGITIM OLCME VE
> E = KONULAR KAZANIMLAR ETKINLIKLER YONTEM VE TEKNOLOJILERI | DEGERLENDIRM
< | < % TEKNIiKLERI ARAGC VE €
T GEREGLER
Sayi Oyunu
Odrencilerinize mekan iginde serbest yiriimeleri igin komut veriniz. Sonra “Sizlere simdi
Verilen zaman sayllarla komutlar verecedim. Hangi sayiy sdylersem o kadar kisi bir araya gelecek.
Drama . - .. Ornegin; iki dedigimde sizler ikili grup olusturacaksiniz. Olusturulan ikili gruplarin disinda
yonergelerine gore woad S
(Rol Oyunlari) kalan arkadasiniz oyun disi kalacaktir.” diye 6grencilerinize agiklama yapiniz ve oyunu
kurgulama yapar ve bas| Burad Aneticisi olarak size dii P ilerin beklemediti
dogaclar. asl at|n|z__. urada oyun yOneticisi olara size diigen gorev ogrencilerin beklemedigi
sayilar sOyleyip onlari sasirtmak olmaldir. Bir sonraki galismaya hazirlik icin disarida
kalan 6grencileri de oyuna dahil edip tiim sinifin begli gruplar olusturmasini saglayacak
komutu veriniz.
Hareketi Kim Baslatti
Odrencilerinizden gcember olusturacak sekilde durmalarini isteyiniz. Daha sonra iglerinden A. Kaynak kisiler
gondilli olan bir 8grencinizi ebe olarak belirleyiniz. Oyunun kuralini 6grencilerinize “Bu 1.0gretmenler
Verilen zaman oyunda ebe olan arkadaginiz bir siire disari gikacak, bu arada sizler iginizden bir 2.0grenciler
% Drama Sneraelerine adre arkadagsinizi lider olarak segeceksiniz. Liderin gorevi, ebe olan arkadasiniz igeri girince
< = (Rol Oyunlar) yonerg 9 ona belli etmeden bir hareket baglatmak daha sonra da yeni hareketlerle oyuna devam Drama 5
El o | kurgulama yapar ve e L 9 S . . B. Gorsel .
L & o etmektir. Sizler de liderin yaptigi hareketi, liderin kim oldugunu ebe anlamayacak sekilde Soru - Cevap Siireg
& & p-] dogaclar. - ) = S Kaynaklar . .
<3| ! br g0z ucuyla takip ederek yapacaksiniz. Ebe, lideri tahmin edince oyunu durdurarak Anlatim 1. Etkinlik Degerlendirme
=5 E < tahminini sdyler. Tahmini dogruysa alkisla dddillendirilir. Tahmini yanlis ise hep beraber Gosterme L. Etinli Formu
o = ebeye bir ceza verilir.” diyerek aciklayiniz. Oyunu ebeyi disari ¢ikartip 6grencilerinizle Gozlem ornekleri
b bir lider segerek baglatiniz. 2. Bilgisayar vb.
N 3. Levhalar
i ihi 4. Resimler
Masal Fiziksel, 2|.h|.ns.el., duygusal, Kurt ve 80 Koyunun Hikayesi
sosyal gelisimini artirir.
Celik comak
Geleneksel Kltlrim{ze ait geleneksel | Biri uzun dideri kisa iki sopa kullanilarak oynanir. Kisa olan ve siirekli yerde kalan sopa,
Ovun oyunlar ile danslari tanir uzun sopayla ug kismina vurularak havalandirildiktan sonra, en uzak noktaya
Y ve uygular. ulastiriimaya calisilir. Kisa sopaya, li¢ kez havalandirip vuramayan oyuncu, sirasini
rakibine verir. Sopayi en uzak noktaya atan oyuncu, oyunu kazanmis olur.

ARA TATIL
(31 Mart - 4 Nisan)
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T (7] TEKNIKLERI GERECLER

Fotograf Calismasi
Bedenlerini tanirlar ve Her grup igin bir mekan belirleyiniz. Bu mekanlar 6grencilerin hayal glictini
- . gelistirici nitelikte olmalidir (hayvanat bahgesi, garsi, seramik/heykel atélyesi,
bedenlerini kullanarak yeni . - % A - L .
lokanta, lunapark, pazar yeri, plaj, perili kosk vb.). Mekanlar grup dinamigi de g6z
formlar olustururlar. Beden - ; P : A
Drama - onilinde bulundurularak gesitlendirilebilir. Buradaki calisma mekandan yola gikilarak
hareketleriyle olugturulan oyun o . - AN A Al
(Beden . - fotograf olusturma galismasidir. Ogrenciler galisma alaninda istedikleri bir kdseyi
ve alistirmalar 6grencinin . 5 ; e S
Oyunlarn) karsisina cikabilecek engeli kullanabilirler. Olusturduklari fotograf karesinde égrenciler insan, hayvan ya da
kolayca asabilme yetenegini, nesne OIab'"r'.. - S . .
Lo eI Bu galismada oncelikle 6grencilerin bedenlerini kullanmalari esastir; konusma, ses,
guiclini yerinde ve zamaninda -
< efekt vb. unsurlar galismanin ilk agamasinda kullanilmayacaktir. Bu konuda
kullanma aliskanhdini kazandirir. | =, - e - M oo
Ogrencilerinizi uyariniz. Gonullu olan ilk grup galismasini dogaglar. Diger gruplar .
sirayla bu fotografi yorumlar. A. Kaynak kisiler
Bedenlerini tanirlar ve Tirtil Kuyrugunu Kap l.Qgretm_enIer
H bedenlerini kullanarak yeni Odrencilerinizden bir gember olusturmalarini isteyiniz. Bir 6grencinizin omzuna 2.0grenciler
-~ 2 Drama formlar olustururlar. Beden dokununuz ve “Bu arkadasiniz ‘Tirtil’ sizler de onun kuyrugusunuz. Tirtil olan D
z5 2| & (Beden hareketleriyle olusturulan oyun | arkadasiniz siranin basinda siz de onun arkasinda birbirinizden kopmayacak sekilde | ¢ r_a?a B. Gorsel sii
ﬁ €| - E Oyunlari) ve alistirmalar 6grencinin Oniintizdeki arkadaginizin belinden tutarak bir kuyruk olusturunuz. Tirtil en arkadaki 0;'_\" I tevap Kaynaklar Ded 'I"reg.
B I ‘|= 7] Y karsisina gikabilecek engeli arkadasiniza ulagarak onu yakalamaya galisacak sizler de buna engel olmaya G"nta 'n": 1. Etkinlik egela:r e:1 irme
N s ) kolayca asabilme yetenegini, calisacaksiniz. Tirtil kuyrugun sonundaki arkadasinizi yakalarsa ebe olmaktan gs Tr e ornekleri ormu
I gliciini yerinde ve zamaninda kurtulacak ve kuyrugun herhangi bir yerine eklenecektir. Yakalanan arkadaginiz ozlem 2. Bilgisayar vb.
N kullanma aliskanhgini kazandirir. | yeni tirtil olacaktir. 3. Levhalar
o o 4. Resimler
Masal Fiziksel, Z|.h|.ns.el., duygusal, Kambur Dede Masali
sosyal gelisimini artirir.
Kukah saklambag
Tim oyuncular oyun alaninda toplanir. Aralarindan bir ebe segilir. Oyunculardan
Kilttrimize ait geleneksel biri ortaya konan topa ya da teneke kutuya vurarak oyun alanindan uzak bir
Geleneksel lar ile dans| k i lar eb k | irene kadar sakl
Oyun oyunlar ile danslar tanir ve noktaya atar. Tgm_ oyuncular ebe topu tekrar oyun alanina getirene ka ar saklanir.
uygular. Ebe, kukay! getirdikten sonra saklananlari ararken, baska oyuncular yeniden kukayi
uzada atabilir. Ebe kimi gérirse kukaya basar ve “kukaladim” der. Oyun bu sekilde
devam eder.
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Fotograf Calismasi
Bedenlerini tanirlar ve Her grup igin bir mekan belirleyiniz. Bu mekanlar 6grencilerin hayal giictini
bedenlerini kullanarak yeni gelistirici nitelikte olmaldir (hayvanat bahgesi, garsi, serAamik/heykeI atolyesi,
formlar olustururlar. Beden lokanta, lunapark, pazar yeri, plaj, perili kosk vb.). Mekanlar grup dinamidi de g6z
Drama hareketleriyle olustL.JruIan oyun oéniinde bulundurularak gesitlendirilebilir. Buradaki calisma mekandan yola cikilarak
(Beden ve alistirmalar 6§rencinin fotograf olusturma calismasidir. Ogrenciler calisma alaninda istedikleri bir kdseyi
Oyunlari) karsisina cikabilecek engeli kuIIanainIit;IIer. Olusturduklar fotograf karesinde 6grenciler insan, hayvan ya da
! o nesne olabilir.
;3'53’53 322%2?/;“2?:]2%::'(’13 Bu calismada oncelikle d6grencilerin bedenlerini kullanmalari esastir; konusma, ses,
kullanma aliskanligini kazandirir efekt vb. unsurlar galismanin ilk agamasinda kullanilmayacaktir. Bu konuda
" | 6grencilerinizi uyariniz. Gondilli olan ilk grup calismasini dogaclar. Diger gruplar »
sirayla bu fotografi yorumlar. A.__Kvaynak kigiler
Bedenlerini tanirlar ve Tirtil Kuyrugunu Kap l.QgretmenIer
5 bedenlerini kullanarak yeni Ogrencilerinizden bir cember olusturmalarini isteyiniz. Bir 8grencinizin omzuna 2.0grenciler
—_ % Drama formlar olustururlar. Beden dokununuz ve “Bu arkadaginiz ‘Tirtil’ sizler de onun kuyrugusunuz. Tirtil olan Drama
> ,‘E 0 | - (Beden hareketleriyle olusturulan oyun arkadagsiniz siranin baginda siz de onun arkasinda birbirinizden kopmayacak sekilde Soru - Ceva B. Gorsel siire
< & ‘T § Oyunlari) ve alistirmalar 6grencinin Oniintizdeki arkadaginizin belinden tutarak bir kuyruk olusturunuz. Tirtil en arkadaki Anlat P Kaynaklar Dederl 3
2 T | @ Y karsisina gikabilecek engeli arkadasiniza ulagarak onu yakalamaya galisacak sizler de buna engel olmaya G.." atim 1. Etkinlik egela:r endirme
z | &< kolayca asabilme yetenegini, galisacaksiniz. Tirtil kuyrugun sonundaki arkadasinizi yakalarsa ebe olmaktan o§terme 6rnekleri ormu
~ oz glclni yerinde ve zamaninda kurtulacak ve kuyrugun herhangi bir yerine eklenecektir. Yakalanan arkadasiniz Gozlem 2. Bilgisayar vb.
3 kullanma aligkanligini kazandirir. | yeni tirtil olacaktir. 3. Levhalar
» o 4. Resimler
Masal Fiziksel, Z|.h|.ns.el., duygusal, Hirsizi Arayan Askerler
sosyal gelisimini artirir.
Biilbiil kafeste
Oyuncular el ele tutusarak bir halka olugturur. Bu halka biilbiil kafesi olur.
Geleneksel Kilttrimize ait geleneksel Oyuncular arasindan iki-tg *biilbll’ segilir. Blbiller kafes iginde dolasir. Oyun
Oyun oyunlar ile danslari tanir ve sirasinda halkadaki oyuncular ellerini birakarak, “biilbiil kafeste” der. Bu sirada
uygular. biilbuller halkanin disina gikmaya calisir. Halkadaki gocuklar, bulbiilleri disari
gikarmamak igin hemen birbirlerinin ellerini tutar ve kafesin agik yerini kapatir.
Kafesten kagabilen oyuncular, oyunu kazanmis olur.




2024 - 2025 EGITIM - OGRETIM YILI AV. HASAN HUSNU KILIC iLKOKULU

1.SINIF SERBEST ETKINLIKLER DERSI
YILLIK FAALIYET PLANI

SURE oGrenme | KULEANILAN )
< - OGRETME s OLCME VE
> E = KONULAR KAZANIMLAR ETKINLIKLER YONTEM VE TEKNOLOJILERI | DEGERLENDIRM
< | < % TEKNIKLERI ARAGC VE €
Tz GERECLER
Bedenlerini tanirlar ve Sekilden Sekile
bedenlerini kullanarak yeni Ogrencilerinizden ikili grup olusturmalarini isteyiniz. Daha sonra “Birbirinizle
Drama formlar olustururlar. Beden konusmadan veya isvaretlesmeden size soyledigim sekilleri qu§turmaya
(Beden hareketleriyle oIijsturuIan oyun calisin. Sekli sbyledigimdﬁe sureniz baslayacak, ‘Tamam!” dedigirpde tlm gruplar
Oyunlari) ve alistirmalar 6grencinin sekillerini tamamlamis halde kipirdamadan duracak.” Diyerek 6grencilerinize
karsisina gikabilecek engeli calismayi anlatiniz. Ogrencilerinize galisma igin verebilecediniz sekiller: Kasik ve
kolayca asabilme yetenegini, catal, siirahi ve bardak, bir cift terlik, bir ¢ift gorap, vazoda bir gigek, masa
glclni yerinde ve zamaninda sandalye, protez disler, gozliik, askida fincan vb. Dilerseniz bu galismay dortlt
kullanma aliskanhdini kazandirir. | gruplarla ya da sinifin tamami bir figiir olusturacak sekilde devam ettirebilirsiniz.
Esli Hayvanlar
Bedenlerini tanirlar ve Kiigiik kagitlara gesitli hayvan isimleri yaziniz ve bu isimler gériilmeyecek sekilde
bedenlerini kullanarak yeni kagditlan katlayiniz. Bir hayvanin adini bes ayri kadida yazarak bes kisilik alti grup
Drama formlar olustururlar. Beden olusturabilirsiniz. Kéglglarl bir torba igine Isoyaralfvbgrencilerinizin sirayla birer kagit
(Beden hareketleriyle olugturulan oyun cekmesini isteyiniz. Ogrencilerinize “Sectiginiz kaditlarda yazan hayvanin ismini o
Oyunlar) ve alistirmalar égrencinin kimseye sdylemeyiniz. Sadece beden hareketlerinizle bu hayvani A. Kaynak kisiler
Y karsisina gikabilecek engeli canlandiracaksiniz. Su anda sinif icerisinde ayni tiirden olan dort arkadasiniz daha 1.(_’__)gretmenler
H kolayca asabilme yetenegini, var. Size verilen sire igerisinde bu dort kisiyi gdzlemleyerek bulmaniz 2.0grenciler
— % gliclinii yerinde ve zamaninda gerekmektedir. Burada canlandirma noktasinda net hareketler yapmalisiniz ve grup
< kullanma aligkanligini kazandirir. | arkadaslarinizi bulabilmek igin onlari iyi gézlemlemelisiniz.” diye galismanin kuralini Drama B. Gorsel
ZE| R | & acklaviniz Soru - Cevap Siireg
5 < E Sy Anlatim Kaynaklar Degerlendirme
= T 0 o 1. Etkinlik
Za| 5| « Fiziksel zihinsel. d | Gosterme | ; Formu
el 2 Masal Iziksel, zininsel, duygusal, Her Giin 1 Altin Biriktiren Adam Gozlem ornekleri
sosyal gelisimini artirir. 2. Bilgisayar vb.
v
N 3. Levhalar
Catlak patlak 4. Resimler
Oyuncular ellerini, biri Gstte, digeri altta kalacak sekilde birbirlerinin avuglarina
koyarlar. Her kelimede bir oyuncu yanindaki arkadasinin avucuna vurur ve su sarki
sdylenir:
“Catlak patlak,
yusyuvarlak,
Gelenekeel | Kiltirimiize ait geleneksel Kremal, borels
egne se oyunlar ile danslari tanir ve sutlu orek,
yun uygular. cek dostum gek,
arabani yoldan gek,
cek amca gek,
burnun kanca,
al sana bir bulmaca,
bulmaca kag parga,
veriyorum 5 parga,
1,2,3,45"
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Bedenlerini tanirlar ve Sekilden Sekile
bedenlerini kullanarak yeni Ogrencilerinizden ikili grup olusturmalarini isteyiniz. Daha sonra “Birbirinizle
Drama formlar olustururlar. Beden konusmadan veya isvaretlesmeden size sOyledigim sekilleri qu:_;turmaya
(Beden hareketleriyle oIijsturuIan oyun calisin. Sekli sbyledigimdﬁe sureniz baslayacak, ‘Tamam!” dedigirpde tlm gruplar
Oyunlari) ve alistirmalar 6grencinin sekillerini tamamlamis halde kipirdamadan duracak.” Diyerek 6grencilerinize
karsisina gikabilecek engeli calismayi anlatiniz. Ogrencilerinize galisma igin verebilecegdiniz sekiller: Kasik ve
kolayca asabilme yetenegini, catal, siirahi ve bardak, bir cift terlik, bir ¢ift gorap, vazoda bir gigek, masa
glclni yerinde ve zamaninda sandalye, protez disler, gozliik, askida fincan vb. Dilerseniz bu galismay dortlt
kullanma aliskanhdini kazandirir. | gruplarla ya da sinifin tamami bir figiir olusturacak sekilde devam ettirebilirsiniz.
Esli Hayvanlar
Bedenlerini tanirlar ve Kiigiik kagitlara gesitli hayvan isimleri yaziniz ve bu isimler gériilmeyecek sekilde
bedenlerini kullanarak yeni kagitlan k.a?tlz?y!nlz. ABvir hayv€an|n ad||.'1|.be§ ayri kég!(ila yagargk. l?es kisilik a!tl grup A. Kaynak kisiler
Drama formlar olgstururlar. Beden olustura!b!l[r5|n|g.'Kag_lglarl plr t'orba ‘l‘glne 'Igc')y'aralfvogrencnenmzm sirayla b'|rer. Kaglt 1.08retmenler
0 (Beden hareketleriyle q_lgsturgle_m oyun ggkmesml__lsteylnlz_. Qgrencuerlnlze Sectiginiz kag_ltlarda yazan hayvanin ismini 2.0grenciler
7)) = Oyunlar) ve alistirmalar 6grencinin kimseye sOylemeyiniz. Sadece beden hareketlerinizle bu hayvani
s < = karsisina gikabilecek engeli canlandiracaksiniz. Su anda sinif icerisinde ayni tiirden olan dort arkadasiniz daha Drama B. Gorsel
‘z’: El 8| k& kolayca asabilme yetenegini, var. Size verilen siire igerisinde bu dort kisiyi gézlemleyerek bulmaniz Soru - Cevap - Gorse Siireg
- % giiciinii yerinde ve zamaninda gerekmektedir. Burada canlandirma noktasinda net hareketler yapmalisiniz ve grup Anlatim Kaynaklar Degerlendirme
E sl 51| « kullanma aligkanligini kazandirir. | arkadaglarinizi bulabilmek igin onlari iyi gézlemlemelisiniz.” diye galigmanin kuralini Gosterme 1 Etk'”'!k Formu
0o o aciklayiniz. Goézlem ornekleri
2 g 2. Bilgisayar vb.
N Masal Fiziksel, zihinsel, duygusal, Gii Av'in D. 3. Levhalar
asa sosyal gelisimini artirir. unes ve Ayin Dansi 4. Resimler
Birdir bir
Oyuna baglamadan 6nce bir ebe segilir. Diger 9 kisinin, ebeden 20-25 adim Gtede
duracaklar yer belirlenir ve hepsi 3-4 adim araliklarla dizilir. Ebe edilip belini
kamburlastirir, atlama yapacak 9 cocuk tekerlemenin kendi numaralarina ait
Geleneksel Kilttrimize ait geleneksel kismini tam ebenin (izerinden atlarken soyler. Cocuk digerlerinin lizerinden de
Oyun oyunlar ile danslari tanir ve atlar, en sona gelindiginde kendisi de egilir. Birinci siradaki, ebenin lizerinden
uygular. “birdir bir” deyip atlar ve 3-4 adim ileride o da egilerek sirtini kamburlastirir.
Ardindan ikinci siradaki kosarak ebenin ve digerinin {izerinden atlar ve en sona
geldiginde o da edilir.
Devaminda sirayla digerleri de gocuklarin tizerinden atlar. Bu durum bir gocugun
atlamayl bagaramamasina kadar devam eder. Atlayamayip diisen, ebe segilir.
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Guigl yonlerini gelistirir, eksik Tikir Tikar
yOnlerini tamamlar. Duyu Her grup kendine giinliik hayatta karsilastigimiz bir makineyi sececek.
organlarini kullanarak gevremizi Bu makineyi bize sesler, efektler ve hareketlerle dogaglayacaksiniz. Sectiginiz
Drama fark etme 6grencilerde etkin makinenin ne oldugunu diger gruplarla paylasmgyacaksmnz. Dogaclama Oncesi size
(Ritim, Ses dinlem9 becerisini gelistirme, verilen siirede ‘Makine ne amagla ve hangi mekanda kullaniliyor?, Makinenin
Devir;im) ' yasadigi gevrenin farkinda olma, | ozellikleri nelerdir?, Makinenin galisma sistemi, sesi nasildir?, Makine hangi
empati yetenegini gelistirme, parcalardan olusmustur?’ gibi sorularla makineyi daha iyi tanimak igin
sozel yonergeler olmadan detaylandiriniz. Burada yapacadiniz ses, hareket ve efektler segtiginiz makineyi
duydugu sesleri dogaglama anlatmaya yonelik olmalidir. Sectiginiz makineyi bize dogaglamayla anlatmaya
yoluyla canlandirmalari calisacaksiniz. Diger gruplar da bu makineyi tahmin edecek ve bulmaya calisacak.”
hedeflenmistir. diyerek oyunu agiklayiniz.
Guglu yonlerini gelistirir, eksik Siz Biz oyunu .
yOnlerini tamamlar. Duyu Ogrencilerinizden bir cember olusturmalarini isteyiniz. Ogrencilerinize “Simdi A.__Kaynak kisiler
organlarini kullanarak gevremizi sizlerle ortak ritim yakalayacagimiz bir oyun oynayacagiz. Ellerimizi iki kez dizimize 1.Q§retmenler
0 Drama fark etme 6grencilerde etkin vuracadiz, sonra iki kez el glrpagaélz, gaha sonra da 6nce sag sonra sol 2.0drenciler
~ & (Ritim, Ses dinleme becerisini gelistirme, parmaklarimizi sirayla siklatacagiz. Sag parmadinizi siklatirken kendi isminizi, sol
" <| = - Devir;im) ! yasadigi gevrenin farkinda olma, | parmaginizi siklatirken de sectiginiz bir arkadasinizin ismini sdyleyeceksiniz. Drama B. Gorsel .
S E— ol g empati yetenegini gelistirme, Adi sdylenen arkadasiniz da ayni sekilde bir baska arkadasinin adini séyleyerek Soru - Cevap Kaynaklar _ Stireg.
<z | || & sozel yonergeler olmadan oyunu devam ettirecek. Bu oyunun en &nemli kurali éncelikle grubun ortak Anlatim 1. Etkinlik Degerlendirme
= al> Y duydugu sesleri dogaclama bir ritim yakalamas ve her seferinde bu ritmin temposunu artirmasidir. Ritmi Gosterme Srnekleri Formu
~ £ yoluyla canlandirmalari sagiran, ayni arkadasinin adini iki kez sdyleyen, isim sdylerken sasiran yanar ve Gozlem 2. Bilgisayar vb
n hedeflenmistir. oyun digi kalir. 3' L Y ’
. Levhalar
- . 4. Resimler
Masal Fiziksel, Z'.h'.nS.E|.’ duygusal, Giimiis Ayakkabi ve Cocuk
sosyal gelisimini artirir.
istop
Oyuncular bir daire olusturur. Oyunu baglatmak igin gocuklardan biri ebe olur. Ebe,
oyunculardan birinin adini sdyleyerek topu havaya atar. Top yere diiserken, adi
R . sdylenen oyuncu topu havada yakalarsa, bagka birinin adini sdyleyerek topu
Geleneksel Kulturun_1uze ait geleneksel yeniden havaya atar.
oyunlar ile danslari tanir ve . o - "o o
Oyun avaular. Topu havada tutam_ayan gocu!<, ngu yerden eline aldiginda “istop” diye bagirir.
9 Kagisan oyuncular “istop” denildigi anda olduklari yerde durmak zorundadir. Bu
durumda ebe, duran oyunculardan birini topla vurmaya galisir. Vurulan oyuncu 1
puan kaybeder ve ebe olur. Ug kere vurulmus olana bir ad takilir ve oyun o isimle
devam eder.
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< 12| & TEKNIKLERT G‘:E';’I‘Ec VE
CLER
Guiglt yonlerini gelistirir, eksik Tikir Tikar
yOnlerini tamamlar. Duyu Her grup kendine giinliik hayatta karsilastigimiz bir makineyi sececek.
organlarini kullanarak gevremizi Bu makineyi bize sesler, efektler ve hareketlerle dogaglayacaksiniz. Sectiginiz
Drama fark etme 6grencilerde etkin makinenin ne oldugunu diger gruplarla paylasmayacaksiniz. Dogaclama 6ncesi size
i dinleme becerisini gelistirme, verilen siirede ‘Makine ne amagla ve hangi mekanda kullaniliyor?, Makinenin
(Ritim, Ses, o . e ) N ) ) ’ ; .
L yasadigi gevrenin farkinda olma, | ozellikleri nelerdir?, Makinenin galisma sistemi, sesi nasildir?, Makine hangi
Devinim) : g P L2 - L
empati yetenegini gelistirme, pargalardan olusmustur?’ gibi sorularla makineyi daha iyi tanimak igin
sozel yonergeler olmadan detaylandiriniz. Burada yapacadiniz ses, hareket ve efektler segtiginiz makineyi
duydugu sesleri dogaglama anlatmaya yonelik olmalidir. Sectiginiz makineyi bize dogaglamayla anlatmaya
yoluyla canlandirmalari calisacaksiniz. Diger gruplar da bu makineyi tahmin edecek ve bulmaya galisacak.”
hedeflenmistir. diyerek oyunu agiklayiniz.
Guglu yonlerini gelistirir, eksik Siz Biz oyunu
yonlerini tamamlar. Duyu organlarini Ogrencilerinizden bir gember olusturmalarini isteyiniz. Ogrencilerinize “Simdi sizlerle ortak ritim
kullanarak gevremizi fark etme yakalayacagimiz bir oyun oynayacadiz. Ellerimizi iki kez dizimize vuracadiz, sonra iki kez el A. Kaynak kisiler
Drama ogrencilerde etkin girpacagiz, daha sonra da 6nce sag sonra sol parmaklarimizi sirayla siklatacagiz. Sag 1 C)éretmenler
" (Ritim, Ses, dinleme becerisini gelistirme, yasadigi | parmadinizi siklatirken kendi isminizi, sol parmaginizi siklatirken de segtiginiz bir arkadaginizin 2' o i
= Devinim) cevrenin farkinda olma, ismini sdyleyeceksiniz. -Ogrenciler
— g empati yetenegini gelistirme, sézel Adi soylenen arkadasiniz da ayni sekilde bir bagka arkadasinin adini séyleyerek oyunu devam D
" IS © - yonergeler olmadan duydugu sesleri ettirecek. Bu oyunun en &nemli kural 6ncelikle grubun ortak rama B. Gorsel .
- - E dogaclama yoluyla canlandirmalari bir ritim yakalamasi ve her seferinde bu ritmin temposunu artirmasidir. Ritmi sasiran, ayni Soru - Cevap Kaynaklar . s“re‘.;_
: § I I hedeflenmistir. arkadaginin adini iki kez sdyleyen, isim sdylerken sasiran yanar ve oyun disi kalir. Anlatim 1. Etkinlik Degerlendirme
ZEa| 2| « Gosterme ijlrnekleri Formu
Ol & Fiziksel, zihinsel, duygusal, . . \ Gozlem e
E Masal sosyal gelisimini artirir, Gizemli Yolculugun Baslangici 2. Bilgisayar vb.
- 3. Levhalar
Ag kaply bezirganbagi kapi hakk... 4. Resimler
Bir zamanlarin en gdzde gocuk oyunlari arasinda yer alir.
Oyuncular tekerleme araciligiyla aralarindan iki kisiyi segerler. Bunlar bezirganbasi olur ve
kendilerine bir isim verirler (kirmizi-yesil, elma-armut, balik-kelebek vb.) Karsililki olarak el ele
tutusarak bir kapi olustururlar.
Daha sonra diger oyuncular bir kervan misali ardi ardina siralanirlar ve bu kapinin iginden
gegerler. Bu sirada oyunun sarkisi s@ylenir:
G Kilturiimize ait geleneksel “Ac kapiy! bezirganbasi, bezirganbasi...
eleneksel -
Ovun oyunlar ile danslari tanir ve Kapi hakki ne alirsin, ne
Y! uygular. verirsin, arkamdaki yadigér olsun,
yadigar olsun. 1 sican, 2 sican,
3’ncii de kapana kagan.”
Bezirganlar kapinin igine aldigi oyuncuya sorarlar, “Balik mi, kelebek mi?” Kapinin igindeki
gocuk hangi bezirganin adini sdylerse onun arkasina geger ve bu durum kervanin son
oyuncusuna kadar devam eder.
Oyunun ikinci asamasinda bir halati tutarak ya da birbirlerine kenetlenerek gekismeye
baglarlar. ilk hangi grup halati birakirsa, o grup oyunu kaybeder.
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- N Sapka oyunu
r11éfnlgg:(ar:;i.ttj.sﬂaan&ﬂ;n.r Oérencilerivnizden muzik esliginde mekanda serbest dolagmalarini, dans etmglerini
Drama 2. Atik malzemeleri kullanarak ug isteyiniz. Ogrvencilerinize “Simdi aranizdan bir arkadaginiza bu sapkayi takacagim.
(Materyal bé)yutlu figir yapar Sapkayi taktigim arkadasiniz oyunun ebesi olacak. Ebelikten kurtulmak icin o da
Oyunlari) 3. Yapilan figl‘jrlerdc.en yola sapkasini bir baskavsma takmayia calisacak. Sapkanin sizde fazla kalmamasina
gllkarak dykil kurgular dikkat ediniz. Miizigi durdurdugumda sapka kimin basindaysa o arkadasiniz oyun
4. Gorsel eserleri yorljmlar ve disi kalir ve oyundan gikmadan 6nce yeni ebeyi belirleyip sapkay! ebeye takar.
o;/nar Oyunun galibi son kalan arkadasiniz olacaktir.” diyerek oyunu anlatiniz. Bir stire
) sonra miizigi durdurunuz.
1. Ginlik hayatta kullandigi
nesneleri amaci diginda kullanir. A.__Kaynak kisiler
Drama 2. Atik malzemeleri kullanarak tig | o p. 1.0gretmenler
a (Ritim, Ses, boyutlu figlir yapar. Secil = ! kull szelliklerivie taniti in ad 2.0grenciler
3 Devinim) 3. Yapilan figiirlerden yola egilen nesne genel kullanim amaci ve 6zellikleriyle tanitilir, nesnenin adi
< = cikarak dykil kurgular sdylenilmeden anlatilir, nesnenin bulunmasi saglanir. Drama B. Gorsel
wkE|l Q| & 5 Cvar Soru-Cevap | .. 00 Siireg
g & N E 4, Gorsel eserleri yorumlar ve Kaynaklar . i
=z | ! b7 oynar. Anlatim 1. Etkinlik Degerlendirme
TS| 2| « Gosterme ".n leri Formu
< £ Fiziksel zihinsel. d I Gozlem (Z)r I;|giesr€:lyar vb
iziksel, zihinsel, duygusal, . s . .
Q Masal sosyal gelisimini art?;?r. Gizemli Diyarlara Yolculuk 3. Levhalar
4. Resimler
Ip atlama
iki gocuk karsilikli olarak ipin ucundan turarak gevirir. Cocuklar sirayla ipten
atlamaya caligirlar. Ip atlarken su tekerlemeleri séylerler:
“Laleli belkiz,
Geleneksel KUItUrUmUze ait geleneksel igeriye gir kiz,
Oyun oyunlar ile danslari tanir ve Ipten gik kiz,
uygular. Disariya gk kiz.
Denizde dalga, hos geldin abla,
Etedini topla, rahat otur abla,
Etek bluz, Ingiliz turist,
Nereden cikti bu iki kiz.”




2024 - 2025 EGITIM - OGRETIM YILI AV. HASAN HUSNU KILIC iLKOKULU

1.SINIF SERBEST ETKINLIKLER DERSI
YILLIK FAALIYET PLANI

SURE s
oGrenme | KULEANILAN )
< - OGRETME s OLCME VE
> - | E KONULAR KAZANIMLAR ETKINLIKLER YONTEM VE TEKNOLOJILERI | DEGERLENDIRM
< |s % TEKNIiKLERI ARAGC VE €
T GEREGLER
- N Sapka oyunu
rl]éSnLg(leL::(af:ﬁggtt; ‘Trt:l:llznlg?lgllamr Ogrencilerinizden miizik egliginde mekanda serbest dolagmalarini, dans etmelerini
Drama 2. Atk malzemelersi kullanarak u isteyiniz. Ogrencilerinize “Simdi aranizdan bir arkadaginiza bu sapkay takacagim.
(Materyal bé) Utlu figiir vapar g Sapkayi taktigim arkadasiniz oyunun ebesi olacak. Ebelikten kurtulmak igin o da
Iy Y gur yapar. sapkasini bir baskasina takmaya calisacak. Sapkanin sizde fazla kalmamasina
Oyunlari) 3. Yapilan figurlerden yola : s A . g
\arak évkil kuraular dikkat ediniz. Miizigi durdurdugumda sapka kimin basindaysa o arkadasiniz oyun
Z Gdrselyeserlerig orljmlar ve disi kalir ve oyundan gikmadan énce yeni ebeyi belirleyip sapkayi ebeye takar.
0‘ nar y Oyunun galibi son kalan arkadasiniz olacaktir.” diyerek oyunu anlatiniz. Bir siire
ynar. sonra miizigi durdurunuz.
1. Glnlik hayatta kullandigi
nesneleri amaci diginda kullanir.
Drama 2. Atik malzemeleri kullanarak g 0 Bir A. Kaynak kisiler
(Ritim, Ses, | boyutlu figir yapar. Segilen nesne genel kullanim amaci ve 6zellikleriyle tanitilir, nesnenin adi 1.0gretmenler
[0} Devinim) 3. Yapilan figirlerden yola PR - Y 2.08 il
s L soylenilmeden anlatilir, nesnenin bulunmasi saglanir. -Ogrenciler
B cikarak oyku kurgular.
T = 4, Gorsel eserleri yorumlar ve Drama --
< B. Gorsel
wEl 8 | & oynar. Soru - Cevap ore Siireg
& E Kaynaklar o i
=z | ! b7 Anlatim 1. Etkinlik Degerlendirme
4| 2| « Gosterme | .- : Formu
0, £ Goézlem ornekleri
Fiziksel, zihinsel, duygusal, . . 2. Bilgisayar vb.
- Masal sosyal gelisimini artrr. Esrarengiz Magarada Yasayan Yavru Aslan 3. Levhalar
4. Resimler
SAKLAMBAG - USUYNEN BITTI (SOBE SOBE)
Oyundan 6nce agagidaki sekilde sayisma yapilarak ebe belirlenir.
Usliynen bitti, ucu yitti.
Bal balli hoca, balli hoca.
Geleneksel Kulturun_1uze ait geleneksel Saptan sabadan, kus dili cabadan.
Ovun oyunlar ile danslari tanir ve
Y uygular. Bir kale belirlenir. Ebe kalede gozlerini kapatarak belirlenen sayiya kadar (20-30
gibi) sayar. Sayma bitince "Yanin y6ren, sagim solum sobe, saklanmayan ebe" der
ve gozlerini acar. Ebe saklanan oyuncular bulmaya baglar. Ebe herkesi bulursa
(sobelerse) iclerinden birini ebe secer, veya en 6nce sobelenen ebe olur. Eger ebe
yanlig kisiyi sobelerse "Canak ¢démlek patladi" olur ve oyun yeniden baslar.




2024 - 2025 EGITIM - OGRETIM YILI AV. HASAN HUSNU KILIC iLKOKULU

1.SINIF SERBEST ETKINLIKLER DERSI
YILLIK FAALIYET PLANI

SURE s
OGRENME | ULLANILAN )

- o OERETME EGITIM OLCME VE
> - | E KONULAR KAZANIMLAR ETKINLIKLER YONTEM VE TEKNOLOJILERI | DEGERLENDIRM
< | < % TEKNiKLERT ARAC VE £

T GEREGLER

1. Gunliik hayatta kullandigi
nesneleri amaci diginda kullanir.
Drama 2. Atik malzemeleri kullanarak g -
L Konusan Figur
(Materyal boyutlu flgu_r yapar. Odrencileriniz sinifa getirilen atik/artik materyaller ve malzemelerden figlrler
Oyunlari) 3. Yapilan figurlerden yola
S, yaparlar.
cikarak oyku kurgular.
4, Gorsel eserleri yorumlar ve
oynar. )
Oriimcek Agi B
- o Gonlld iki 6grenci seginiz. Ogrencilerinize “Bu arkadaslariniz bir ‘6riimcek ag’
iéfnlé?élﬁ:(ar:ﬁﬁ.ﬂg. Ifﬁgaanﬂ:ﬁ;mr olugturacaklar. Sizler de bu aja yakalanmamak igin onlardan kagacaksiniz. A. Kaynak kisiler
Drama 2. Atk malzemelersi kullanarak u Orlimcek agini olugturan arkadaglariniz birbirlerinin ellerini birakmadan sizi 1.08retmenler
(Ritim, Ses b6 utlu fiadir vapar s yakalamaya calisacaklar. Orlimcek adina yakalananlar tipki diger arkadagslari gibi 2.0grenciler
Devir;im) ' 3 »\I(a |Iangfi grlgrdén ola agin bir pargasi olurlar, onlar gibi diger arkadaglarini yakalamaya caligirlar.
> s |.karapk 5 kugkur ular y Orlimcek agr gittikge uzar fakat sadece iki basta bulunan arkadaglariniz diger Drama B. Gorsel
= 'ﬁ = gikarak oy gular. arkadagslarini yakalayabilirler. Orlimcek agi koparsa 6riimcek yakalanamaz. Bu Soru - Cevap ) Siireg
s L 8 | S 4. Gorsel eserleri yorumlar ve o < : ; Kaynaklar . .
S ; 2|8 ovnar durumda hemen 6riimcek aginin kopan kismi tekrar bir araya gelir ve oyun devam Anlatim o Degerlendirme
<5 | ™ ynar. eder. Sizler 6riimcek aginin altindan gegemezsiniz. Oyun bu sekilde son (i oyuncu Gosterme 1 Etk'nl!k Formu
Im ‘L kalincaya kadar devam eder.” diyerek oyunu aciklayiniz. Gozlem ornekleri
2. Bilgisayar vb.
3. Levhalar
. - 4. Resimler
Masal Fiziksel, 2|_h|_ns_el_, duygusal, Elif'in Riiyasi
sosyal gelisimini artirir.
Uctas Oyunu
R . Oyuncularin amaci, kesisme noktalarina yerlestirilen taglarla yatay, dikey ya da
Geleneksel Euilt;;urni}:Z(?a?]';agrelliarﬁl:sf; capraz yonde bir sira olusturmaktir. Oyuncular taslarini sirayla ve teker teker bos
Oyun uy ular kesisme noktalarina yerlestirerek oyunun baglangig konumunu olustururlar. Sonra
ygular. her oyuncu sirayla bir tasini komsu bir bos noktaya gegirir ve (glii bir sira
olusturmaya calisir. Taslanyla ilk sirayr olusturan oyuncu kazanir.




2024 - 2025 EGITIM - OGRETIM YILI AV. HASAN HUSNU KILIC iLKOKULU

1.SINIF SERBEST ETKINLIKLER DERSI
YILLIK FAALIYET PLANI

SURE BERENME KULLANILAN
- o OERETME EGITIM OLCME VE
> - | E KONULAR KAZANIMLAR ETKINLIKLER YONTEM VE TEKNOLOJILERI | DEGERLENDIRM
z | %3 : A ARAG VE E
T (7] TEKNIKLERI GERECLER
1. Glnlik hayatta kullandigi
nesneleri amaci diginda kullanir.
Drama 2. Atik malzemeleri kullanarak g -
(Materyal boyutlu figir yapar. Konusan Figiir . .
! Odrencileriniz sinifa getirilen atik/artik materyaller ve malzemelerden figlirler
Oyunlari) 3. Yapilan figurlerden yola
S, yaparlar.
cikarak oyku kurgular.
4, Gorsel eserleri yorumlar ve
oynar. )
Oriimcek Agi B
- o Gonlld iki 6grenci seginiz. Ogrencilerinize “Bu arkadaslariniz bir ‘6riimcek ag’’
:1égnl;?él::(aﬁgirt;sﬁgaanﬂ:ﬁIan|r olugturacaklar. Sizler de bu aja yakalanmamak igin onlardan kagacaksiniz. A. Kaynak kisiler
Drama 2. Atk malzemeleri kullanarak tic Orilimcek agini olusturan a_rklgdaslarujlz birbirlerinin ellerini blr:'akmadan sizi 1.0retmenler
(Ritim, Ses, bovutlu fiaiir vapar yakalamaya galisacaklar. Oriimcek agina yakalananlar tipki diger arkadaslan gibi 2.0grenciler
c i y gur yapar. adin bir pargasi olurlar, onlar gibi diger arkadaslarini yakalamaya calisirlar.
[ Devinim) 3. Yapilan figirlerden yola P S g -y
><| £ Kkarak vkl kuraular Oriimcek agi gittikge uzar fakat sadece iki bagta bulunan arkadaglariniz diger Drama B. Gorsel
§ E 8| E sikarak oy gular. arkadagslarini yakalayabilirler. Orlimcek agi koparsa 6riimcek yakalanamaz. Bu Soru - Cevap ) Siireg
T E 4. Gorsel eserleri yorumlar ve I o - ) Kaynaklar o .
S ; el ovnar durumda hemen 6riimcek aginin kopan kismi tekrar bir araya gelir ve oyun devam Anlatim e Degerlendirme
<g5| " | <« ynar. eder. Sizler 6riimcek aginin altindan gegemezsiniz. Oyun bu sekilde son (i oyuncu Gosterme 1 Etk'nl!k Formu
Il | kalincaya kadar devam eder.” diyerek oyunu aciklayiniz. Gozlem ornekleri
=] 2. Bilgisayar vb.
3. Levhalar
Fiziksel, zihinsel, d | 4. Resimler
Masal Iziksel, zininsel, duygusal, Devler Tarafindan Kagcirilan Prenses
sosyal gelisimini artirir.
Arapsagci
R . Oyuna baslamadan 6nce oyuncular bir daire olusturacak sekilde yere oturur. Bir
Kiltirimize ait geleneksel A o ST 7
Geleneksel - oyuncu, elindeki ip yumadini, ipin ucunu birakmadan bir diger oyuncuya atar.
oyunlar ile danslari tanir ve o A o L . ’
Oyun uvaular Yumagd yakalayan kisi ipi tutar ve yumagi bagka birine atar. Bdylece giderek
ygular. biiyliyen bir ag olusur. Oyunun ikinci bélimiinde oyuncular diigimi gézmeye
caligir.
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1.SINIF SERBEST ETKINLIKLER DERSI
YILLIK FAALIYET PLANI

HAZIiRAN
(37.HAFTA)

YIL SONU FAALIYET HAFTASI

16 — 20 Haziran
4 SAAT

Ayse KARADENiZ Tugba Deniz BAS Tayyip UZUN Tayfur SARI

1/A Sinif Ogretmeni 1/B Sinif Ogretmeni 1/C Sinif Ogretmeni 1/D Sinif Ogretmeni

OLUR
09/09/2024

Mehmet Macit YILMAZ

Okul Muduri




2024 — 2025 EGITIM OGRETIM YILI

1. SINIF
BEDEN EGITIMI VE OYUN DERSI

UNITELENDIRILMIS YILLIK PLAN



TEMA / UNITE SURELERI

DERS: BEDEN EGITiMi

Unite . Kazanim | Baslama . N Ders
No Ogrenme Alani Sayisi Tarihi Bitis Tarihi Hafta Saati
e 9 Eylul 17 Ocak
1 Hareket Yetkinligi 11 2024 2025 18 88
. o 3 Subat 13 Haziran
2 Aktif ve Saghkl Hayat 13 2025 2025 18 84
TOPLAM 24 36 172

Not: 29 Ekim, 1 Ocak, 23 Nisan, 1 Mayis, 19 Mayis ve Kurban Bayrami (3) tatil glnleri toplam ders saatinden hari¢ tutulmustur.



Okulu: AV. HASAN HUSNU KILIC ILKOKULU

2024 - 2025 EGITIM - OGRETIM YILI
_ BEDEN EGITIMI VE OYUN DERSI
UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

Ders Kitabi Yayinevi: MEB

Unite No: 1
SURE OGRENME N
ALANI OGRENME KULLANILAN
< OGRETME EGITIM OLCME VE
= INL pd i i . b
: E E AT KAZANIMLAR ETKINLIKLER YONTEM VE TEKROL:;).'{;IIE.ERI ACIKLAMALAR DEGERLENDIRME
g (7} OGRENME TEKNIKLERI GERECLER
ALANLARI
=]
= Sar Fiziksel Etkinlik Kartlar
~| W HAREKET o “ _—
2E| o | & | vETKiNLIGE 1. Yor(me I ver Degistirme Hareketleri” |\ \o Fiziki Etkinlik
= - § o - 2. Ylrime II FEK'lerindeki (sar 1, 2, 3, 4, o .
< | BO.1.1.1.1. Yer degistirme hareketlerini yapar. e Degerlendirme Formu
LT = 0 Hareket 3. Kosma 6, 7 ve 8. kartlar) etkinlikler Gézlem Formu
4| 2 in Bocerilori 4, Atlama - Sigrama kullanilabilir.
w 5. Adim Al - Sek
()
3 1.Anlatim
> Sari Fiziksel Etkinlik Kartlar 2. Gosteri
~ u HAREKET S .
< o | | L -NER 4. Atlama - Sigrama 3. Soru yanit “Yer Degistirme Hareketleri” R
/- & YETKINLIGI - —_ ; Oyun ve Fiziki Etkinlik
5 ) - .
S| | 3 BO.1.1.1.1. Yer defjistirme hareketlerini yapar. | > Adim Al - Sek 4. Ornek olay Fiziksel Etkinlik FEKlerindeki (sari 1, 2, 3, 4, Degerlendirme Formu
>T| = | © 6. Galop - Kayma 5. Grup calismalari | Kartlari 6, 7 ve 8. kartlar) etkinlikler ..
w=| 3 n Hareket L Go6zlem Formu
N = a 7. Yuvarlanma 6. Oyunlar kullanilabilir.
~| o Becerileri
o 8. Tirmanma 7. Canlandirma
Lo
=
> izi inli
< 2 HAREKET gaggi:ﬂl;sel Fkinlic Kartian “Dengeleme Hareketleri”
SkE| N E | YETKINLiGI : o ] Oyun ve Fiziki Etkinlik
=] g . 10. Esnetme FEK'lerindeki (sar1 9-17 o .
Jd<| | BO.1.1.1.2. Dengeleme hareketlerini yapar. " . - Degerlendirme Formu
T | = | » 11. D6nme - Salinim arasindaki kartlar) etkinlikler "
w==| 3 n Hareket o L GoOzlem Formu
=S o 12. Agirlik Aktarimi kullanilabilir
~| o Becerileri 13 A
p . Atlama - Konma
N




Okulu: AV. HASAN HUSNU KILIC ILKOKULU

2024 - 2025 EGITIM - OGRETIM YILI
_ BEDEN EGITIMI VE OYUN DERSI
UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

Ders Kitabi Yayinevi: MEB

Unite No: 1
SURE OGRENME .
ALANI OGRENME KU;E?'T“;;AN )
< | e KAZANIMLAR ETKINLIKLER OGRETME TEKNOLOJILERi ACIKLAMALAR ,OLGME VE
: E . JALT YONTEM VE ARAC VE DEGERLENDIRME
g (7} OGRENME TEKNIKLERI GERECLER
ALANLARI
£ Sar Fiziksel Etkinlik Kartlar
~ % HAREKET )
m - - v o - A\} "
sE| <« | %5 | YETKINLIGE 13. Atlama - Konma Dengeleme Hareketleri Oyun ve Fiziki Etkinlik
= I § - 14. Baslama - Durma FEK'lerindeki (sar 9-17 o .
< = BO.1.1.1.2. Dengeleme hareketlerini yapar. - - . . - Degerlendirme Formu
ET| 3|V 15. Dinamik Statik Denge arasindaki kartlar) etkinlikler .
| S| Hareket - Gozlem Formu
AR B o 16. Durus - Oturus kullanilabilir
ecerileri ;
S 17. Itme - Cekme
£ San Fiziksel Etkinlik Kartl L.Anlatim
= w - HAREKET 1gnTcl)Z|c:as,§||§ma:n(;IaI|§21alaa rrll 2: Gosteri “Nesne Kontrolu Gerektiren
= E— = p-] YETKINLIGI | 55 1.1.1.3. Nesne kontrolii gerektiren 19. Atma - Tutma 3. Soru yanit N . I(-iszrrtlaliestﬁrg_lzzg_l(zlfcgd;; ' ggegr;/eeng:iﬁleﬁfgmk
x|l | @ Hareket hareketleri yapar. 20. Yakalama 4. Ornek olay Fiziksel Etkinlik Kartlar) etkinlikl ' gG.. lom F u
" E|w areket 21. Ayakla Vurma 5. Grup calismalar | Kartlan artlar) etkinlikler 6zlem Formu
= Becerileri 25, Raketle Vurma 6. Oyunlar kullanilabilir.
N 7. Canlandirma
E Sari Fiziksel Etkinlik Kartlari
= 27. Kuyruk Yakalama “Birlegtirilmis Hareketler”
~ HAREKET . 7
< 0 | |- P ) Top Toplama Oyunu FEK'lerindeki (sari 27-33 S
E El = g YETKINLIGI BO.1.1.1.4. Iki ve daha fazla hareket becerisini | 28. Bayrak Yarigi Oyunlari arasindaki kartlar) etkinlikler OyLan ve F!Zlkl Etkinlik
g < 1 . . L Degerlendirme Formu
WIT| g n Hareket iceren basit kuralli oyunlar oynar. 29. Hedef Oyunlari kullanilabilir. Gozlem Formu
s| g | o 30. Atma - Vurma Oyunlari Kazanimla ilgili degerler
~| o Becerileri 31y P
< . Yuvarlama — Tutma lzerinde durulmaldir.
-l Oyunlari




Okulu: AV. HASAN HUSNU KILIC ILKOKULU

2024 - 2025 EGITIM - OGRETIM YILI
_ BEDEN EGITIMI VE OYUN DERSI
UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

Ders Kitabi Yayinevi: MEB

Unite No: 1
SURE OGRENME .
ALANI OGRENME KU;E?'T“;;AN )
SN KAZANIMLAR ETKINLIKLER OGRETME | rEKNOLOJILERE AGIKLAMALAR OLCME VE
: o E . _ALT YONTEM VE ARAC VE DEGERLENDIRME
g (7} OGRENME TEKNIKLERI GERECLER
ALANLARI
£ AKTIF VE Mor Fiziksel Etkinlik Kartlar “Adimlar”, “Yer Degjistirmeler
= SAGLIKLI Dans Ediyorum - Donlgler”, “Grup Danslar”
< : HAYAT 1. Adimlar (mor 1-2-3. kartlar) ve
sE| N 5 BO.1.2.3.1. Bayram, kutlama ve torenlere 2. Yer Degistirmeler - “KUItUrUmU. Tanvorum” Oyun ve Fiziki Etkinlik
() g | b} Kiiltiirel katilir. Dondigler (mor 1. kart) FEI{’Ierin deki Degerlendirme Formu
w = . .
S| € w | Birkimlenimiz 3. Grup Danslan etkinlikler kullanilabilir. Gozlem Formu
w ve R Kazanimla ilgili degerler
by Degerlerimiz Kaittraml Tanryorum lzerinde durulmaldir
1. Halk Oyunlari - Kafkas )
1.Anlatim
£ Sari Fiziksel Etkinlik Kartlar 2. Gosteri
% - ﬁ HAREKET 29. Hedef Oyunlar 3. Soru yanit “BirI:ast_iriImi§ Hareketler”
§ E % | = | YETKINLIGH . o 30. Atma - Vurma Oyunlari 4. Ornek olay Fiziksel Etkinlik FEKIerlnd_ekl (sarn 27-;3_ Oyun ve Fiziki Etkinlik
| 5 BO.1.1.1.4. Iki ve daha fazla hareket becerisini | 31. Yuvarlama — Tutma 5. Grup calismalar | Kartlan arasindaki kartlar) etkinlikler Dederlendirme Formu
é | g n Hareket iceren basit kuralli oyunlar oynar. Oyunlari 6. Oyunlar kullanilabilir. ngzIem Formu
g (A ¥ Becerileri 32. Tirtil Yakan Topu 7. Canlandirma Kazanimla ilgili degerler
w 0"; 33. Hareketli Hedef Vurma ' Uzerinde durulmaldir.
N Oyunlari
£ - -
a I\D/I;)rr]SF:Ez:jl?sglrErEflnhk Kartlari “Adimlar” ve “Yer
< z HAREKET 1 A dlmlayr Degistirmeler - Donusler”
(= = =X . 1) : 5 _ oilet inli
% El g YETKINLIGI BO.1.1.1.5. Ritim ve miizik esliginde hareket 2. Yer Degistirmeler — FEK Ierlnde!(l _(mor 1-2. OyLan ve F!Zlk' Etkinlik
< 1 br ] eder Déniisler kartlar) etkinlikler Degerlendirme Formu
§ ﬁ E |l mn Hareket ’ 3 kullanilabilecegi gibi Gozlem Formu
=~ B8 Becerileri e geleneksel halk danslarina
¥ Kalthrim{ Tanryorum S
da yer verilebilir
p S 2. Halk Oyunlar - Zeybek




Okulu: AV. HASAN HUSNU KILIC ILKOKULU

2024 - 2025 EGITIM - OGRETIM YILI
_ BEDEN EGITIMI VE OYUN DERSI
UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

Ders Kitabi Yayinevi: MEB

Unite No: 1
SURE OGRENME .
ALANI OGRENME KU;E?'T“;;AN )

SN KAZANIMLAR ETKINLIKLER OGRETME | rEKNOLOJILERE AGIKLAMALAR OLCME VE
: o E . JALT YONTEM VE ARAC VE DEGERLENDIRME

g (7} OGRENME TEKNIKLERI GERECLER

ALANLARI

E
= |8
= X -
(7]
g | = 1.ARA TATIL

-

Lo

E

(7]

2 N HAREKET Sari Fiziksel Etkinlik Kartlar “Yer Dedistirme Hareketleri”

N | = | YETKINLIGI 1. Yurime I (san 1-8 arasindaki kartlar) L
= E— N g BO.1.1.2.1. Viicut bolimlerinin hareketlerini 2. Yurime II ve “Dengeleme Hareketleri” Oyun ve Fiziki Etkinik
n I 1 X . Degerlendirme Formu
§ s | £ Hareket tanimlar. 3. Kosma (san, 9-17 arasindaki Gozlem Formu

Sl gl " Kavramlari ve 4. Atlama - Sigrama kartlar) FEK'lerindeki
~ 8 Ilkeleri 5. Adim Al - Sek etkinliklerden yararlanilabilir
a
£ 1.Anlatim
~| 2 HAREKET Sarn Fiziksel Etkinlik Kartlari 2. Gosteri “Yer Degistirme Hareketleri”
s | o | = | YETKINLIGE 6. Galop - Kayma 3. Soru yanit B . (san 1-8 arasindaki kartlar) | o e
o < i g BO.1.1.2.1. Viicut bolimlerinin hareketlerini 7. Yuvarlanma 4. Ornek olay Fiziksel Etkinlik ve “Dengeleme Hareketleri” ngerlendirme Formu
g T g | @ Hareket tanimlar. 8. Tirmanma 5. Grup calismalari | Kartlari (sar1, 9-17 arasindaki ngzIem Formu
Al @ | '™ | Kavamlan ve 9. Egilme 6. Oyunlar kartlar) FEK'lerindeki
~ ﬁ Tlkeleri 10. Esnetme 7. Canlandirma etkinliklerden yararlanilabilir
N
X
~| ® HAREKET Sar Fiziksel Etkinlik Kartlar “Yer Dedistirme Hareketleri”
¥ E < | | | YETKINLIGI 11. D6énme - Salinim (san 1-8 arasindaki kartlar) Ovun ve Fiziki Etkinlik
3 < u-, 5 BO.1.1.2.2. Kisisel ve genel alanini fark eder 12. Aguriik Aktarimi ve "Dengeleme Hareketleri” Dg“erlendirme Formu
§ Tl x| © Hareket | — 7 3 9 ’ 13. Atlama - Konma (sar1, 9-17 arasindaki gGézlem Formu
<q ® in Kavramlar ve 14. Baglama - Durma kartlar) FEK'lerindeki
< Ilkeleri 15. Dinamik Statik Denge etkinlikler kullanilabilir.
~N




Okulu: AV. HASAN HUSNU KILIC ILKOKULU

2024 - 2025 EGITIM - OGRETIM YILI
_ BEDEN EGITIMI VE OYUN DERSI
UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

Ders Kitabi Yayinevi: MEB

Unite No: 1
SURE OGRENME .
ALANI OGRENME KULLANILAN
SN KAZANIMLAR ETKINLIKLER OGRETME | 1o\ o) o7t eri AGIKLAMALAR OLCME VE
: o E . _ALT YONTEM VE ARAC VE DEGERLENDIRME
g (7} OGRENME TEKNIKLERI GERECLER
ALANLARI
x
2 g HAREKET _ Sar Fiziksel Etkinlik Kartlar “Yer Dedistirme Hareketleri”
XE| | E YETKINLIGI 13. Atlama - Konma (Sa‘l:l 1-8 arasindaki kartlar_)” Oyun ve Fiziki Etkinlik
=< 7 5 BO.1.1.2.2. Kisisel ve genel alanini fark eder 14. Baslama - Durma ve "Dengeleme Hareketleri Degerlendirme Formu
§ T J‘ v Hareket | — 77 3 9 ! 15. Dinamik Statik Denge (sar1, 9-17 arasindaki gGi:')zIem Formu
<n = n Kavramlari ve 16. Durus - Oturug kartlar) FEK'lerindeki
~ < Ilkeleri 17. Itme - Cekme etkinlikler kullanilabilir
-
x
= 1.Anlatim
~ & HAR_EKE_1: . Sari Fiziksel Etkinlik Kartlari 2. Gosteri “Yer Dedistirme”,
XE| Q| g | YETKINUGL | 5y 453 Verilen bir dizi hareketi, temel 18. Topa Alisma Calismalari | 3. Soru yanit 3 » Dengeleme" ve "Nesne Oyun ve Fiziki Etkinlik
g E N 19. Atma - Tutma 4. Ornek olay Fiziksel Etkinlik Kontrolli Gerektiren o X
§ ! 5 hareket beceri gruplarindan uygun olanla S Degerlendirme Formu
: | x Hareket iliskilendirir 20. Yakalama 5. Grup calismalari | Kartlari hareketlerle ilgili tim Gézlem Formu
<%/ 5| Kavramlari ve ' 21. Ayakla Vurma 6. Oyunlar FEK'lerden (sari kartlar
: y
~l o< Ilkeleri 22. Yuvarlama 7. Canlandirma . yararlaniimalidir.
A
= . s
3 Sari Fiziksel Etkinlik Kartlar
~ & HAREKET 27. Kuyruk Yakalama “Birlegtirilmis Hareketler”
¥ | N | = | YETKINLIGI Top Toplama Oyunu (san 27-33. kartlar) 0 S
. . . . yun ve Fiziki Etkinlik
| E T E BO.1.1.2.4. Oyunu belirlenen kurallara gore 28. Bayrak Yarigi Oyunlari grubundaki basit kurall Dederlendirme Formu
§ I x | Hareket oynar. 29. Hedef Oyunlari oyunlardan yararlanilabilir. ngzIem Formu
<A F | | Kavramlari ve 30. Atma - Vurma Oyunlari Kazanimla ilgili degerler
~l o< Ilkeleri 31. Yuvarlama - Tutma Uzerinde durulmaldir.
Q Oyunlari




Okulu: AV. HASAN HUSNU KILIC ILKOKULU

2024 - 2025 EGITIM - OGRETIM YILI
_ BEDEN EGITIMI VE OYUN DERSI
UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

Ders Kitabi Yayinevi: MEB

Unite No: 1
SURE OGRENME .
ALANI OGRENME KULLANILAN
< OGRETME EGITIM OLCME VE
- - " . . K [
> E 5 AT KAZANIMLAR ETKINLIKLER YONTEM VE TEKngg:eIIE.ERI ACIKLAMALAR DEGERLENDIRME
g (7} OGRENME TEKNIKLERI GERECLER
ALANLARI
x - o
§ - g HAREKET Sar Fiziksel Etkinlik Kartlar “Birlestirilmis Hareketler”
g YETKIiNLiGi 30. Atma - Vurma Oyunian (sar 27-33. kartlar)
OF| ™| & . ) 31. Yuvarlama - Tutma e Oyun ve Fiziki Etkinlik
-2 5 BO.1.1.2.4. Oyunu belirlenen kurallara gore grubundaki basit kurall o .
Ex | X | W Hareket oynar Oyunlar oyunlardan yararlanilabilir Degerlendirme Formu
Hel 3 | < ynar. 32. Tirtil Yakan Topu y yarare ' Gozlem Formu
§ -| = Kavramlari ve 33. Hareketli Hedef Vurma Kazanimla ilgili degerler
< ~ g Ilkeleri 0 ‘ lUzerinde durulmaldir.
4 yunlari
1.Anlatim _—
2| = HAREKET Sar Fiziksel Etkinlik Kartlar 2 Gbitleri “Yer Degigtirme”,
8 YETKINLiGI 22. Yuvarlama “Dengeleme” ve “Nesne L
g | E 3.S t
g E g 5 BO.1.1.3.1. Temel hareketleri yaparken 23. Durdurma - Kontrol 4 O?:(-I:IZZT;y Fiziksel Etkinlik Kontrolu” gerektiren ggegr;/eeng:imeﬁfgmt
oL| A | © Hareket dengesini saglamak igin stratejiler gelistirir 24. Top Slrme 5' Grup calismalari | Kartlan hareketlerle ilgili tim ngzIem Formu
NI n Stratejileri ve 25. Raketle Vurma 6. Oyunlar FEK'lerden (sari kartlar)
il Taktikleri 26. Uzun Sapli Aragla Vurma 7' Canlandirma yararlanilabilir.
~| % HAREKET Sar Fiziksel Etkinlik Kartlar “Yer Dedistirme”,
« = S| E YETKINLIGI 13. Atlama - Konma “Dengeleme” ve “Nesne Ovun ve Fiziki Etkinlik
<< | ~ § BO.1.1.3.2. Oyunda kullanilan basit stratejileri 14. Baslama - Durma Kontroll Gerektiren” yu lendi
x| - | @& Hareket tanimlar 15. Dinamik Statik Denge hareketlerle ilgili tim Degerlendirme Formu
Ow| 1 | n ' ' 9 9 Godzlem Formu
] 0 Stratejileri ve 16. Durug - Oturug FEK'lerden (sari kartlar)
~H Taktikleri 17. Itme - Cekme yararlanilabilir.

YARIYIL TATILI




Okulu: AV. HASAN HUSNU KILIC ILKOKULU

2024 - 2025 EGITIM - OGRETIM YILI
_ BEDEN EGITIMI VE OYUN DERSI
UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

Ders Kitabi Yayinevi: MEB

Unite No: 2
SURE OGRENME .
ALANI OGRENME KUEE?IT“II;A " 5
= e KAZANIMLAR ETKINLIKLER OGRETME TEKNOLOJILERi AGIKLAMALAR _OLGME VE
: o E . JALT YONTEM VE ARAC VE DEGERLENDIRME
g (7} OGRENME TEKNIKLERI GERECLER
ALANLARI
el
a . Sari Fiziksel Etkinlik Kartlar Tim sari FEK'lerdeki fiziki
< & gllk(gill:lz_EI 1.Bayrak Yarigi etkinlikler ve dnceki
I;, E|l ~ 5 HAYAT BO.1.2.1.1. Oyun ve fiziki etkinliklere diizenli 2.Hedef oyunlar kazanimlarda 6nerilen Oyun ve Fiziki Etkinlik
g § _,'_, by olalrai< I.<a.t|I.|r Y 3.Kuyruk Yakalama oyunlara diizenli katiimlari Degerlendirme Formu
| 8| n Diizenli ' 4.Atma Vurma oyunlari saglanmalidir. Gozlem Formu
22 - . 5.Yuvarlama Kazanimla ilgili degerler
wr Fiziksel Etkinlik Lo
o] Uzerinde durulmaldir.
hd
©
8 . " , e
2| & AKTIF VE Sar Fiziksel Etkinlik Kartian | 1-Anlatim Tum san FEKlerdek fizk
Sk T 5 HavaT | Bo12.11 Oyun ve fiziki etkinliklere diizenli ?bEEIsILneime 3 Sc?rstfe;;mt kazanimlarda Gnerilen Oyun ve Fiziki Etkinlik
g ; 4| @ olarak katilr. 11. Donme - Salinim 4. Ornek olay Fiziksel Etkinlik oylvjlnlara (I:I(ijzenh katiimlar Dege.r.I(alndlrme Formu
”~3 § i Diizenli 12. Agirlik Aktarimi 5. Grup calismalari | Kartlari sKZgz:r:m?alilgilli degierler Gozlem Formu
~l @ Fiziksel Etkinlik 13. Atlama - Konma 6. Oyunlar pded il
) 7. Canlandirma lizerinde durulmalidir.
®
2 : Sari Fiziksel Etkinlik Kartlari
=
<l ;\;\(gII_II:IX_EI 28. Bayrak Yarisi Oyunlari Sinif disinda (okul bahgesi
'E El R 5 HAYAT 29. Hedef Oyunlari vb.) gergeklestirilen tiim Oyun ve Fiziki Etkinlik
g g | br ] BO.1.2.1.2. Sinif disinda oyunlar oynar. 30. Atma - Vurma Oyunlari etkinliklerden yararlanilabilir. | Dederlendirme Formu
e ® | R 31. Yuvarlama - Tutma Kazanimla ilgili degerler Gozlem Formu
N2 Diizenli Ovunla lizerinde durulmalid
~l & Fiziksel Etkinlik yunian tzerinde duruimandir.
N 32. Tirtil Yakan Topu




Okulu: AV. HASAN HUSNU KILIC ILKOKULU

2024 - 2025 EGITIM - OGRETIM YILI
_ BEDEN EGITIMI VE OYUN DERSI
UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

Ders Kitabi Yayinevi: MEB

Unite No: 2
SURE OGRENME .
ALANI OGRENME KU;E?'T“;;AN )
< | - OGRETME . . _OLCME VE
: E 5 AT KAZANIMLAR ETKINLIKLER YONTEM VE TEKR:;:})I{IIIIE.ERI ACIKLAMALAR DEGERLENDIRME
g (7} OGRENME TEKNIKLERI GERECLER
ALANLARI
E 2 II\((:;EIX.EI Tim san FEK'lerdeki “Saglik
2 & HAYAT Anlayisi” bélimlerinden
- 0 | - . - yararlanilabilir. “Saglik N
g E ‘T 5 Fizi - BO.1.2.2.1. Saglik ile oyun ve fiziki etkinlikler Sa|:| Fiziksel Etkinlik Kartian Anlayisi I ve II” FEK'leri Oyl:m ve F!Z'k' Etkinlik
I b iziksel Etkinlik g Saglik Anlayisi I A A Degerlendirme Formu
DL o arasindaki iliskiyi agiklar. 2 oncelikli olarak .
| B | Kavramlari, Saglik Anlayigi II kullanimalidir Gozlem Formu
8l 35 flkeleri ve Tigili u ar. -
73 Havat Kazanimla ilgili degerler
I vat lzerinde durulmaldir.
N Becerileri
AKTIF VE
e SAGLIKLI 1.Anlatim
-~ ] I i Y 2 ”
<| = HAYAT - - 2. Gosteri Saglik Anlayisi I ve I1” sari
'n-: El ~ 5 BO.1.2.2.2. Oyun ve fiziki etkinliklere katilirken gzt‘lli'iﬁsl IEIt';mhk Kartlan 3. Soru yanit FEK'lerinden Oyun ve Fiziki Etkinlik
< ; | & | Fiziksel Etkinlik | viicudunda meydana gelen degisiklikleri Sa9|lk Anlay|s| I 4. Ornek olay Fiziksel Etkinlik yararlanilmalidir. Degerlendirme Formu
b2 E in | Kavramlari, aciklar. 9 Vis 5. Grup calismalan | Kartlan Kazanimla ilgili degerler GOzlem Formu
o = Ilkeleri ve Ilgili 6. Oyunlar Gzerinde durulmaldir.
2} Hayat 7. Canlandirma
Becerileri
. AKTIF VE
© SAGLIKLI
< = HAYAT
<
E E S 5 BO.1.2.2.3. Oyun ve fiziki etkinliklere katilirken | Sari Fiziksel Etkinlik Kartlari “Sadlik Anlavisi T ve I1” sari Oyun ve Fiziki Etkinlik
< § 1 & | Fiziksel Etkinlik | saghigini korumak ve givenligi igin dikkat Saglik Anlayisi FEKS?Ierindeny §ararlan|IabiIir Degerlendirme Formu
=g E 10 Kavramlari, etmesi gereken unsurlar sdyler. Saglik Anlayisi II ¥ ' Gozlem Formu
o = fikeleri ve ilgili
3 Hayat
Becerileri




Okulu: AV. HASAN HUSNU KILIC ILKOKULU

2024 - 2025 EGITIM - OGRETIM YILI
_ BEDEN EGITIMI VE OYUN DERSI
UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

Ders Kitabi Yayinevi: MEB

Unite No: 2
SURE OGRENME .
ALANI OGRENME KULLANILAN
< OGRETME EGITIM OLCME VE
- - " . . K [
: 5 AT KAZANIMLAR ETKINLIKLER YONTEM VE TEKR:kg::IIIIE.ERI ACIKLAMALAR DEGERLENDIRME
g (7} OGRENME TEKNIKLERI GERECLER
ALANLARI
AKTIF VE
£ SAGLIKLI

<z HAYAT “Beslenme Piramidi”

P ﬁ P T . . T . .
Z5| 7 | B | oot i | ol 2oy el e e | an s e artan
§ Tl g | @ 9 5 o Beslenme / Fiziksel Etkinlik Kazanimla ilgili degerler gert

Bl & in | Kavramlari, sergiler. 1.Anlatim iizerinde durulmaldir GOzlem Formu

o = fikeleri ve ilgili 2. Gosteri '

N Hayat 3. Soru yanit
Becerileri 4. Ornek olay Fiziksel Etkinlik
5. Grup calismalan | Kartlan
_ 6. Oyunlar
" AKTIF VE 7. Canlandirma
© SAGLIKLI - s

2 s HAYAT Sar Fiziksel Etkinlik Kartlar Tiim san FEKlerdeki “Sagik
E| 8| & 4. Atlama - Sigrama Anlayisi” bélimlerinden Oyun ve Fiziki Etkinlik
& & p-J - .| BO.1.2.2.5. Oyun ve fiziki etkinliklere katilirken | 5. Adim Al - Sek o " ;
<3| | & | Fiziksel Etkinlik temizlik aliskanliklar sergiler 6. Galop - Kayma yararlanilabilir. Degerlendirme Formu
25| £ m Kavramlari, 3 ' ' p - fay Kazanimla ilgili degerler Gozlem Formu

Nl & : R 7. Yuvarlanma L

o = Ilkeleri ve Ilgili Uzerinde durulmaldir.

< 8. Tirmanma

3 Hayat

Becerileri

c

©

2

Z
Z | < .
g |1 2.Ara Tatil

[

=

Ll

o)




Okulu: AV. HASAN HUSNU KILIC ILKOKULU

2024 - 2025 EGITIM - OGRETIM YILI
_ BEDEN EGITIMI VE OYUN DERSI
UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

Ders Kitabi Yayinevi: MEB

Unite No: 2
SURE OGRENME .
ALANI OGRENME KU;E?'T“;;AN )
< | e KAZANIMLAR ETKINLIKLER OGRETME TEKNOLOJILERi ACIKLAMALAR ,OLGME VE
: E . _ALT YONTEM VE ARAC VE DEGERLENDIRME
g (7} OGRENME TEKNIKLERI GERECLER
ALANLARI
AKTIF VE
o v
© SAGLIKLI - s
(/]
z| £ HAYAT ?grlAkasel Etkinlik Kartlar Tiim san FEKlerdeki
ZE | - | &= - Atlama - Konma “Guivenlik” boliimlerinden Oyun ve Fiziki Etkinlik
<L - . . A 14. Baglama - Durma Y )
n < E Fiziksel Etkinlik | BO.1.2.2.6. G li alanlard - 233 laniimalid Degerlend F
NI b izikse inlik | BO.1.2.2.6. tvenli alanlarda oynar. 15. Dinamik Statik Denge yararlaniimaldir. egerlendirme Formu
ZN)| € n Kavramlari, ’ Kazanimla ilgili degerler GoOzlem Formu
N| : R 16. Durus - Oturus L
- @ Ilkeleri ve Ilgili : lizerinde durulmalidir.
> Havat 17. Itme - GCekme
~ Y
Becerileri
c AKTIF VE
] = 1.Anlatim
- % Sﬁ(;lg:ll.l 2. Gésteri “Biz Bir Takimiz”, “Esini
= 'E Q| E Mor Fiziksel Etkinlik Kartlari 3. Soru yanit Yonlendir*(mor 2. kart) Oyun ve Fiziki Etkinlik
< & § - L BO.1.2.2.7. Oyun ve fiziki etkinlikler sirasinda - 4. Ornek olay Fiziksel Etkinlik FEK’lerdeki etkinlikler o .
wxl | & | Fiziksel Etkinlik PR R Biz Bir Takimiz .. -~ - Degerlendirme Formu
=L - cesitli iletisim becerileri gosterir. s . 5. Grup calismalan | Kartlan oncelikli olarak kullanilabilir. L
Z0| &8 | 1 Kavramlari, 2. Esini Yonlendir | Ia ilaili deder] Gozlem Formu
N| @ fikeleri ve Tigil 6. Oyunlar Ifaza.nlm a ilgili degerler
~l oz H 7. Canlandirma Uzerinde durulmaldir.
< ayat
\ Becerileri
5 AKIiF VE I\D,I:rrlsF:EZ(IjIE)s/zlrErEf i Kartar “Adimlar”, “Yer Degistirmeler
— é’ Sﬁi‘fﬂ' I 1. Adimlar - Donigler”, “Grup Danslar”
2l 2. Yer Degistirmeler - (mor 1-2-3. kartlar) ve S
Z= =
Ll ~ . R Ny " Oyun ve Fiziki Etkinlik
< g g - BO.1.2.3.1. Bayram, kutlama ve torenlere Dénigler Kiltirima Taniyorum o -
0 | Kdiltdrel " . Degerlendirme Formu
=I| o | © Ll T katilir. 3. Grup Danslari (mor 1. kart) FEK'lerindeki .
Za| & < Birikimlerimiz o - Go6zlem Formu
Nl & ve etkinlikler kullanilabilir.
~l oz M - Kiltirima Taniyorum Kazanimla ilgili degerler
Degerlerimiz
N 1. Halk Oyunlarn — Kafkas Uzerinde durulmaldir.




Okulu: AV. HASAN HUSNU KILIC ILKOKULU

2024 - 2025 EGITIM - OGRETIM YILI
_ BEDEN EGITIMI VE OYUN DERSI
UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

Ders Kitabi Yayinevi: MEB

Unite No: 2
SURE OGRENME .
ALANI OGRENME KU;E?'T“;;AN )
< | e KAZANIMLAR ETKINLIKLER OGRETME TEKNOLOJILERi ACIKLAMALAR ,OLGME VE
: E . JALT YONTEM VE ARAC VE DEGERLENDIRME
g (7} OGRENME TEKNIKLERI GERECLER
ALANLARI
2 AKTIF VE
a_ | & SAGLIKLI “Biz Bir Takimiz”, “Esini
: g~ - HAYAT - - Yonlendir”(mor 2. kart) ST
= E g 5 - .. | BO.1.2.2.7. Oyun ve fiziki etkinlikler sirasinda Mor I_:|2|ksel Etkinlik Kartlar FEK'lerdeki etkinlikler OyLan ve F!Z'k' Etkinlik
1 1 Fiziksel Etkinlik PR ST Biz Bir Takimiz R - Degerlendirme Formu
2T | | © K | gesitli iletisim becerileri gosterir. 2. Esini Yénlendi oncelikli olarak kullanilabilir. Gozlem F
=S| g | v |. avramlari, . Esini Yonlendir Kazanimla iigili degerler Ozlem Formu
28 2 Ilkeleri ve Ilgili naza
Z = H tizerinde durulmalidir.
@ ayat
N Becerileri
) AKTIF VE 1.Anlatim
2| 8 Sﬁil\.{ll:(_ll_.l § ngje;;mt “Kiiltiirimi Taniyorum”
wiE = T Mor Fiziksel Etkinlik Kartlari "2 (mor 1. kart) FEK'lerindeki Oyun ve Fiziki Etkinlik
= @ - - . yun ve Fiziki inli
FIN g Kiiliirel Sgr']il'jljféi'lrsralmrlurgu: ait basit ritimli halk Kiilttiriimii Taniyorum g 8rnek oIIay | E'z'klsel Etkinlik etkinlikleri kullanilabilir. Degerlendirme Formu
=4 2| s - yapar. 1. Halk Oyunlan - Kafkas - farup Galismaiari artlar Kazanimla ilgili degerler Gozlem Formu
=g Birikimlerimiz 6. Oyunlar oA
- & lzerinde durulmaldir.
= ve 7. Canlandirma
n Degerlerimiz
2 AKTIF VE
2| = S‘I\-Icl.-i\lgl-l\(#l “Klttrima Tanyorum”
wkE|l 8 | & e Mor Fiziksel Etkinlik Kartlari (mor 1. kart) FEK'lerindeki Oyun ve Fiziki Etkinlik
S < I g BO.1.2.3.2. Kiltiiriimuze ait basit ritimli halk Kiltiirdma Tant kinlikleri kullanilabili Dederlendi F
zI b _— yorum etkinlikleri kullanilabilir. ederlendirme Formu
= |« Kiilttrel danslari adimlarini yapar. S .
Zn| 5| 0 Birikimlerimi 1. Halk Oyunlan - Kafkas Kazanimla ilgili degerler Gozlem Formu
QB riimienmiz tizerinde durulmalidir.
= ve
q Degerlerimiz




Okulu: AV. HASAN HUSNU KILIC ILKOKULU

2024 - 2025 EGITIM - OGRETIM YILI
_ BEDEN EGITIMI VE OYUN DERSI
UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

Ders Kitabi Yayinevi: MEB

Unite No: 2
SURE OGRENME .
ALANI OGRENME KULLANILAN
< OGRETME EGITIM OLCME VE
- - " . . K [
: E AT KAZANIMLAR ETKINLIKLER YONTEM VE TEKngg:eIIE.ERI ACIKLAMALAR DEGERLENDIRME
g (7} OGRENME TEKNIKLERI GERECLER
ALANLARI
a AKTIF VE Tum sar FEK'lerdeki
) SAGLIKLI “Cesitlendi "
< 2 HAYAT Cesitlendirme
ot 2|k boltmlerinden Oyun ve Fiziki Etkinlik
S N 5 . - BO.1.2.2.8. Oyun ve fiziki etkinliklerde bireysel | Sari Fiziksel Etkinlik Kartlari yararlanilabilir. Ayrica “Spor yu ;
= | Fiziksel Etkinlik = 7 A " - Degerlendirme Formu
s L g | @9 glic ve becerilerin farkli olabilecegini agiklar. Spor Engel Tanimaz Engel Tanimaz” FEK'i .
2 % < ) Kavr_amla_rl,__ kullanilabilir. GoOzlem Formu
~l = Tikeleri ve Ilgili Kazanimla ilgili degerler
o Hayat L
- lUzerinde durulmaldir
N Becerileri
(] .
S AKTIF VE
= SAGLIKLI 1.Anlatim
< = HAYAT Mor Fiziksel Etkinlik Kartlan | 2. Gosteri Geleneksel gocuk
wiEl ] 5 1. Yedi Kale (Kule) 3. Soru yanit oyunlarimizdan Oyun ve Fiziki Etkinlik
: § 1 X Kiiltiirel BO.1.2.3.3. Geleneksel gocuk oyunlarini oynar. | 2. Hamam Kubbe 4. Ornek olay Fiziksel Etkinlik yararlanilmalidir. Degerlendirme Formu
=g ‘ﬁ 1n Birikimlerimiz 3. Cember Cevirme 5. Grup calismalar | Kartlari Kazanimla ilgili degerler Go6zlem Formu
Q g ve /Ayakkabi Saklama 6. Oyunlar izerinde durulmalidir.
© o . 7. Canlandirma
b Degerlerimiz
AKTIF VE
~| & SAGLIKLI Mor Fiziksel Etkinlik Kartlari
z<| S| HAYAT Geleneksel Cocuk Oyunlari Geleneksel gocuk AR
§ E| N - oyunlarimizdan Oyun ve Fiziki Etkinlik
<| 8| 3 1. Yedi Kale (Kule) o .
HE|I T | § - BO.1.2.3.3. Geleneksel gocuk oyunlarini oynar. yararlanilmalidir. Degerlendirme Formu
NT| o Kiiltirel 2. Hamam Kubbe K la ilqili degerl Gézlem F
§ o M Birikimlerimiz 3. Cember Cevirme azanimia ligiil degerier oziem Formu
ol . tizerinde durulmalidir.
~ ve /Ayakkabi Saklama
Degerlerimiz




Okulu: AV. HASAN HUSNU KILIC ILKOKULU

2024 - 2025 EGITIM - OGRETIM YILI
_ BEDEN EGITIMI VE OYUN DERSI
UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

Ders Kitabi Yayinevi: MEB

Unite No: 2
SURE OGRENME N
ALANI OGRENME KU;E?'T“;;AN )
< | e KAZANIMLAR ETKINLIKLER OGRETME TEKNOLOJILERi ACIKLAMALAR ,OLGME VE
: E . JALT YONTEM VE ARAC VE DEGERLENDIRME
g (7} OGRENME TEKNIKLERI GERECLER
ALANLARI
c AKTIF VE 1.Anlatim
~ ® SAGLIKLI - . 2. Gosteri
Z ﬁ .:F;' > HAYAT To\;eFé?lgi %thL:gI)k fartan 3. Soru yanit Sﬁ&irll:mlzggﬁuk Oyun ve Fiziki Etkinlik
] <| T | 3 ' 4, Ornek olay Fiziksel Etkinlik y :
. . BO.1.2.3.3. Geleneksel gocuk oyunlarini oynar. | 2. Hamam Kubbe yararlaniimaldir. Degerlendirme Formu
I | wn
N I~ Kilttrel - 5. Grup caligmalari | Kartlari Sy .
<5 | ™| < s - 3. Cember Cevirme Kazanimla ilgili degerler Gozlem Formu
ITm| | Birikimlerimiz /Ayakkabi Saklam 6. Oyunlar izerinde durulmald
o o ve yakkabi Saklama 7 Canlandirma lizerinde durulmalidir.
Degerlerimiz
8
E E N | =
wL| 8 .
Eag| T
NZ| g 3 YILSONU FAALIYET HAFTASI
TH| | 0
©
Lo

Ayse KARADENiZ

1/A Sinif Ogretmeni

Tugba Deniz BAS

1/B Sinif Ogretmeni

Tayyip UZUN
1/C Sinif Ogretmeni

OLUR

09/09/2024

Mehmet Macit YILMAZ

Okul Mudiira

Tayfur SARI

1/D Sinif Ogretmeni
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Okulu: AV. HASAN HUSNU KILIC ILKOKULU

YILLIK DERS PLANI

2024 - 2025 EGITIM - OGRETIM YILI
HAYAT BILGISI DERSI

Ders Kitabi Yayinevi: MEB

. GERENME ALANI - iCERIK CERGEVEST GGRENME CIKTILARI VE SUREG BILESENLERE GERENME KANITLARI PROG i BELIRLI GUN VE OKUL TEMELLE
SURE Cl CERC C C S| RAMLAR ARASI BILESENLER HAFTALAR FARKLILASTIRM A PLANLAMA
SOSYAL - DUYGUSAL P, .
o KONU o . - - Py = = BELIRLI GUN VE OKUL TEMELLI
DERS OGRENME : s - . o - "
AY HAFTA 3 (iCERIK CERGEVES) OGRENME CIKTILARI SUREGC BILESENLERI 6LCME VE DEEERLENDIRME OGRE!VME . DEGERLER OKURYAZARLIK BECERILERI HAFTALAR FARKLILASTIRMA PLANLAMA
SAATI ALANI BECERILERI
1. Hafta: Ogretmen ve Arkadaglar a) Ogretmeni ve arkadaglan kendilerini tanitirken Zenginlestirme
4 Okul Ortami N onlari etkin bir sekilde dinler. . .
9-13 Eyliil BEN VE Sinif ve Qkul Kurallart HB.1.1.1. Ogretmeni ve b) Ogretmenine ve arkadaglarina kendisini 99renale|_'den
yid OKULUM Fiziksel Ozellikler ve Duygular arkadaglariyla tanisabilme | tanitirken sbzlii ve sbzsiiz olarak etkilegim og':e;melm "Ie 5:”': i
: kurar. larkadaglariyla iletigim
(Haydi Tanisalim) urar. kurma: fiziksel
ozelliklerini,
oy duygularini fark etme
2. Hafta: Ogretmen ve Arkadaglar Y3 arx
Okul Ortami a) Kendisi igin yeni olan sinifini, okulunun 5 Temml,_|z il Zlézjeecrl]ng“eit?:rl:iz\lll;{)a Sra1
1620 Bvial|  # BEN VE Sinif ve Okul Kurallar HB.1.1.2. Okul ortamini bolimlerini ve okul calisanlarini fark eder. Demokrasi ve Mill ldersi ilegiliskilendirzrek
= -20 Byl OKULUM Fiziksel Ozellikler ve Duygular taniyabilme b) Okul ortamina ve galisanlarina iliskin gdzlemlerini Birlik GUnd bir ritim esliginde
g (Okulumu Kesfediyorum) ifade eder. kendini tanitmalar,
g 0zsliz olarak
= . Ogretmen ve Arkadaslar hareketlerle
> | 3. Hafta: gl Sl ]
w Okul Ortami a) Kendisi igin yeni olan sinifini, okulunun ggrﬁgrel?inigéel?i?e
23-27 Byl 4 BEN VE Sinif ve Okul Kurallan HB.1.1.2. Okul ortamini boltmlerini ve okul galisanlarini fark eder. D1. Adalet N !
OKULUM Fl(ZIksi(EI ?zelllkler vefDu:;gular ) taniyabilme b) Okul ortamina ve galisanlarina iliskin gézlemlerini D10. Miitevazilik Tikogretim Haftas! Okul ortamini
Okulumu Kesfediyorum ifade eder. kontrol listesi, gézlem form . D11. Ozgirlik i i i
s e o S0Zicm Form SDB2.1. fletisim D12 St OBL. Bilgi Okuryazarligi anyabilmeleri icin
gorsellerle olusturulmus 6z SDB3.1, Uyum . Sabir OB4. Gérsel Okuryazarlik 6grencilere akran
4. Hafta: Ogretmen ve Arkadaslar degerlendirme formu el D14. Saygi . ¥ lb3retimi ve grup
Okul Ortam HB.1.1.3. Sinif ve okul . D15. Sevgl calismalarn
30 Eyliil-4 4 BEN VE Sinif ve Okul Kurallari ortaminda kurallara uygun a) Sinif ve okul ortamindaki kurallari fark eder. des_t_ekleyen gorevier
Ekim OKULUM Fiziksel Ozellikler ve Duygular davranabilme b) 5'"'f_|"e okul ortaminda kurallara uygun davranislar verilr.
sergiler.
(Kurallar Her Yerde) Sinif ve okul ortamindal
uygun davraniglarla
5. Hafta: Ogretmen ve Arkadaslar igili afis, poster gibi
Okul Ortami HB.1.1.3. Sinif ve okul 6zgiin Griinler
7-11 Ekim 4 BEN VE Sinif ve Okul Kurallan ortaminda klu:'a;llar(a) :ygun a) Sinif ve okul ortamindaki kurallari fark eder. lolusturmalart istenir.
! OKULUM Fiziksel Gzellikler ve Duygular davranabilme b) 5'"'f_l"e okul ortaminda kurallara uygun davranislar bestet
(Kurallar Her Yerde) sergiler. estekleme
Ogretmen ve Arkadaglar Ogrencilerin iletisim
6. Hafta: Okul Ortami bgcerlle_rml _
Sinif ve Okul Kurallar HB.1.1.4. Fiziksel gug:le_lr(}dlr_mek, fiziksel
. BEN VE i Ozelli ozelliklerini ve temel jozellikler ve
14-18 Ekim 4 Fiziksel Ozellikler ve Duygular
OKULUM sl duygul Klayabil lduygularini fark
(Nasil Gériiniiyor, Neler |duygulanniagiklayabilme letmelerini saglamak
E Hissediyorum?) igin gorsel, isitsel,
g Saglikh Biyiime ve Gelisme D8. Mahremiyet dokunsal veya
X | 7. Hafta: Kisisel Alan D11. Ozgiirlik harekete dayal
z L. Temel Trafik Kurallari HB.1.2.1. Sagikh biiyime kontrol listeleri ve 6z D13. Saglikli materyaller ile
E| 2125kim | 4 | SAGLIGIMVE | 5 pyrumlar ve gelisme icin yapmasi degerlendirme formlari, biitinciil Yagam 0B4. Gérsel Okuryazarlik 39“:”5‘6 sureci
GUVENLIGIM (Saghkl Hayat gerekenleri belirleyebilme dereceli puanlama anahtari D14. Saygi lesteklenir.
o D16. Sorumluluk D18,
Ne Giizel) Temizlik Okul ortamini tanima
ve kurallara uygun
T % davranislar sergileme
OKUL TEMELLI PLANLAMA Sirecinde igerik
6Gretiminin
] basamaklari, kiigiik
8. Hafta: Saglikli Bilyiime ve Gelisme Cumhuriyet Bayrami  |pargalara ayrilarak ve
28 Ekim - Kisisel Alan (29 Ekim) lsomutlastinlarak
1Kasim 3+()* Temel Trafik Kurallari B kontrol listeleri ve 6z D8, Mahremivet lsunulur ve kurallar
ELIE Acil Durumlar HB.1.2.2. Kigisel alaninin degerlendirme formlari, biitinciil - Manremiys lOB4. Gérsel Okuryazarlik Kizilay Haftasi ltekrar uygulanir.
SAGLIGIM VE - sinirlarini belirleyebilme dereceli puanlama anahtar D11. Ozgurik - D13. (29 Ekim-04 Kasim)
GUVENLiGIM | (Kisisel Alamima P Saglikil Yagam

Dikkat!)




Okulu: AV. HASAN HUSNU KILIC ILKOKULU

YILLIK DERS PLANI

2024 - 2025 EGITIM - OGRETIM YILI
HAYAT BILGISI DERSI

Ders Kitabi Yayinevi: MEB

SURE OGRENME ALANI - iCERIK GERCEVEST OGRENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERL OGRENME KANITLARI PROGRAMLAR ARASI BILESENLER BE';'I:F':: :_l;:VE FARKLILASTIRM A O';llj_k;fr;ku
SOSYAL - DUYGUSAL iors o :
o KONU o . - - iy = = BELIRLI GUN VE OKUL TEMELLI
AY HAFTA DERS | OGRENME (iCERIK CERGEVES) OGRENME CIKTILARI SUREGC BILESENLERI BLCME VE DEGERLENDIRME OGRENME DEGERLER OKURYAZARLIK BECERILERI HAFTALAR FARKLILASTIRMA PLANLAMA
SAATI ALANI BECERILERI
genginlegﬁrme
4 Saglikli Biiyiime ve Gelisme 09 cilerden, aile
ELTE Kisisel Alan kontrol listeleri ve 6z degerlendirme " g
: SAGLIGIM VE . IS
:.BHKaﬂ:a. GUVENLi&im [Temel Trafik Kurallan EB'llizj' Temel trafik formlari, bttincil dereceli IOB4. Gorsel Okuryazarlik [Atatirk Haftasi (6gretmeni esliginde
-8 Kasim IAcil Durumlar X urallanna uygun puanlama anahtari (10-16 Kasim) kendisine en yakin
(Trafik Kurallan Iyi ki Var) [Toplum Saghigi
Merkezi/Saglikl Hayat
— — Merkezi ziyareti
z 1. DONEM ARA TATILi: 11 - 15 Kasim ergekisterek saii
@ blylime ve gelisme ile
s ISaglikli Biiyiime ve Gelisme Diinya Gocuk Haklari igili uzmanlarla
x ELIG Kisisel Alan HB.1.2.3. Temel trafik D8, Mahremi Ginti (20 Kasim) lgrisme yapmalari
. .1.2.3. X t
10. Hafta: SAGLIGIM VE [Temel Trafik Kurallari kurallarina uygun D11, ok stenir.
18-22 Kasim 4 GUVENLIGIM |, " . Ozgiirlik L - e ’ -
Acil Durumlar ) davranabilme D13, Sagiki Ogretmenler Ginii [Ogrencilerden kisisel
Trafik Kurallan Iyi ki Var, (24 Kasim) lalanlannin sinirlarini
Yasam N A,
[Sagliki Bilytme ve Gelisme 5.1.2.4. Aci D14, Sayg! pelirieme erne iligkin
. P Kisisel Alan -1.2.4. Ac D16. Sorumluluk onu ile ilgili
11. Hafta: SAGLIGIM VE Temel Trafik Kurallan durumlardg yapilmasi kontrol listeleri ve 6z degerlendirme D18. Temizli diistincelerini iceren bir|
25-29 Kasim 4 GUVENLIGIM |\ pyrumlar ge:ie:(enlsﬁl Formlan, biitincil dereceli imonolog hazirlamalan
(Eyvah, Acil Durum!) elirieyeblime uanlama anahtari beklenir.
[Saglikli Biiytime ve Gelisme Ic")“ ilerd Glikl
. - Kisisel Alan HB.1.2.4. Acil . _ __ [Ogrencilerden saglikh
12. Hafta: SAGLIGIM VE [0 2o curallan ldurumlarda yapiimas: Diinya Engelliler Gindi |biiyiime ve gelisme ile
2-6 Aralik 4 | GUVENLIGIM |y 4'p ciiar lgerekenleri (3 Aralik) igili 6grendiklerini
(Eyvah, Acil Durum!) ifade etmeleri istenir.
Kisisel alanlarinin
. - 5 isinirarinin
ﬁ_aglllih:uvume ve Gelisme belirlenmesine iliskin
Isisel Alan ; Is621ti olarak ctimle
&L TE [Temel Trafik Kurallari HB.1.2.4. Acil
Zﬁ%l:ﬁ:::ﬁﬁ IAcil Durumlar durumlarda yapilmasi tamamllam_atgal_lgmay
. : I lgerekenleri [Tutum, Yatinm ve Tiirklyapmalar istenir.
91-31.3H::;ﬁi< '3 (Eyvah, Acil Durum!) belirieyebiime Mallan Haftasi [Temel trafik kurallarina
AILEM VE P " (12-18 Aralik) iliskin canlandirma
Ailenin Onemi . P
TOPLUM  |hjlede Nezaket ve Gorgl Kurallar HBI31 Alle Olm.anln yapmalarl istenir.
IAiledeki Gorev ve Sorumluluklar [premini fark edebilme Acil iurl:mfﬂayap;lr;lasfl
o lgerekenleri gérsel bilgi
(Bizim Ev) D2. Aile Biltinligii !‘faz“a”:" klu"?'f'ifalf
D8. Mahremiyet ifade etmeleri istenir.
N HB.1.3.1. Alle olmanmn a_nek(_:lot kayzjh, canlandirma, kontl_‘ol D9, Merhamet
lailenin Onemi lonemini fark edebilme listesi, eslestirme kartlari, dereceli b14. Sayg
¥ 3 Ailede Nezaket ve Gorgii Kurallan puanlama anahtari D15, Sevqi
¥ | 14. Hafta: AILEM VE  |nicicki Go Sorumlulukl ’ - Seval
S| 1620 aralk | 242 | TopLum  [riedekiGorevve Sorumluluklar - HB.1.3.2. Alle yasaminda D16. Sorumluluk
o (Bizim Ev) Inezaket ve gorgii . .
v (Nezaketli ve Gorgiiliiyiiz) furallanna uygun [Zenginlestirme
=} davranabilme
§ lAilenin Onemi HB.1.3.2. Aile yasaminda {Aile yasaminda
< | 15. Hafta: AILEM VE  |Ailede Nezaket ve Gorgli Kurallan  |nezaket ve gorgii l0B4. Gérsel Ok ik bireylerin nezaket
23-27 Aralik TOPLUM  |Ailedeki Gorev ve Sorumluluklar kurallarina uygun - orsel Okuryazarit kurallarina, gorevlerine
4 (Nezaketli ve Gorgiiliiyiiz) davranabilme e sorumluluklanna
N iliskin sarki, siir, hikdye
OKUL TEMELLI PLANLAMA et
lolusturmalari istenir.
3106:::?3 i b2. Aile Bitinliga
- IAilenin Onemi I - D8. Mahremiyet
i Nt v corg [543 e bl s g e v soumon b, ikt oy, s ol R N,
3+(D*| ajLEMVE [|Ailedeki Gorev ve Sorumluluklar gijzi]mle ebiime b) Aile bireylerinin gérev ve sorumluluklarini iliskilendirir. uanllamsa asnahtan ' D14. Saygi - GorselDkuryazarl
TOPLUM (Biz iyi Bir Takimiz) [ 4 p D15. Sevgi

D16. Sorumluluk




Okulu: AV. HASAN HUSNU KILIC ILKOKULU

2024 - 2025 EGITIM - OGRETIM YILI

HAYAT BILGISI DERSI

YILLIK DERS PLANI

Ders Kitabi Yayinevi: MEB

SURE OGRENME ALANI - iCERIK GERGEVEST OGRENME CIKTILARI VE SUREG BILESENLERI OGRENME KANITLARI PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER BE';'I:F':: :_l;:VE FARKLILASTIRM A O';llj_k;fr;ku
SOSYAL - DUYGUSAL P, .
P KONU Py i A s Py A A BELIRLI GUN VE OKUL TEMELLI
AY HAFTA DERS | OGRENME (iCERIK CERGEVES) OGRENME CIKTILARI SUREGC BILESENLERI BLCME VE DEGERLENDIRME OGRENME DEGERLER OKURYAZARLIK BECERILERI HAFTALAR FARKLILASTIRMA PLANLAMA
SAATI ALANI BECERILERI
N D2. Aile Bittinlugu Destekleme
Ailenin Onemi i - D8. Mahremiyet
i I sraii HB.1.3.3. Aile bireylerinin| T - . . lanekdot kaydi, canlandirma, kontrol . § .
17. Hafta: AILEM VE |Ailede Nezaket ve Gorgii Kurallan - la) Aile icindeki gérev ve sorumluluklan belirler. b) Aile A S 4 " D9. Merhamet " IOgrencilerden aile
6-10 Ocak 4 TOPLUM  [Ailedeki Gérev ve Sorumluluklar ggzraq}/: :c';irlt:nn:ululdarlnl bireylerinin gérev ve sorumluluklarini iligkilendirir. “it:::’a;sz:e::"armzr:@mar" dereceli D14. Sayg 0B4. Gorsel Okuryazariik lolmanin nemini
(Biz iyi Bir Takimiz) [ 4 P D15. Sevgi belirlerken aile
D16. Sorumluluk bireylerinin resimlerini
HB.1.3.3. Aile bireylerinin| a) Aile igindeki gorev ve sorumluluklan belirler. b) icizmeleri, aile
lAilenin Onemi lgbrev ve sorumluluklarinif Aile bireylerinin gérev ve sorumluluklarini lyasaminda uyduk_larl
lAilede Nezaket ve Gorgii Kurallan  [c8zimleyebilme iligkilendirir. n?zaket kurallari ile
~ |Ailedeki Gorev ve Sorumluluklar igorev ve
3 (Biz iyi Bir Takimiz) sorumlulukdarini;
o AILEM VE kran dederlendinme f sunullan gorksgflledrden
M (i . HB.1.4.1. Yasadigi yerin lakran degerlendirme formu, D3. Caliskanlik lyararlanarak ifade
18. Hafta: TOPLUM Yoiiﬂ?é%pim ver ve Ulkemizin Genel \ve iilkemizin genel portfolyo, performans gérevi, D11. Ozgiirlitk OB2. Dijital Okuryazarlik letmeleri istenir.
13-17 Ocak 242 YASADIGIM [Tirk Bayragi ve istikial Marsi l6zelliklerini agiklayabilme portfolyo, biitlinciil dereceli D12. Sabir IOBS5. Kiiltiir Okuryazarligi -
YER VE ULKEM [Mustafa Kemal Atatiirk’dn Hayati puanlama anahtari D14. Saygi atiiamayr

Milli Giin ve Bayramlar
Dini Giin ve Bayramlar

(Yasadigim Yer ve Giizel
Ulkem)

D19. Vatanseverlik

kolaylastiracak bigimde
diizenlenen grafikler,
resimler, zihin
haritalar gibi gorseller
de eklenerek 6gretim

desteklenir.

YARIYIL TATILI: 20 Ocak - 31 Ocak 2025




Okulu: AV. HASAN HUSNU KILIC ILKOKULU

YILLIK DERS PLANI

2024 - 2025 EGITIM - OGRETIM YILI
HAYAT BILGISI DERSI

Ders Kitabi Yayinevi: MEB

SURE OGRENME ALANI - iCERIK GERGEVESi OGRENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLER OGRENME KANITLARI PROGRAMLAR ARASI BILESENLER Bsﬁ:g:&r;vs FARKLILASTIRM A oﬁgk;fr:ku
SOSYAL - DUYGUSAL Aot E i %
av| Harta | DERS | OGRENME (icznirgg#cevesi) OGRENME CIKTILARI SUREC BILESENLERI 6LCME VE OGRENME DEGERLER OKURYAZARLIK BECERILERT BE'::;:&:';VE FARKLILASTIRMA o';l:k;ErMEku
SAATI ALANI DEGERLENDIRME BECERILERI
Yagadigimiz Yer ve Ulkemizin Genel Ozellikleri e
TUEE Bgyraél ve Istikial Marsi t‘B'lf“'l: \_(asadlgl yerin ve tlkemizin genel
19, Hafta: . Mustafa Kemal Atatiirkan Hayati ozelliklerini agiklayabilme
3.7 Subat 242 Y::SVAED&(EII(IEIIM Milli Giin ve Bayram:ar
Dini Giin ve Bayramlar - S teriA ’ . .
(Yasadigim Yer ve Giizel Ulkem) g:é;ﬁ;?{g::;g:z{ﬁ;ve Istikial Marsiin [fenginlestirme
(Bayragim ve Marsimla Gururluyum) dgrencilerden yasadigi
Yagadigimiz Yer ve Ulkemizin Genel Ozellikleri gr ve Ulkemizin genel
Tiirk Bayragi ve Istiklal Marsi X ozellikleri ile ilgili
20. Hafta: YASADIEIM Mustafa Kemal Atatiirk'in Hayati HB.1.4.2. Tiirk Bayragi ve Istikial Marsinin lbrogiir, taniim karti
10-14 Subat 4 YER VE ULKEM Milli Giin ve Bayramlar ©6nemini ifade edebilme lgibi 6zgtin Griinler
Dinf Giin ve Bayramlar lolusturmalari ve bu
'E (Bayragim ve Margimla Gururluyum) lrtinleri sunmalar
2 — ——— —— stenir. Bu driinlerden
[ ﬁ?id[;g;:alzél‘{:er \i,;illilg(lelifln:rlsr: Genel Ozellikleri lbazilar aile katiimi ile
21. Hafta: 4 YASADIGIM Mustafa Kemal Atatiirkin Hayati HB.1.4.3. Mustafa Kemal Atatiirkin hayatiyla folusturulur.
17-21 Subat YER VE ULKEM| Milll Giin ve Bayramlar ilgili bilgileri ifade edebilme D3. Caliskanlik [Tiirk Bayragi'in ve
Dini Giin ve Bayramlar akran degerlendirme formu,| D11. Ozgirliik OB2. Dital Ok Ik l[stiklal Marsi'min Gnemi
(Atatiirk’ii Tamyalim) portfolyo, performans D12. Sabir OBSI KH:Er uryazarll e Mustafa Kemal
3 Olkemizi Bzellikleri Grevi, bitiincil dereceli D14. Saygi . . |Atatiirklin hayati ile
iﬂfﬁ‘gggra'zgrfg Y;IEEE,\TQZQ Genel Ozelidert HB.1.4.3. Mustafa Kemal Atatiirkin hayatiyla guamama anhtan D19.Vatanseverlik | Okuryazarigi gl arastrma
22, Hafto: 3 Mustafa Kemal Atatirk'in Hayati ilgili bilgileri ifade edebilme isatgmralan ve sunmalari
242 YASADIGIM | Milli Giin ve Bayramlar !
24-28 Subat YER VE ULKEM| Diri Giin ve Bayraml
ini GUin ve Bayram a’r" HB.1.4.4. Milli giin ve bayramlarda yasadigi IMilli giin ve bayramlar,
(Atatiirk'i Taniyalim) duygulan ifade edebilme ldinf giin ve bayramlar
(Al Bayrag, Kos Bay le ilgili duygularini
Yagadigimiz Yer ve Ulkemizin Genel Ozellikleri ifade eden bir metin
Tiirk Bayrag ve Istiklal Mars: azmalari istenir.
23. Hafta: YASADIGIM Mustafa Kemal Atatirk’iin Hayati HB.1.4.4. Milli giin ve bayramlarda yasadigi
3-7 Mart 4 YER VE GLKEM| Ml Giin ve Bayramiar duygulari ifade edebilme [Destekleme
Dinf Giin ve Bayramlar L X "
(Al Bayrag, Kos Bayrama) Ogrszcgﬁ(':nzli;s:dgel
Yasadigimiz Yer ve Ulkemizin Genel Ozellikleri {,jzellikleri ile ilgilig
E Tiirk Bayragi ve Istiklal Marst listiklal Marsi'nin resimli bilgi kartlan
< | 24. Hafta: YASADIEIM Mustafa Kemal Atatiirk'in Hayat! HB.1.4.5. Dini giin ve bayramlarda yasadigi Kabulii ve Mehmet Akiflkullanilarak eslestirme
2| 10-14 Mart 4 YER VE ULKEM Milli Giin ve Bayramlar duygulari ifade edebilme Ersoy'u Anma Giinli  joyunu oynatilir.
Dini Giin ve Bayramlar (12 Mart)
(El Openleriniz Cok Olsun) Mustafa Kemal Atatiirk
le ilgili 6grendiklerini,
OKUL TEMELLI PLANLAMA* i ain ve Loy
\dinf giin ve bayramlar
iile ilgili duygularini
ifade etmeleri istenir.
25. Hafta: asadlﬁlmlszer \_/e.UIFemizin Genel Ozellikleri . . D3, Caliskaniik
17-21 Mart L [Ttirk Bayrag ve Istiklal Marsi akran degerlendirme formu, D11, Gagirlik hitler Giinii (18
YASAD_I_GIM Mustafa Kemal Atattirk’iin Hayati HB.1.4.5. Dini giin ve bayramlarda yasadigi portfolyo, performans D 1‘2 Sgal:mru OB2. Dijital Okuryazarlik M;e:t)Ti]erk Dl:]nua5| ve
2+(2)* | YER VE ULKEM Milli Giin ve Bayramlar duygulan ifade edebilme gorevi, biitiinciil dereceli D14. Saygi OBS. Kiltiir Okuryazarhgs Topluluklar H‘;RBS,
Dinf Giin ve Bayramlar puanlama anahtari D19. Vatanseverlik
(El Openleriniz Cok Olsun)
Dogay Gozlemleme @) Yakin gevresinde bulunan ﬁ;)tzelsimgfarilr snr:g 55::;3' ve D5. Duyarlilik %ﬂ?&ﬁ:ﬁ?
26. Hafta: . (Gok Cisimleri (Giines, Diinya, Ay) . [dogadaki varliklara iliskin veri proje ,gérevi bitingdl D9. Merhamet
24-28 Mart 4 DOGAVE [ic o HB.1.5.1. Yakin gevresinde bulunan dogadaki [toplar. Gereceli puaniama D14. Saygi OBA4. Gorsel OkuryazarlikOB8. Kitiiphaneler Haftasi
CEVRE (Geri Déniisii varliklar g6zlemleyebilme b) Yakin gevresinde bulunan P! D15. Sevgi Surdurdlebilirlik Okuryazarhgr (Mart ayinin son
erl Donusum ldogadaki varliklara iliskin topladigi |2nahtart, grup D16. Sorumluluk - ayinin son.
(Dogayla Bas Basa) \verileri siniflandinr. degerlendirme formu, D18. Temizlik pazartesi gunind icine

akran degerlendirme formu

alan hafta)




Okulu: AV. HASAN HUSNU KILIC ILKOKULU

2024 - 2025 EGITIM - OGRETIM YILI

HAYAT BILGISI DERSI
YILLIK DERS PLANI

Ders Kitabi Yayinevi: MEB

SURE OGRENME ALANI - iCERIK CERCEVESi OGRENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI OGRENME KANITLARI PROGRAMLAR ARASI BILESENLER BE';'I:F':: :_l;:VE FARKLILASTIRM A O';llj_k;fr;ku
SOSYAL - DUYGUSAL iors o :
o KONU o . - - iy = = BELIRLI GUN VE OKUL TEMELLI
AY HAFTA DERS | OGRENME (iCERIK CERGEVES) OGRENME CIKTILARI SUREGC BILESENLERI BLCME VE DEGERLENDIRME OGRENME DEGERLER OKURYAZARLIK BECERILERI HAFTALAR FARKLILASTIRMA PLANLAMA
SAATI ALANI BECERILERI
2. DONEM ARA TATILI: 31 Mart — 4 Nisan
M N Zenginlestirme
Dogay! Gozlemleme R, L . . " e y N
. A i " la) Modeller tizerinden gok cisimlerinin (Gtines, Diinya ve [Ogrencilerden dogay!
27. Hafta: DO&A VE f?e'élgs'm'e" (Gines, Dinya, Ay) Eferlnfdzn h;gseclil;rmlerini lAy) dzelliklerini belirler. b) Modeller iizerinden gok gozlemlemeye yonelik
7-11 Nisan 4 CEVRE (Geri Déniisiim karsilastrabilme ﬁlsstlgl]el?mm (Gtines, Diinya ve Ay) benzerlik ve farkliliklarini gtkin_likler planlamalari
(Gokyiiziinde Neler Var?) . istenir.
Dogay! Gozlemleme Gk cisimleri e igil
. Pt . 6k cisimleri ile ilgili
28. Hafta: DOGA VE ggelélgsmlen (Glines, Diinya, Ay) HB.1.5._3. Afet tiirlerini Gizimler yapmalari ya
14-18 Nisan 4 CEVRE (Geri Déniisim tanyabilme lda zihin haritas!
(Afetleri Taniyalim) . o lolusturmalari istenir.
Dogay: Gozlemleme lgézlem formu, kontrol listesi, D5. Duyarlilik
ok Cisimleri (G i lisma yaprag, proje gorevi, D9. Merhamet i i donisii
. ;3 IGok Cisimleri (Glines, Diinya, Ay) o 9?_ e ! Ulusal Egemenlik ve  |Geri dontisiim ve
29. Haft_a. DOGA VE IAfetler HB.1.5.3. Afet tirlerini bittinciil dereceli puanlama D14. Saygl IOB4. Gorsel Okuryazarlik Cocuk Bayrami (23 siirdiiriilebilirlik igin
21-25Nisan| 4 GEVRE  |ceri Déniisim faniyabilme lanahtar, grup degerlendirme D15. Sevgi (0B8. Sirdirilebilirlik Okuryazarligi |Nisan) e doniisiim atilarini
(Afetleri Taniyalim) formu, akran degerlendirme formu D16.Sorur]1IyIuk kullanarak 6zgiin
Dogay! Gézlemleme D18. Temizlik riinler olusturmalan
30. Hafta: DOGAVE  |GOk Cisimleri (Glines, Diinya, Ay) la) Geri déntisturtilebilen atiklan belirler. \ve sergilemeleri istenir|
28 Nisan — 4 CEVRE |Afetler [donustirtilebilen atiklan [b) Geri donusttirtlebilen atiklan ayrigtinr.
2 Mayis IGeri Doniigiim isiniflandirabilme c) Geri donustlrdlebilen atiklan adlandirir. Destekleme
(Atma Yazik Olur)
Dogay! Gozlemleme . Oyun hamuru ya da
@ 31 Hafta: DOGA VE IG6k Cisimleri (Glnes, Dunya, Ay)  [HB.1.5.4. Geri la) Geri dontistirtilebilen atiklar belirler. Trafik ve Ilk Yardim  |kilden gok cisimlerini
: S-é Mayls' 4 CEVRE |Afetler [donustirtilebilen atiklan [b) Geri donustiirilebilen atiklan aynigtinr. Haftasi (Mayis ayinin  [modellemeleri istenir.
s Geri Doniistim siniflandirabilme Ic) Geri donusttirtilebilen atiklart adlandirir. ilk haftasi)
' (Atma Yazik Olur)
z
12} P Bilim ile flgili Merak Edilenler I
-
Z | 32. Hafta: BILIM, [Teknoloji ile Tlgili Merak Edilenler HB.1.6.1. _B|I|n_1lg igil ISunulan bilimsel bir konu hakkinda merak ettigi sorulari
4 |TEKNOLOJI VE P " merak ettiklerini
12-16 Mayis SANAT [Sanat ile Iigili Merak Edilenler lsorabilme lsorar.
(Bilimin Pesindeyiz)
HB.1.6.1. Bilimle ilgili e O ot
Bilim ile Ilgili'Merak Edilenler merak ettiklerini ISunulan bilimsel bir konu hakkinda merak ettigi sorulari gif;;liecﬂzr;:gggl
33, Hafta: it [Teknoloji ile Ilgili Merak Edilenler  |sorabilme lsorar. - I Tatic
2093 Mayss | 242 |eKnoLon ve[sanat ile ligii Merak Edilenler Alatirict Amave. g merak ettker
SANAT (Bilimin Pegindeyiz) Ggrenme ginliikleri, biitincil D3. Galigkanhk 087, Veri Okuryazarlig B:”C' "ig IBIO" konulara yonelik
HB.1.6.2. Teknoloji ile  [Sunulan teknolojik bir konu hakkinda merak ettigi sorulari | puanlama anahtan, kontrol listesi D7. Estetik . yrami( ayis) Isorular hazirlamalarive
(Teknolojiyi Kesfedelim) ilgili merak ettiklerini lsorar. bu sorularin
sorabilme cevaplarini
I y laragtirmalari istenir.
. Bilim ile Tigili Merak Edilenler
. BILIM, [Teknoloji ile Ilgili Merak Edilenler ~ |HB.1.6.2. Teknoloji ile I e
224'3:??’3' 4 |TEKNOLO3I VE|Sanat ile Iigili Merak Edilenler iigili merak ettiderini  [2unulan teknolojik bir konu hakkunda merak ettigi sorulan Destekleme
-30 Mayis SANAT lsorabilme jsorar. Ogrencilerin bilim,
(Teknolojiyi Kesfedelim) teknoloji ve sanatla
ilgili merak ettikleri
- lsorular sormalari igin
OKUL TEMELLI PLANLAMA* gorsel ve istsel
materyallerle stireg
35, Hafta: i desteklenir.
2 — 6 Haziran L Bilim ile Iigili Merak Edilenler
BILIM, Teknoloji ile Iigili Merak Edilenler [HB.1.6.3. Sanatla ilgili " o x JR T,
f L " o ISunulan sanatsal bir konu hakkinda merak ettigi sorulari | 6grenme giinliikleri, bittncil D3. Galiskanlk . .
*
2+(2) TEKg:h(S_I VE| Sanat ile Ilgili Merak Edilenler ;r:)?;ilﬁritetlklenm lsorar. puanlama anahtari, kontrol listesi D7, Estetik OB7. Veri Okuryazarligi
(Sanat Bize lyi Gelir)
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Ders Kitabi Yayinevi: MEB

SURE OGRENME ALANI - iCERIK CERCEVESi OGRENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI OGRENME KANITLARI PROGRAMLAR ARASI BILESENLER BELIRLI GUN VE FARKLILASTIRM A OKUL TEMELLI
HAFTALAR PLANLAMA
SOSYAL - DUYGUSAL s .
. KONU . . . . Py . - | BELIRLI GUN VE OKUL TEMELLI
av| HaFra |PDERS| OGRENME (iCERIK CERCEVESI) OGRENME GIKTILARI SUREG BILESENLERT GLCME VE DEGERLENDIRME OGRENME DECERLER OKURYAZARLIK BECERILERT ey FARKLILASTIRMA PRy
SAATI ALANI BECERILERI
. Bilim ile ilg.ili Merak Edilenler
. BILIM, Teknoloji ile Iigili Merak Edilenler [HB.1.6.3. Sanatla ilgili . . . O PN
36. Hafta: fs P " S [Sunulan sanatsal bir konu hakkinda merak ettigi sorulari | 6§renme giinliikleri, bittncl D3. Caliskanlik . N
9-13 Haziran 4 |TEKNOLOJIVE[ Sanat ile Iigili Merak Edilenler meralf ettiklerini lsorar. puanlama anahtari, kontrol listesi D7, Estetik OB7. Veri Okuryazarligi
SANAT ) sorabilme
E (Sanat Bize iyi Gelir)
=
£
37. Hafta: T T
16-20 Haziran SOSYAL ETKINLIK
Ayse KARADENIZ Tugba Deniz BAS Tayyip UZUN Tayfur SARI
1/A Sinif Ogretmeni 1/B Sinif Ogretmeni 1/C Sinif Ogretmeni 1/D Sinif Ogretmeni

OLUR
09/09/2024

Mehmet Macit YILMAZ

Okul MudirG
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1. SINIF
MATEMATIK DERSI

YILLIK PLAN
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MATEMATIK DERSI
YILLIK DERS PLANI

2024 - 2025 EGITIM - OGRETIM YILI

Ders Kitabi Yayinevi: MEB

) UNITE/TEMA - IGERIK - o ) OGRENME ) BELIRLL GUN T
SURE CERCEVESI OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI KANITLARI PROGRAMLAR ARASI BILESENLER HAFTALAR FARKLILASTIRMA PLANLAMA
KONU OLCME VE P :
DERS : : 2 : SOSYAL - DUYGUSAL BELIRLI GUN OKUL TEMELLI
AY| HAFTA |SAATI| UNITE/TEMA (ICERIK OGRENME GIKTILARI SUREG BILESENLERI DEGERLENDIRM| (50 ENME BECERILERE DEGERLER OKURYAZARLIK VE HAFTALAR | TARKLILASTIRMA PLANLAMA
CERCEVESI) E BECERILERI
Zenginlestirme
1. Hafta: NESNELERIN MAT.1.3.1. Hedefe ulasmak [Yonergede yer alan mesafe ve yonleri igeren kavramlari belirler. uygﬂ{::]g}g;fggfgﬁ e
9-13 Eylul 5 |GEOMETRISI (1) [Uzamsal icin mesafeleri ve yonleri Yonergeleri kullanarak baglangig noktasi ve hedef arasinda iligki oryantiring sporundan
Tliskiler iceren yonergeleri kurar. faydalanilir. Yer, yon ve
coztimleyebilme konum iceren dijital igerikli
oyunlar oynatilir ve zorluk
dereceleri arttirilarak stireg|
cesitlendirilir.
MAT.1.3.1. Hedefe ulasmak [Y&nergede yer alan mesafe ve yonleri iceren kavramlari belirler. "
icin mesafeleri ve yonleri  [Yénergeleri kullanarak baslangig noktasi ve hedef arasinda iligki (Gozlem formu Destekleme
= iceren yonergeleri kurar. P?rfotrg?.nﬁ SDB1.1. Kendini Tanima (Oz |D3. Caliskanlik Ogrencinin kendi
S, Hafta: | 243 cozimleyebilme ormu g;:uri?e Parkindalk. Belc;ris?) A Bi_l,%uak I 0B1. Bilgi Okuryazarligi konumunu referans
1] 1620 . G Konirol : 0B4. Gorsel Okuryazarlik (15 Temmuz almasini kolaylagtracak
Evll INESNELERIN Uzamsal Nesnelerin esligi igin bir dlgtit belirler. . gidl Demokrasi ve | nesneler ya da gorseller
4 IGEOMETRISI (1) |[fliskiler MAT.1.3.2. Nesnelerin (Olciite uygun bilgileri kullanarak dlcme yapar. istesi Milli Birlik 5n§f'g::p';'fiyfa'ﬁgﬂeri
esligini degerlendirebilme apilan 6lgmeye dayali olarak elde ettigi sonuglan 6lgit ile GUnu Véya digéer g'b'rselgisaretler
karsilastirir. ¢) Karsilagtirmalarina iliskin olarak yargida bulunur. de konumu belirtmeye
yonelik gorseller olarak
Nesnelerin egligi igin bir 6lglt belirler. nitelendirilir.
3. Hafta: . MAT.1.3.2. Nesnelerin Olgiite uygun bilgileri kullanarak 8lgme yapar. .
23-27 5 [NESNELERIN Uzamsal esligini degerlendirebilme apilan 6lgmeye dayali olarak elde ettigi sonuglar 6lgiit ile TIkogretim
Eylul GEOMETRISI (1) [iliskiler karsilastirir. ¢) Karsilagtirmalarina iliskin olarak yargida bulunur. Haftasi
MA,T'l'l'l' Rakamlari ve Niceliklerin biyukliklerinin farkli temsillerini tanir.
. 20'ye kadar olan sayilari (20 O P
4. Hafta: dahil), niceliklerin Karsilastigi niceliklerin biyUkluklerini, farkli temsilleri baglaminda
30 Eyliil-4 ahil), nicelikl belirler.
Ekim SAYILAR VE biyukliKlerini Karsilastigi niceliklerin biiytikliklerini rakam ve sayilarla okur ve
INICELIKLER (1) [Sayilar temsil etmek igin
5 kullanabilme azar.
Zenginlestirme
MAT.1.1.1. Rakamlari ve Niceliklerin buyukliklerinin farkli temsillerini tanir. 100%e kadar ileriye ve
20’ye kadar olan sayilari (20 [Karsilastigi niceliklerin biiy(kltklerini, farkli temsilleri baglaminda b0'den geriye dogru
dahil), niceliklerin belirler. Fitmik sayabilmede
byukliklerini Karsilastigr niceliklerin buyukliklerini rakam ve sayilarla okur ve ) SDB1.1. Kendini Tanima (Oz ritmik saymalar
Eerll?sﬂ et'rl'nek igin azar. gslelstllr?el d Farkindalik Becerisi) 6grenme farkliliklar
s | 5. Hafta: ullanabilme 05K dolAUIMa hp s 5. Kendini Diizenleme G M dikkate alinarak
5 342 Calisma yapragi 0z Diizenle me Becerisi D3. Galigkanlik OB1. Bilgi Okuryazarhgi y
i |7-11 Bkim SAYILAR VE Sayllar Kontrol istesi [0z DUZehle me Beceris) — ip7 gqreric 0B7. Veri Okuryazarligi erimeyen sayty
NICELIKLER (1) MAT.1.1.2. Ogeleri daginik fzleme testleri |57 § Bisr"éi s:ym?é blfjré’e”:’;ok -
€ya duzepll bir sekilde - - Lo ) ) (G6zlem formu ISDB3.3. Sorumlu Karar Verme ile kargilastinlarak ilgili
bulunan bir nesne grubunu |Ogeleri daginik veya diizenli bir sekilde bulunan bir nesne grubunun sayidan az, cok ve esit
sayarken parga- larini belirler. etlZinIikIeri ’yap|I|r
parcalar arasinda iliskileri Ogeleri daginik veya diizenli bir sekilde bulunan bir nesne grubunu :
cdziimleyebilme sayarken pargalar arasindaki iligkileri belirler.
MAT.1.1.2. Ogeleri daginik
eya diizenli bir sekilde Ogeleri daginik veya diizenli bir sekilde bulunan bir nesne grubunun
bulunan bir nesne grubunu |parga- larini belirler.
6. Hafta: ISAYILAR VE sayarken Ogeleri daginik veya diizenli bir sekilde bulunan bir nesne grubunu
14-18 5 NICELIKLER (1) [Sayilar pargalar arasinda iliskileri  |sayarken pargalar arasindaki iligkileri belirler.
Ekim coziimleyebilme
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Ders Kitabi Yayinevi: MEB

) UNITE/TEMA - IGERIK - o ) OGRENME _ BELIRLL GUN T
SURE CERCEVESI OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI KANITLARI PROGRAMLAR ARASI BILESENLER HAFTALAR FARKLILASTIRMA PLANLAMA
KONU OLCME VE - ;
DERS : : 2 : SOSYAL - DUYGUSAL BELIRLI GUN OKUL TEMELLI|
AY| HAFTA |SAATI| UNITE/TEMA ; OGRENME GIKTILARI SUREG BILESENLERI OGRENME BECERILERT DEGERLER by VE HAFTALAR PLANLAMA
/ c E(é((;;léleKSI) & DEGERLéENDIRM 5 OléléEEQIZ&%IK FARKLILASTIRMA
MAT.1.1.2. Ogeleri daginik
eya duze.”" bir sekilde la) Ogeleri daginik veya diizenli bir sekilde bulunan bir nesne
7. Hafta: bulunan bir nesne grubunu grubunun parga-larini belirler 5
9125 | 144 | SAYILAR VE Sayllar sayarken parcalar arasinda : go:rlem formu
i i iliskileri cozii i N erformans
Ekim NICELIKLER (1) fliskileri cozumieyebilme b) Ogeleri daginik veya diizenli bir sekilde bulunan bir nesne lg6revi Goriisme
MAT.1.1.3. Nesnelerin sira grubunu sayarken pargalar arasindaki iligkileri belirler. formu Calisma Zenginlestirme
> y kagidi Kontrol
s sayisini gosterebilme listesi
k> Istesi 100'e kadar ileriye ve
- . 20'den geriye dogru
OKUL TEMELLI PLANLAMA* ritmik sayabilmede
ritmik saymalar
Cumhuriyet 6grenme farkliliklari
) Bayrami( 29 dikkate alinarak
%SHSS; 34(2)| SAYILARVE | . MAT.1.13. Nesnelerin sra Ekim) erilmeyen sayiyi
*  |NICELIKLER (1) Y sayisini gosterebilme - « Kizilay Haftasi [pulma, bulunan
1 Kasim Eslestirme SDB1.1. Kendini Tanima (Oz (29 Ekim-04  [sayinin birden gok sayi
Bosluk doldurma Farkindalik Becerisi) Kasim) ile karsilastirilarak ilgili
.~ ISDB1.2. Kendini Diizenleme . o ayidan az, cok ve esit
(Calisma yapradi (62 Diizenle me Becerisi) D3. Galigkanlik OBL1. Bilgi Okuryazarlig dall dz,
MAT.1.1.1. Rakamlari ve celilerin bivGkldkierinin farkl temsillerin Kontrol listesi (e ™S ricim D7. Estetik OB7. Veri Okuryazarligi etkinlikleri yapilir.
20'ye kadar olan sayilari (20 Niceli erin buyudukierinin tar | temsillerini tanur. M [zleme testleri DB2.2. is Birligi By L .
9. Hafta: ARy Karsilastigi niceliklerin biiytkliklerini, farkli temsilleri baglaminda  |Gazlem formu SDB2.2. Is Birligi . Ogrencilere bir
dahil), niceliklerin . Atatlirk Haftasi .
- anti), NICEHK SDB3.3. Sorumlu Karar Verme landirilmis grid
4-8 5 _SAY]ELAR VE Sayilar biiviikliklerini belirler. (10-16 Kasim) apllal S g
Kasim NICELIKLER (1) ter:gsil etmek icin Karsilastigi niceliklerin biiyikliklerini rakam ve sayilarla okur ve serilerek kendi
kullanabil ¢ azar. sectikleri ya da
ullanabiime 6gretmenin belirlemis
Idugu 1 ile 20
. L. larasindaki sayilari
1. DONEM ARA TATILI : 11 Kasim - 15 Kasim 2024 kendi belirledikleri
farka gore azalan veya
artan say!
. Orintisiine gore
Diinya Cocuk hag
= MAT.1.1.4. iki niceligin la) iki niceligin blyukliguni “gok”, “daha gok”, “az”, “daha az” veya Haklari Giinu Zgiil%r:ﬂ:; |(s)trir:1|tru Bu
g 10. Hafta: SAYILAR VE bliyukligund “gok”, “daha [‘esit” terimle- (20 Kasim) kurmalar hem de
18-22 5 s : Sayllar  |gok”, “az”, “daha az” veya |[riyle ifade eder. .
NICELIKLER (1) e N " R, I - . daha genis
Kasim esit” terimle- b) Ifade edilen biyukliklere iliskin benzerlikleri listeler. SDB1.1. Kendini Tanima (Oz (Ogretmenler araliklarda Gncelik
riyle karsilagtirabilme c) Ifade edilen biytkliklere iligkin farkliliklar listeler. EZI;itllr?;durma Farkindalik Becerisi) ?;:l}éasum) sonralik ve arasinda
Calisma yaprgél (nglezeﬁerrg E:Z:;?;?)me D3. (,Tahskanhk D7. OBl.BiIg'i Okuryazarlu? f::s”il:ﬁnmlanm
iK?ntrOItl'Stth'. SDB2.1. Iletigim, Fstetik (0B7.Veri Okuryazarligi olusturmalari saglanir.
GZO‘;Z; fejnﬁlrj' SDB2.2. Is Birligi
11. Hafta: MAT.1.1.5. 100'e kadar ISDB3.3. Sorumlu Karar Verme
" : SAYILAR VE L :
25-29 5 s : Sayilar |ileriye ve 20'den geriye
NiCELIKLER (1) YENE S -
Kasim dogru ritmik sayabilme
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SURE CERCEVESI OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI KANITLARI PROGRAMLAR ARASI BILESENLER HAFTALAR FARKLILASTIRMA PLANLAMA
KONU OLGME VE ot .
DERS H z = P SOSYAL - DUYGUSAL BELIRLI GUN OKUL TEMELLI
AY| HAFTA |SAATI| UNITE/TEMA (ICERIK OGRENME GIKTILARI SUREG BILESENLERI DEGERLENDIRM| (50 ENME BECERILERE DEGERLER OKURYAZARLIK VE HAFTALAR | TARKLILASTIRMA PLANLAMA
CERCEVESI) E BECERILERI
MAT.1.1.5. 100’e kadar
ileriye ve 20’den geriye
dogru ritmik sayabilme .
. Diinya
122—.6'—:::;?!.( 3+2 NISCAET.]::[II-(‘I\!;I:!(EI) Sayilar Engelliler Glinu
@) Sayi ve sekil 6ruintlilerinin ardisik 6gelerini belirler. (03 Aralik)
MAT.1.1.6. Artan veya S L - - AU,
. b) Sayi ve sekil 6riintlilerinin ardisik dgeleri arasindaki iligkiyi
azalan sayi ve sekil N
P R . belirler.
orintlerini ¢ozimleyebilme
D ki
13. Hafta: MAT.1.1.6. Artan veya @) Sayi ve gekil driintilerinin ardigik 6gelerini belirler. Tutu_r_n, Yatinm Destekleme
913 | 5 | SAYILARVE | oo | kil b) s kil Griintilerinin ardisik dgeleri arasindaki iliskiyi SDB1.1. Kendini T o ve Turk Mallan |
NICELIKLER (1) ayllar  lazalan say1 ve seki ] ) Say! ve sekil Sriintdilerinin ardisik dgeleri arasindaki iliskiyi Eslestirme .1. Kendini _a_nlma( 73 Haftas! Ogrendilerin ilgi,
Aralik Orintilerini gziimleyebilme |belirler. Farkindalik Becerisi) inti h
Bosluk doldurma SDBL.2. Kendini Diizenleme (12-18 Aralik) [ihtiyag ve hazir .
Calisma yapragi Oz Diisenle me Becerisi) D3. Galigkanlik D7.  |OB1.Bilgi Okuryazarligi pulunusiuklar dikkate
Kontrol listesi . Estetik OB7.Veri Okuryazarligi alinarak etkin
R . [SDB2.1. Iletisim, P :
izleme testleri DB2.2. is Brlith labilecekleri farkli
o o Gozlem formu  [20B2-2- 15 Birlidi lzorluk seviyelerinde
@) Sayi ve sekil 6ruintiilerinin ardisik 6gelerini belirler. ISDB3.3. Sorumlu Karar Verme cesitl aktif 6grenme
b) _Sayl ve sekil driinttlerinin ardisik geleri arasindaki iliskiyi ltekniklerini
MAT.1.1.6. Artan veya belirler. kullanmalari, 20'ye
@zalan sayi ve sekil kadar olan nesne
14. Hafta: Grintlerini goziimleyebilme lgrubunu sayarken
o| 1620 | 144 | SAYILARVE | o lar . S _ parcalar arasindaki
S| Aralik NICELIKLER (1) _a_) V_erllen_blr cokluktaki iligkileri gézlem ve deneyimleri ile iliskileri ve sayilarin
é o fliskilendirir. . ) sirasini belirlemeleri,
MAT.1.1.7. Verilen bir b) Bir goklugun buyukligiini stratejiye dayanarak tahmin eder. 100%e kadar (100
cokluktaki iligkilerden ic) Tahmin edilen sonug ile gergek sonucu kargilagtirarak kendi (dahil) ileriye ve 20
jararlanarak 20ye kadar (20{tahminine y6- lden geriye dogru
dahil) olan nesnelerin nelik bir yargida bulunur. ritmik saymalari,
sayisini tahmin edebilme i oriintiileri bulmalari ve
Eslestirme tamamlamalari, 20'ye
Bosluk doldurnvﬁa kadar olan nesnelerin
(Galisma yaprag lsayisini tahmin
MAT.1.1.7. Verilen bir la) Verilen bir gokluktaki iliskileri gbzlem ve deneyimleri ile Kontrol listesi  ispp1.1. Kendini Tanima (Oz etmeleri ile ilgili
SAYILAR VE cokluktaki iligkilerden iliskilendirir. Farkindalik Becerisi) ogrenme (_;_”ft"a"lnln
NICELIKLER (1) /ararlanarak 20'ye kadar (20(b) Bir coklugun biiyiikligunii stratejiye dayanarak tahmin eder. o SDB1.2. Kendini Diizenleme  |D3. Galiskanlik, D7.  |OBL.Bilgi Okuryazarhigi 6grenme-Ggretme
dahil) olan nes- lc) Tahmin edilen sonug ile gergek sonucu karsilastirarak kendi (Gorisme formu ¢y, Diizenle me Becerisi) Estetik OB7.Veri Okuryazarligi uygulamalarinda
Sayilar |nelerin sayisini tahmin tahminine y&- Performans SDB2.1. {letigim kullanildigi etkinlikler
15. Hafta: Nicglikler ledebilme nelik bir yargida bulunur. gorevi SDB2.2. Is Birligi apilir.
23-27 | 4+1 (Uzunluk- Acik uclu sorular 5pp3 3, Sorumlu Karar Verme
Aralik Kot Olomey | MAT-LL8. Standart ) Eslestirme )
SME)lolmayan uygun dlgme la) Glcecedi uzunluga ve kiitleye uygun standart olmayan sigme ~ [Pgru-yanlis  ispp1 1. Kendini Tanima (Oz
SAYILAR VE araclari ile nesnelerin laracini belirler. isorulari - Farkindalik Becerisi)
NICELIKLER (2) uzunlugunu ve b) Olgecedi uzunlugun ve tartacagi kitlenin élglim sonuglarini (Galisma kagitlan \spg) 1 jletisim D3. Galiskanlik OB7. Veri Okuryazarligi
ltartacad kiitlenin &lgtim belirlenen standart olmayan 6lgii birimi cinsinden tahmin eder. Derecelendirme spg3 3. Sorumlu Karar
sonuglarini tahmin edebilme (c) Tahmininin dogruluguna iliskin yargida bulunur. Olcegi _ |Verme
Izleme testleri
Gozlem formu




Okulu: Av. HASAN HUSNU KILIC ILKOKULU

MATEMATIK DERSI
YILLIK DERS PLANI

2024 - 2025 EGITIM - OGRETIM YILI

Ders Kitabi Yayinevi: MEB

) UNITE/TEMA - IGERIK - o ) OGRENME _ BELIRL GUN T
SURE CERCEVESI OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI KANITLARI PROGRAMLAR ARASI BILESENLER HAFTALAR FARKLILASTIRMA PLANLAMA
KONU OLCME VE - ;
DERS : : = P SOSYAL - DUYGUSAL BELIRLI GUN OKUL TEMELLI
AY| HAFTA |SAATI| UNITE/TEMA (ICERIK OGRENME GIKTILARI SUREG BILESENLERI DEGERLENDIRM| (50 ENME BECERILERE DEGERLER OKURYAZARLIK VE HAFTALAR | TARKLILASTIRMA PLANLAMA
CERCEVESI) E BECERILERI
OKUL TEMELLI PLANLAMA* I
Zenginlestirme
MAT.1.1.8. Staqdart la) Olcecegi uzunluga ve kiitleye uygun standart olmayan 8lgme Giinlik yagsamda
i e olmayan uygun dlgme A
16. Hafta: Nicelikler - . laracini belirler. karsilagilan uzunluk ve
3+(2)| SAYILAR VE araclari ile nesnelerin = o Y T, N
30 Aralik-| ™ ¢ s : (Uzunluk- u b) Olgecedi uzunlugun ve tartacadi kiitlenin 6lgim sonuglarini tartma gerektiren
NICELIKLER (2)(, .~ ~ uzunlugunu ve - - - I
3 Ocak Kiitle Olgme) lartacad: kiitlenin Slciim belirlenen standart olmayan &gl birimi cinsinden tahmin eder. durumlara ait gézlem
9 noim ic) Tahmininin dogruluguna iliskin yargida bulunur. sonuglarinin
sonuglarini tahmin edebilme .
sinif arkadaglari ile
paylagiimasi istenir.
MAT.1.1.8. Standart la) Olgecedi uzunluga ve kiitleye uygun standart olmayan lgme Bunun yaninda dijital
i o olmayan uygun dlgme 1 ortamlarda uzunluk ve
17. Hafta: SAYILAR VE Nicelikler araclart ile nesnelerin jaracini belirler. - I, X
x| 610 5 | NICELIKLER @ (Uzunluk- uzugnlu“unu ve b) Olcecedi uzunlugun ve tartacadi kiitlenin 6lgiim sonuglarini (Gorisme formu kitle gerektiren
O| Ocak Kiitle Olgme) gunuve belirlenen standart olmayan &lgii birimi cinsinden tahmin eder. performans durumiar ile ilgili
o] tartacad kitlenin lgim P At \gorevi . - etkinlikler/oyunlar
T sonuclarini tahmin edebilme i) Tahmininin dogruluguna iliskin yargida bulunur. lAcik uclu sorular SDB1.1. Kendini Tanima (Oz diizenteni
é Eglesti?'me Farkindalik Becerisi) uzenlenir.
o ISDB2.1. Iletisim D3. Galiskanhk OB?7. Veri Okuryazarligi
é Dogru-yanlis SDB3.3. Sorumlu Karar Destekleme
isorulari erme -
(Calisma kaditlari Odrencilere nesneleri
Derecelendirme kiitlelerine veya
MAT.1.1.8. Standart N . . - B 6lgedi uzunluklarina gére
.. @) Olgecedi uzunluga ve kiitleye uygun standart olmayan dlgme kolaydan zora olacak
. - lolmayan uygun dlgme 4 Y
18. Hafta: Nicelikler - . laracini belirler. ekilde
SAYILAR VE araglari ile nesnelerin p o M PO, S
13-17 5 NICELIKLER (2) (Uzunluk- Zunlugunu ve b) Olgecedi uzunlugun ve tartacag kiitlenin 6lglim sonuglarini nesneleri siralama
Ocak Kiitle Olgme) tartaca?jl Kiitlenin Slcim belirlenen standart olmayan 6lgii birimi cinsinden tahmin eder. gorevi verilir. Kiitle ve
sonuclarini tahmin edebilme c) Tahmininin dogruluguna iliskin yargida bulunur. uzunluklarr gérsel
olarak kolayca ayirt
edilebilecek
nesneler segilir.

YARIYIL TATILI : 20 Ocak - 31 Ocak 2025




Okulu: Av. HASAN HUSNU KILIC ILKOKULU

MATEMATIK DERSI
YILLIK DERS PLANI

2024 - 2025 EGITIM - OGRETIM YILI

Ders Kitabi Yayinevi: MEB

i UNITE/TEMA - IGERIK N o ) OBRENME _ BELIRL GUN T
SURE CERCEVESI OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI KANITLARI PROGRAMLAR ARASI BILESENLER HAFTALAR FARKLILASTIRMA PLANLAMA
KONU OLCME VE P :
DERS : : 2 : SOSYAL - DUYGUSAL BELIRLI GUN OKUL TEMELLI
AY| HAFTA |SAATI| UNITE/TEMA (ICERIK OGRENME GIKTILARI SUREG BILESENLERI DEGERLENDIRM| (50 ENME BECERILERE DEGERLER OKURYAZARLIK VE HAFTALAR | TARKLILASTIRMA PLANLAMA
CERCEVESI) E BECERILERI
(Gortisme formu
Performans
igorevi
Nicelikler la) Olgecedi uzunluga ve kiitleye uygun standart olmayan élgme IAcik uclu sorular [SDB1.1. Kendini Tanima (Oz
(Uzunluk- |MAT.1.1.8. Standart laracini belirler. Eslestirme Farkindalik Becerisi), SDB2.1. |, Caliskaniik 0B7.Veri Okuryazarlig Zenginlestirme
SAYILAR VE |Kiitle Olgme)|olmayan uygun 6lgme b) Olgecegdi uzunlugun ve tartacad kiitlenin 6lgim sonuglarini Dogru-yanlis Iletisim, SDB3.3. Sorumlu ' : B
NiCELIKLER (2) araglari ile nesnelerin belirlenen standart olmayan 6lgui birimi cinsinden tahmin eder. Isorulari Karar Odrencilere farkli
19. Hafta: uzunlugunu ve ic) Tahmininin dogruluguna iliskin yargida bulunur. (Calisma kaditlan Verme mate_matiksel ifadeler
37 | 441 tartacagi kiitlenin dlgtim Derecelendirme verilip sonucu ayni
Subat . sonuglarini tahmin edebilme olcedi SDBL1.2. Kendini Diizenleme olanlari tahmin ederek|
iSLEMLERDEN (Oz Diizenleme Becerisi), gruplandirmalari
CEBIiRSEL MAT.1.2.1. Glnlik yasamin fa) Gunliik yasam durumunun toplama ve gikarma islemlerinden Gozlem formu  [SDB2.1. iletisim, SDB2.2. is . istenir.
DUSUNMEYE icerdigi toplama ve gikarma |hangisini gerektirdigini fark eder. IAcik uglu sorular [Birligi, D4. Dostluk OB1.Bilgi Okuryazarligi Ogrenci seviyesine
Toplama ve [islemlerini gézimleyebilme  [b) Giinliik yasam durumuna karsilik gelen toplama ve gikarma Bosluk doldurma |[SDB3.2. Esneklik, SDB3.3. ) : uygun, toplama ve
Cikarma islemlerini birbiri ile iliskilendirir. Eslestirme Sorumlu Karar Verme glkarma iglemlerini
Isorular gerektiren gesitli
Calisma kagitlari egitsel oyunlar
Kontrol listesi (toplama yaris,
toplama gorevi,
toplama-gikarma kart
_ . i oyunlari, bende/kimde
= 10-14 5 CEBIRSEL Cikarma cerdigi toplama ve gkarma b) Giinlik yagam durumuna kars.lllk gelen toplama ve gikarma oorenme Sd
< Subat DUSUNMEYE islemlerini goziimleyebilme islemlerin birbiri il iliskilendirr. zenginlestirilir.
2 Destekleme
Giinliik etkinliklerde
tinliik | K islemleri islemlerden cebirsel
21. Hafta: iSLEMLERDEN MAT.1.2.1. Giinlik yasamin [2) Gnitk yasam durumunun toplama ve cikarma islemlerinden disiinmeye sevk
17-21 5 CEBiRSEL Toplama ve icerdigi toplama ve gikarma hangisini gerektirdigini fark eder. (Gozlem formu edecek (toplama ve
g Ckarma |, S - b) Giinlik yasam durumuna karsilik gelen toplama ve gikarma SDB1.2. Kendini Diizenleme
Subat DUSUNMEYE islemlerini goziimleyebilme <lemlerini birbiri ile iliskilendirir IAcIk uglu sorular (62 Diizenleme Becerisi) glkarma)
& & ' Bosluk doldurma SDB2.1. Tletisi matematiksel
Eslestirme SDBZ.Z. iger:!isrllingl]i D4. Dostluk OB1.Bilgi Okuryazarligi baglantilar bireysel
e ) ! isorulari Y Klik calisma ve grup
la) Giinliik yasam durumunun toplama ve gikarma islemlerinden (Calisma kagtlari 5333-2- Esne II Karar Vi calismasi yapilarak
MAT.1.2.1. Ginlik yasamin hangisini gerektirdigini fark eder. Kontrol listesi ~ [0B3+3- Sorumlu Karar Verme belirlenir. Belirlenen
L b) Giinlik yasam durumuna karsilik gelen toplama ve gikarma duruma iligkin 8grenci
icerdigi toplama ve gkarma islemlerini birbiri ile iliskilendirir.
islemlerini coziimleyebilme |~ & : ptirpf)gnn‘::r\]zn;kgr%:;n
22.2:|-a2f§a. 144 ISI&::';‘:S;_EN Toplama ve [MAT.1.2.2. Toplama ve 'Sgeuf‘;:uie;‘zgﬁn
Subat DUSUNMEYE Gikarma gg(:m?:r:gﬁ;l‘i:';ge @) Toplama ve gikarma islemlerine iliskin 6geleri belirler. durumlari hakkinda
bull:Jr?arak ve zihinden b) ‘_I'oplama ve gikarma iglemlerine iliskin 6geler arasindaki iliskileri dgrencilerin kenclilerini
islem yaparak muhakeme belirler. _ o _ N ) ifade etmeleri saglanir.
edebilme c) Toplama ve gikarma islemlerine y6nelik tahmin ve zihinden islem
sonuglari
larasinda iligki kurar.
) Tahmin ve zihinden iglem sonuglarinin tutarliigini ifade eder.




Okulu: Av. HASAN HUSNU KILIC ILKOKULU

MATEMATIK DERSI
YILLIK DERS PLANI

2024 - 2025 EGITIM - OGRETIM YILI

Ders Kitabi Yayinevi: MEB

i UNITE/TEMA - IGERIK N o ) OBRENME _ BELIRL GUN T
SURE CERCEVESI OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI KANITLARI PROGRAMLAR ARASI BILESENLER HAFTALAR FARKLILASTIRMA PLANLAMA
KONU OLGME VE o1 i :
DERS H z = P SOSYAL - DUYGUSAL BELIRLI GUN OKUL TEMELLI
AY| HAFTA |SAATI| UNITE/TEMA (ICERIK OGRENME GIKTILARI SUREG BILESENLERI DEGERLENDIRM| (50 ENME BECERILERE DEGERLER OKURYAZARLIK VE HAFTALAR | TARKLILASTIRMA PLANLAMA
CERCEVESI) E BECERILERI
@) Toplama ve gikarma islemlerine iligkin 6geleri belirler.
MAT'l'Z'.Z' Topla_m_]a ve b) Toplama ve gikarma islemlerine iliskin dgeler arasindaki iliskileri
ISLEMLERDEN gikarma islemlerinin belirler 2 i
. | " . enginlestirme
2;:;;2?{ 5 CEBIRSEL T%e:(ailr:\;;le Ei?ﬁﬁ:gz'\f:gm;:g:n c) Toplama ve gikarma islemlerine yonelik tahmin ve zihinden islem ginles
DUSUNMEYE . lsonuglari A& i
islem yaparak muhakeme da iliski ki Ogrencilere farkli
ledebilme arasinda Ifigki kurar. o matematiksel ifadeler
) Tahmin ve zihinden islem sonuglarinin tutarliigini ifade eder. verilip sonucu ayni
@) Toplama ve gikarma islemlerine iliskin 6geleri belirler. olanlari tahmin ederek
MAT.1.2.2. Toplama ve E)elg;?eelama ve gikarma iglemlerine iliskin 6geler arasindaki iliskileri gﬁﬂimljosrg:ﬂlar SDB1.2. Kendini Diizenleme grup!andlrmalarl
cikarma iglemlerinin ; ’ PSP " L ’ Bg | kgd d (Oz Diizenleme Becerisi) ., istenir.
sonuclarini tahminde c) Toplama ve gikarma islemlerine yonelik tahmin ve zihinden islem Eols uk doldurma joop- 5 Tletisim 4. Dostiuk 081 Bilai Ok . Ogrenci seviyesine
islem yaparak muhakeme f RGN U A ISDB3.2. Esneklik Marsi'nin glkarma islemierini
24, Hafta: ISLEMLERDEN | ledebime () Tahmin ve zihinden fslem sonuglannin tutarligin fade eder.  [calsma K3GUar lng3 3 sorumiy Karar Verme Kabulii ve |~ gerektiren cesitli
10-14 | 3+2 | CEBIRSEL CF:karma Mehmet Akif |  €ditsel oyunlar
Mart DUSUNMEYE Ersoy'u Anma |  (toplama yanis),
tinii toplama gérevi,
@) Toplama ve gikarma islemlerinde esit isaretinin kullanimini Gni (12
MAT.1.2.3. Esit isaretinin [ P Mart) t°p'a:ma'g'kagm/i_kagt
. oyunlari, bende/kimde
?s?elimn:lgég?aprﬁ?:ave gkarma b) Esit isaretinin anlamini kullanarak bir toplama ya da gikarma gibi) oynatilarak
orumlayabilme islemini donusturdr. dgrenme siireci
— ic) Donustiirdtigu toplama ve gikarma iglemlerini kendi climleleriyle zenginlegtirilir.
% ifade eder.
= . Destekleme
OKUL TEMELLI PLANLAMA*
Glinlik etkinliklerde
@) Toplama ve gikarma islemlerinde esit isaretinin kullanimini Sehitler Giind islemlerden cebirsel
5. Hafta: iSLEMLERDEN MAT.1.2.3. Esit isaretinin inceler. (18 Mart) dislinmeye sevk
'17_21 13+(2) CEBIRSEL Toplama ve [anlamini toplama ve gikarma [b) Esit isaretinin anlamini kullanarak bir toplama ya da gikarma Miirk Diinyasi edecek (toplama ve
Mart * DUSUNMEYE Cikarma  [islemi baglaminda islemini dontisturdr. e To IuIZkIarl glkarma)
orumlayabil me ic) Doniistlirdigl toplama ve gikarma islemlerini kendi ctimleleriyle (Gozlem formu S P matematiksel
. SDB1.2. Kendini Diizenleme Haftasi M N
ifade eder. IAcik uglu sorular (62 Diizenleme Becerisi) baglantilar bireysel
Bosluk doldurma SDB2.1. Tletisim Orman Haftasi galisma ve grup
Eslestirme i lidi D4. Dostluk OB1. Bilgi Okuryazarhgi (21-26 Mart) calismasi yapilarak
la) Toplama ve gikarma iglemlerinde eit isaretinin kullanimini lsorulart ggggg ES Blrkllgkl belirlenir. Belirlenen
. : MAT.1.2.3. Esit isaretinin  [inceler. (Calisma kagitlari -2 Esnexli i duruma iliskin 6grenci
26.2:|_a2fga. S ISI":E:]-I:':SE[:_EN Toplama ve fanlamini toplama ve gikarma [b) Esit isaretinin anlamini kullanarak bir toplama ya da gikarma Kontrol listesi  |°0B3-3- Sorumlu Karar Verme E:?:;S}Taneler performansina uygun
Mart DUSUNMEYE Cikarma fislemi baglaminda islemini donustdrdr. (Mart ayinin toplama ve gikarma
orumlayabilme lc) Déniistiirdiigii toplama ve gikarma iglemlerini kendi ctimleleriyle son pazartesi islemi gerektiren
fade eder. gUni?nu igine guinlik yasam
lalan hafta) durumlari hakkinda

2. DONEM ARA TATILI : 31 Mart - 4 Nisan 2025

Ggrencilerin kendilerini
ifade etmeleri saglanir.




Okulu: Av. HASAN HUSNU KILIC ILKOKULU

2024 - 2025 EGITIM - OGRETIM YILI
MATEMATIK DERSI
YILLIK DERS PLANI

Ders Kitabi Yayinevi: MEB

) UNITE/TEMA - IGERIK - o ) OGRENME _ BELIRLL GUN T
SURE CERCEVESI OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI KANITLARI PROGRAMLAR ARASI BILESENLER HAFTALAR FARKLILASTIRMA PLANLAMA
KONU OLCME VE - ;
DERS : : = P SOSYAL - DUYGUSAL BELIRLI GUN OKUL TEMELLI
AY| HAFTA |SAATI| UNITE/TEMA (ICERIK OGRENME GIKTILARI SUREG BILESENLERI DEGERLENDIRM| (50 ENME BECERILERE DEGERLER OKURYAZARLIK VE HAFTALAR | TARKLILASTIRMA PLANLAMA
CERCEVESI) E BECERILERI
@) Toplama ve gikarma islemlerinde esit isaretinin kullanimini Zenginlestirme
" - inceler.
le’ﬁ;rr.l’}l.l’lzl.f(.) Elzlrfwiasa\;:n?lgrma b) Esit isaretinin anlamini kullanarak bir toplama ya da gikarma Ogrenci seviyesine
. slemi ba"lapmlnda ¢ islemini donusturdr. uygun, toplama ve
27. Hafta: ISLEMLERDEN Toplama ve Sorumla %bilme lc) Donustiirdigu toplama ve gikarma islemlerini kendi climleleriyle gikarma iglemlerini
7-11 | 3+2 | CEBIRSEL pk 4 ifade eder. gerektiren cesitli
Nisan DUSUNMEYE Gikarma Gozlem f egitsel oyunlar
MAT.1.2.4. Toplama ve oziem TOMMU  1sn1.2, Kendini Diizenleme
; i iliskisini Acik uglu sorular [*< =" - (toplama yarigi,
cikarma islemlerinin iligkisini . P (Gz Diizenleme Becerisi) PR
= orumlayabilme @) Toplama ve gikarma islemlerinin iligkisini inceler. Bosluk doldurma 2 e toplama gorevi,
& 4 b) Toplama ve gikarma islemlerini tersine doniistiiriir. Eslestirme ggg;; %Ieg?'l_n'], D4. Dostluk 0B1.Bilgi Okuryazarligi toplama-gikarma kart
2 lc) Toplama ve gikarma islemlerinin iliskisini yeniden ifade eder. orular -2. 15 Birligi oyunlari, bende/kimde
; Calisma kagtlar 5DB3.2. Esneklik gibi) oynatilarak
28. Hafta: ISLEMLERDEN MAT.1.2.4. Toplama ve @) Toplama ve gikarma islemlerinin iligkisini inceler. s ISDB3.3. Sorumlu Karar Verme B8 iirec
p Toplama ve . R . - . P Kontrol listesi ogrenme sureci
14-18 5 CEBIRSEL Ckarma cikarma islemlerinin iliskisini |b) Toplama ve gikarma islemlerini tersine dondstirdr. zenginlegtirilir.
Nisan DUSUNMEYE orumlayabilme ic) Toplama ve gikarma islemlerinin iliskisini yeniden ifade eder.
. : ; N Ulusal Destek
29. Hafta: ISLEMLERDEN Toplama ve MAT.1.2.4. Toplama ve @) Toplama ve gikarma islemlerinin iligkisini inceler. Egemenlik ve
21-25 5 CEBIRSEL (;F:karma icikarma islemlerinin iliskisini |b) Toplama ve gikarma islemlerini tersine dénisturtr. Cogcuk Bayrami Gunliik etkinliklerde
Nisan DUSUNMEYE orumlayabilme ic) Toplama ve gikarma iglemlerinin iliskisini yeniden ifade eder. 23 Nisgn) islemlerden cebirsel
Gozlem T distinmeye sevk
oziem formu edecek (toplama ve
IAgik uglu sorular
gikarma)
la) Toplama ve gikarma islemlerinin iligkisini incelel Bosluk doldurma matematiksel
ISLEMLERDEN | Toplama ve Ve Glikarma | rinin fligkisini | - Eslestirme ISDB1.2. Kendini Diizenleme ¥ )
$ : P MAT.1.2.4. Toplama ve b) Toplama ve gikarma islemlerini tersine dondistirir. e e - D4. Dostluk badlantilar bireysel
CEBIRSEL Cikarma N P h S EErSIE U ? . lsorulari (Oz Dlzenleme Becerisi) . M
(i< Gikarma iglemlerinin iliskisini c) Toplama ve gikarma islemlerinin iliskisini yeniden ifade eder. A% Hotic OB1.Bilgi Okuryazarligi Galisma ve grup
DUSUNMEYE ; (Calisma kaditlari [SDB2.1. Iletisim
orumlayabilme i " SDB2.2. s Birlici K galismasi yapilarak
30. Hafta: Kontrol listesi DB2.2. Is B|r|_g| Emek ve belirlenir.
28 Nisan-| 1+4 MAT.1.1.9. Paralarin (1 TL SDB3.2. Esnekik Dayanisma 5o o lestirme
2 Mayis 5TL, 10 TL, 20 TL, 50 TL, ISDB3.3. Sorumlu Karar Verme (IGP;J:uIS)
100 TL ve 200 TL) temsil IAcik uglu sorular Y Gunliik yasamda 1 TL,
SAYILARVE | Nicelier UM ke oo Calisma kagitian - o vatnaeveri | owrvazmrik 00T ve 200
NICELIKLER (3) | (Paralarimiz) Y Y Kontrol listesi ~ |SDB2.2. Is Birligi ! L . AR
. . ile alinabilecek uriinleri
Buttncll dereceli listelemeleri veya
2 puaniama olanaklar dahilinde
% anahtari e o
$ fotograflamalari
| istenir.
z Acik uglu sorular
a (Calisma kagitlari Destekleme
= MAT.1.1.9. Paralarin (1 TL, Kontrol listesi
SAILARVE | o o0 L ve 500 T temai’ Cel puaniama s
A A c g 6grenme hizlar da
NICELIKLER (3) ettigi lanahtari 5DB2.2. s Birligi D17.Tasarruf OB3.Finansal . dikkate alinarak farkli
biiyiiklikleri taniyabilme D19.Vatanseverlik |Okuryazarlik [Trafik ve Ik |5gretim yontemleri
31. Hafta: 342 'Yardim Haftasi [kyllanilir
5-9 Mayis| Calisma kadidi SDB1.2. Kendini Diizenleme (Mayis ayinin (s birlikli 6gretim,
Performans i i ilk haftasi) loyunlastirilarak
- g (Gz Dizenleme Becerisi) yuniag
MAT. 1.3.3. Glnluk igorevi SDB2.2. s Birligi D16. Sorumluluk |OB2.Dijital Okuryazarlk 6gretim vb.). 1 TL, 5
NESNELERIN yasamdaki nesneleri bigimsel Bitiincll dereceli - TL, 10 TL, 20 TL, 50
GEOMETRIST (2) Nesneler ve (6zelliklerine gére ayirt puanlama TL, 100 TL ve
Geometrik [edebilme lanahtari 200 TL ile sinirh
Sekiller Ya_p|land|rllm|s kalmak kaydiyla para
lgrid lsayma oyunlari
oynanir.




Okulu: Av. HASAN HUSNU KILIC ILKOKULU

2024 - 2025 EGITIM - OGRETIM YILI
MATEMATIK DERSI
YILLIK DERS PLANI

Ders Kitabi Yayinevi: MEB

tablosu ve nesne grafini seger.
le) Sectigi araglarla verileri gorsellestirerek analiz eder.
If) Arastirma sonuglarini yorumlar.
lg) Arastirma sonuglarini arastirma sorularina gére degerlendirir.

Kontrol listesi

nesnelerin resimlerini
boyalamalari istenir.
Ardindan kisa cevapli

) UNITE/TEMA - IGERIK - o ) OGRENME _ BELIRL GUN T
SURE CERCEVESI OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI KANITLARI PROGRAMLAR ARASI BILESENLER HAFTALAR FARKLILASTIRMA PLANLAMA
KONU OLCME VE - ;
DERS : : = P SOSYAL - DUYGUSAL BELIRLI GUN OKUL TEMELLI
AY| HAFTA |SAATI| UNITE/TEMA (ICERIK OGRENME GIKTILARI SUREG BILESENLERI DEGERLENDIRM| (50 ENME BECERILERE DEGERLER OKURYAZARLIK VE HAFTALAR | TARKLILASTIRMA PLANLAMA
CERCEVESI) E BECERILERI
MAT. 1.3.3. Guinliik
asamdaki nesneleri bigimsel
ozelliklerine gore ayirt z inlesti
32. Hafta: NESNELERIN | Nesneler ve edebilme Calisma kagidi enginlestirme
12-16 | 3+2 GEOMETRISI (2) Geometrik Performans Giinlik d
Mayis Sekiller  [MAT. 1.3.4. Giinliik yasamda ) o igbrevi A unitk yasamda yer
karsilasilan geometrik @) Geometrik yapilardaki sekilleri belirler. Btiinciil dereceliS_I_I)BI.Z. Kendini Diizenleme alan geometrik yapilar
N X - b) Sekiller arasinda iligki kurar. (Oz Diizenleme Becerisi) D16. Sorumluluk OB2. Dijital Okuryazarlik ile geometrik gekiller
apllardaki geometrik puanlama SDB2.2. 1s Birlidi daki iliekini
sekilleri  goziimleyebilme lanahtari -2 15 Birligi aras;j”@rinlclilgr inin
_ MAT. 1.3.4. Giinlik yasamda vapilandiriimis Atatlirk'd tarafindan
33. Hafta: : Nesneler ve ! ) S igrid Anma ve N "
NESNELERIN . - |karsilagilan geometrik @) Geometrik yapilardaki sekilleri belirler. - kesfedilmesi amaciyla
19-23 | 3+2 Pyl Geometrik | X . . L Genglik ve oy
IGEOMETRISI (2) - apilardaki geometrik b) Sekiller arasinda iliski kurar. okul digi 6grenme
Mayis Sekiller S iy Spor Bayrami
sekilleri g6 ziimleyebilme (19 Mayis) ortamlar kullanilir.
- ———— ———— Y Ayrica
@) Geometrik sekillerin bigimsel 6zelliklerini belirler. gerek Tiirkiye'de
b) Geometrik sekilleri bicimsel 6zelliklerine gére ayirir. Calisma kagidi gerekse diinya
" c) Geometrik gekilleri tasnif eder. Performans mimarisinde yer alan
% Nésnrile; }{(e MAT. 1.3.5. Biimsel ) Geometrik sekilleri adlandirir. gg;g\;l i ; geometrik yapi
= NESNELERIN eok.ff "X lszelliklerine gore geometrik u ulcu erecell modellerinin gorselleri
GEOMETRISE (2)) K" lcekilleri simiflandirabilme i SDBL.2. Kendini Diizenleme | o sunulur,
(Oz Dlzenleme Becerisi) : umidiu OB2.Dijital okuryazarlik
\Yapilandirilmig SDB2.2. s Birligi
@) Kategorik veriye dayali istatiksel aragtirma gerektiren giinlik igrid -
34. Hafta: agam durumu Zenginlesti
26-30 | 3+2 belirler. enginlestirme
Mayis b) Kategorik veriye dayall betimleme gerektirebilecek arastirma . § .
. Odrencilere her bir
MAT.1.4.1. Kategorik veriye [Frdlan olusturur. - performans SDB2.1. fletigim D3. Caliskanlk verinin iki nesne veya
; L ic) Kategorik verileri toplamak igin plan yapar. igorevi P D2. Aile Buttnligu IR
dayali temel veri grubu ile . - ISDB2.2. Is Birligi . [0B2.Dijital okuryazarlk durumu temsil ettigi
: - ? i) Kategorik verileri toplar. Acik uglu ve D20.Yardimseverlik X 2y
VERIYE DAYALI calisabilme ve veriye dayall - . L . A ISDB3.3. Sorumlu Karar Verme hazir bir nesne grafigi
ARASTIRMA Karar d) Toplanan verileri analiz etmek igin gorsellestirme araglarindan  |eslestirme i
Kategorik 22, icetele, siklik lsorularindan 8 Ve.lr' I:j b
Veri tablosu ve nesne grafini seger. lolusan galisma f-c.’f?nc' er len ll"
le) Sectigi araglarla verileri gorsellestirerek analiz eder. kagidi g';)a ;3' y_orl;mdan(]ja an
If) Arastirma sonuglarini yorumlar. Kontrol listesi e eqllr.dr indan
lg) Arastirma sonuglarini arastirma sorularina gére degerlendirir. ogregrc;]% irijnerk]iesne
. verileri siklik
OKUL TEMELLI PLANLAMA* werert sk
@) Kategorik veriye dayali istatiksel arastirma gerektiren gtinlik gbstermeler istenir.
asam durumu Destekleme
belirler. Performans
= b) Kategorik veriye dayall betimleme gerektirebilecek arastirma Srevi Orencilere her bir
é MAT.1.4.1. Kategorik veriye (sorulari olusturur. gAg|k uglu ve . vgrinin bir nesneyi
N (35, Hafta: ; . [dayall temel veri grubu ile  [c) Kategorik verileri toplamak igin plan yapar. - SDB2.1. Iletisim D3. Caliskanlik .
< ,
T |26 |3(D|VERIYEDAYALI| Kategork | o cohime ve veriye dayali [c) Kategorik verileri toplar. eslestirme SDB2.2. Ts Birligi D2. Alle Biitinligii  [0B2.Dijital Okuryazarlik veya durumu temsil
. ARASTIRMA Veri - - L . sorularindan ’ ettigi hazir nesne
Haziran karar d) Toplanan verileri analiz etmek igin gérsellestirme araglarindan I | ISDB3.3. Sorumlu Karar Verme|D20. Yardimseverlik fidi verili
/erebilme cetele, siklik O)usan calisma grarigi veriir.
! kadidi Renksiz verilen




. . . 2024 - 2025 EGITIM - OGRETIM YILI
Okulu: Av. HASAN HUSNU KILIC iLKOKULU MATEMATIK DERSI Ders Kitabi Yayinevi: MEB

YILLIK DERS PLANI

@) Kategorik veriye dayali istatiksel arastirma gerektiren giinlik sorular
asam durumu sorularak arastirma
belirler. sonuglarini
b) Kategorik veriye dayall betimleme gerektirebilecek arastirma yorumlamalari istenir.
MAT.1.4.1. Kategorik veriye [sorulari olusturur. Daha sonra nesne
36. Hafta: VERIYE DAYALI| Kategorik dayall t_emel veri grubu ile o) Kategor!k ver!ler! toplamak igin plan yapar. grafigindeki verileri
9-13 5 X calisabilme ve veriye dayali |g) Kategorik verileri toplar. cetele ve siklik
; ARASTIRMA Veri - . L . . -
Haziran karar d) Toplanan verileri analiz etmek igin gorsellestirme araglarindan tablosunda gostermesi
/erebilme cetele, siklik beklenir.
tablosu ve nesne grafini seger.
le) Sectigi araglarla verileri gorsellestirerek analiz eder.
If) Arastirma sonuglarini yorumlar.
9) Arastirma sonuglarini arastirma sorularina gére degerlendirir.
37. Hafta: . .
16-20 SOSYAL ETKINLIK
Haziran
Ayse KARADENiZ Tugba Deniz BAS Tayyip UZUN Tayfur SARI
1/A Sinif Ogretmeni 1/B Sinif Ogretmeni 1/C Sinif Ogretmeni 1/D Sinif Ogretmeni

OLUR
09/09/2024

Mehmet Macit YILMAZ

Okul Mudurd




2024 — 2025 EGIiTIM OGRETIM YILI

1. SINIF
MUZIK DERSI

UNITELENDIRILMIS YILLIK PLAN



TEMA / UNITE SURELERI

DERS: MUZIK
Unite Konular Kazanim Baslama Tarihi Bitis Tarihi Hafta | Ders Saati
No Sayisi
istiklal Marsi
Sesli Nefes Oyunlari .
1 Sesli Oyunlar 8 9 Eylal 2024 8 Kasim 2024 9 9
Cevremizdeki Sesler
Ses ve Hareket
o | Hiz ve Hareket 9 18 Kasim 2024 7 Mart 2025 14 8
Calgilarla Oyunlar
Muzik Sinifi
3 | Muzik Dinliyorum 4 10 Mart 2025 9 Mayis 2025 8 8
Sarki Séyliyorum
Belirli Giin ve Haftalarla ilgili Sarkilar .
4 Miizik Etkinliklerim 3 12 Mayis 2025 13 Haziran 2025 5 5
TOPLAM 24 36 36

Not: Belirli gin ve haftalarla ilgili sarki etkinlikleri; planda, yil i¢erisindeki belirli gin ve haftalara dagitiimigtir.
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MUZIK DERSI

UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

Ders Kitabi Yayinevi: MEB

Unite No: 1
SURE .
. OERENME KULLANILAN
< | e 07\55:;“ KAZANIMLAR ETKINLIKLER OGRETME TEKIEgII.-(I;?idLERi ACIKLAMALAR _OLCME VE
: E E YONTEM VE ARAC VE DEGERLENDIRME
T | w TEKNIKLERI GERECLER
s Ogrencilere bayrak
~ = térenlerinde Istiklal Margi
5' E ] = sD_l_nIIeme Mii.1.A.2. Istiklal Marsi'ni saygiyla dinler. s?ylelnlrken nasil durus
AN 3 oyleme *{stiklal Margi'na Sayg e o i Gozlem Formu
T | L | » . s ia , . gostermeleri gerektigi uygun
W2l 8 | 7| Mizik Kiiltiirii Mu.1.D.1. Istiklal Marsi'na saygi gosterir. bigimde agiklanarak
Nt
& uygulamaya yonelik
o A. Yazil Kaynaklar | etkinlikler diizenlenir.
1. Muzik Ders
_ Kitabimiz
~ & 1.Anlatim B. Kaynak kigiler Ogrencilere Istiklal Marsi
<| o - Dinleme .. s i , . 2. Gosteri A okunurken saygi
== L Mi.1.A.2. Istiklal M | ler. 1.0gretmenler W ; .
:3 : “I‘ 5 Soyleme u stiklal Marsimi saygiyla dinler *Istiklal Mars'na Saygi 3. Grup calismalari 9 gostermeleri gerektigi uygun Gozlem Formu
T | = ] . T , N . 4. Oyunlar . bicimde agiklanarak
w 5 ; A | Miizik Kiiltiirii Mii.1.D.1. Istiklal Marsi'na saygi gosterir. 5. Canlandirma f.\(/;.(c;rsel Yayinlar uygulamaya yGnelik
. -video etkinlikler diizenlenir
- 2.Bilgisayar
3.Akilli tahta
_ 4.Projeksiyon
E Ses calismalari atlamali
< : olmayan yanasik seslerle
2+ N & . . olmall ve nefes egzersizleri
D .
= 5 D_|_nleme Mii.1.A.7. Ses ve nefes galismalari yapar Sesl|_ Nefes Oyunlan balon gibi sénme, yilan Gozlem Formu
> = | Soyleme *Sesli Nefes
i : 5| . Y gibi tislama, cicek koklama
S vb.) kisa, uzun, kesik kesik
0 vb. yaptiriimalidir
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2024 - 2025 EGITIM - OGRETIM YILI

MUZIK DERSI

UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

Ders Kitabi Yayinevi: MEB

Unite No: 1
SURE .
ogrEnwe | KULANILAN ..
< | -~ | OGRENME - OGRETME ! ERi _OLCME VE
> E 5 ALANI KAZANIMLAR ETKINLIKLER YONTEM VE TEKNOLOJILERI ACIKLAMALAR DEGERLENDIRME
< | 2|3 TEKNIKLERT ARAG VE
T GEREGLER
E Ses galismalari atlamali
z i olmayan yanagsik seslerle
- . .
=kl < . . olmali ve nefes egzersizleri
e<| 4L é SDiljnII:mz M.1.A.7. Ses ve nefes calismalari yapar. fﬁ::legiesf::k?yunla" (balon gibi sénme, yilan Gozlem Formu
w 5 % - Yy gibi tislama, cicek koklama
~ | w vb.) kisa, uzun, kesik kesik
a vb. yaptiriimalidir
A. Yazil Kaynaklar
1. Muzik Ders
£ Kitabimiz
~ = a) Harfler, heceler,
< E il L.Anlatim B. Kaynak kisiler | tekerlemeler, materyaller ve
= - | g Miiziksel . Sesli Oyunlar 2. Gosteri 1.08retmenler ritim aletlerinden .
= ; | @ Yaraticihk M0.1.C.1. Ses oyunlari yapar. *Eglenceli Tekerleme 3. Grup galismalari yararlanarak 6grencilerin Gozlem Formu
0 E - ‘;-COY\IJn'ZF C.Gorsel Yayinlar | Yaraticililarini gelistirmesi
ﬁ .Canlandairma 1.Video sag|an|r.
2.Bilgisayar
3.Akill tahta
4.Projeksiyon
£ b) Ogrencilere yansima
i~ oyunu oynatilir. Ornegin
< :'; - birkag 6grenci a-a-a-a-a, o-
=k A < Miiziksel Sesli Oyunlar 0-0-0-0 dedikten sonra diger
= " e .
2 g IE by Yaraticilik Mi.1.C.1. Ses oyunlari yapar *Yansima Oyunu ogrencller arka_dasla_rlnln Gozlem Formu
8|l s | - cikardigi sesleri taklit eder.
- 3 Bu uygulama ellerindeki
g farkl materyaller ve ritim
aletleri ile de yaptirilabilir.
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2024 - 2025 EGITIM - OGRETIM YILI

MUZIK DERSI

UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

Ders Kitabi Yayinevi: MEB

Unite No: 1
SURE .
OGRENME OGRENME KUEE?IT“II;A N =
< e ALANI KAZANIMLAR ETKINLIKLER OGRETME | +pi NOLOJILERT ACIKLAMALAR _OLGME VE
> o E YONTEM VE DEGERLENDIRME
< |28 TEKNIKLERI ARAC VE
T GERECLER
Sesler dogal (hayvan-
£ dogadaki vb.) ve yapay
= sesler (radyo-televizyon-
< : motorlu arag-makas vb.)
- )
E E|l Dinleme Mii.1.A.3. Cevresindeki ses kaynaklarini ayirt evremizdeki Sesler seklide smlilgr_u_jlrllarak ..
< | | bunlara deginilir Gozlem Formu
ﬁ | g 2 Soyleme eder. *Dodal ve Yapay Sesler 9 )
c = Milli ve manevi de@erlerimizi
d ve kiltlirimdzi yansitan
A. Yazill Kaynaklar | sarki, tiirki, mars, ilahi vb.
1. Mizik Ders ornekleri seslendirir veya
Kitabimiz Ornekler katiimli dinletilir.
£ L.Anlatim B. Kaynak kisiler
= ) . . ) o L 2. Gosteri 1.0gretmenler Dodtal ter (dotiadald
nT| < - Mi.1.A.4 Cevresinde duydudu sesleri taklit Cevremizdeki Sesler 3. Grup calismalari . gsgI:r Vﬁa\xgﬁvsglse Sir V(btiga aki
% r .
§ E T E Dinleme eder. Sonbahar 4.C0yl|,|nla(1:lr C.Gorsel Yayinlar vurgulanir. Once duydugu Gozl F
. T @ Sdyleme i T - - >.Canlandirma 1.Video varliklarin seslerini sonra ismi 0zlem Formu
n — - 1AL, - . . .
= £ Mii.1.A.10. Belirli giin ve haftalarla ilgili Belirli Giin ve Haftalar : erilen varlikl eslerini taklit
= 0 ‘g o " i i 2.B|Ig|sayar verilen varliklarin seslerini takli
¥ > W miizik etkinliklerine katilir *Cumhuriyet Bayrami eder.
w © 3.Akilll tahta
N 4 Projeksiyon
E Anlatilan olaydaki varliklara ait Gozlem Formu
] seslerden yola gikarak ses
Y Qi i 8 Bvkii i Uretme becerisi Gizerinde durulur. .
SE| s | g | Mumes | NS Dnedd ok oren o Gowemiadeld Sester Ders Kitay
o E— T g Yaraticihk Y ’ *Cevremizdeki Sesler Ogrencilere bilisim teknolojisi 1.B6lim
T 7] . N o e cihazlari araciidiyla Atatirk’le Dederlendirme
$ = % ~ | Miizik Kiittiirg | MU-1-D-5. Atatirkin sevdidi tirkii ve Belirli Giin ve Haftalar igili sarkilar dinlettiili. (gSa fa 25)
~| & sarkilan tanir. *Atatii N Sozlerdeki anlama dikkat Y
X atiirk ve Mizik cekilerek Atatiirk'le ilgili belli
g bagli sarkilar tanitilir
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2024 - 2025 EGITIM - OGRETIM YILI
. ~MUZIK DERSI
UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

Ders Kitabi Yayinevi: MEB

Unite No: 2
SURE v s
5 OGRENME KULLANILAN
< OGRENME _— OGRETME EGITIM _ OLCME VE
= ALANI KAZANIMLAR ETKINLIKLER s TEKNOLOJILERI ACIKLAMALAR = :
: o E YONTEM VE ARAC VE DEGERLENDIRME
= TEKNIKLERi GERECLER
E
(7}
= ] .
=1
0
g | 1.ARA TATIL
-
L]
E
(7}
2| =
sk N|E Ogrencilere rastgele ¢alinan
m| 5 Dinleme Mii.1.A.6. Duzenli ve diizensiz sesleri Ses ve Hareket seslerle (gurultd), uyumlu Gézlem Formu
§ I £ 2 Soyleme birbirinden ayirt eder. *Diizenli ve Diizensiz Sesler calinan (miiziksel-estetik) ritim
3 H b ve sesler arasindaki fark
~| ® vurgulanir
X
©
— A. Yazil Kaynaklar
1. Muzik Ders
£ Kitabimiz
| 2 L.Anlatim B. Kaynak kigiler
- E z - 2. Gosteri 1.0gretmenler Oérencilerg r"angeIe galinan
Hgl V| g Dinleme Mii.1.A.6. Diizenli ve diizensiz sesleri Ses ve Hareket 3. Grup calismalart | ¢ Gorsel Yayinlar | Seslerle (gurlti), uyumiu R
n I | b Syl birbirind it ed *Ne isterim? 4. Oyunlar 1.Vid galinan (miziksel-estetik) ritim GOzlem Formu
§ - oyleme irbirinden ayirt eder. e Isterim? 5 Canlandirma Video ve sesler arasindaki fark
=l 2.Bilgisayar vurgulanir
~ z 3.Akilll tahta
N 4.Projeksiyon
X ..
2 s Odrencilerin dagarcigindaki
Y| < | = n o nw okul sarkilarinin énce
d%| @ g Miiziksel I\lLrlleaCn:nDslglzelg:?r: e/ leoyfr?lr?;rﬁ(ﬂtler Ses ve Hareket sézlerine dikkat gekilir, sonra Gozlem Formu
§ I x 2 Yaraticihk ?)Iu rurur ¥9 *Mzikli Hareketler Oyunu bu sozlerin anlamlarina
<a © - 3 ) uygun hareketler diizenlenir
o< ve sarki birlikte seslendirilir.
N
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MUZIK DERSI
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Ders Kitabi Yayinevi: MEB

Unite No: 2
SURE . SERENME KULLANILAN
< || “Manr KAZANIMLAR ETKINLIKLER OGRETME | 1o\ Xo) O3t R AGIKLAMALAR OLCME VE
% E b YONTEM VE ARAC VE ¢ DEGERLENDIRME
T | w TEKNIKLERI GERECLER
Vurmali bir galgi ile yavas ve
X hizli tempoda ritim calinarak
= ogrencilerin bu ritimlere
o < < - uygun hareket etmeleri ve
R < | Miiziksel Algi | Mii.1.B.3. Miziklere uygun hizda hareket Ses ve Hareket _h'tz fa.rk'é"k'arl'”' h'fjseme'e” Goalem F
§ T J‘ v | veBilgilenme | eder. *Zipla ve Vizilda IStenir. BU Galismadan sonra ozlem rormu
< | X | - Ogrencilere yavas ve gabuk
| hizlarda miizik érnekleri
< dinletilir ve bu miziklere
o uygun hizlarda hareket
etmeleri beklenir.
A. Yazil Kaynaklar . .
~ 1. Miizik Ders Gevrelerindeki varliklar
= Kitabimiz hareket hizlaryla taklit
= < L.Anlatim B. Kaynak Kigiler ettirilerek, karsilagtirmayr
X ElS | & o ) _ _ 2. Gosteri 1.0retmenler iceren etkinlikler diizenlenir.
g | 5 Miiziksel Algi Mii.1.B.2. Cevresindeki varliklar hareket Hiz ve Hareket 3. Grup calismalari C.Gérsel Yavinlar Varliklarin, hizli ve yavas Gézlem Formu
§ | x 2 ve Bilgilenme | hizlariyla ayirt eder. *Kaplumbada ve Tavsan 4. Oyunlar o Y hareketleri tizerinde durulur.
<%/ 5| ™ 5.Canlandirma 1.video Bu etkinlikler bir Gykii veya
~l o< 2.Bilgisayar masaldan yola gikilarak da
° 3-Ak'|_|' tahta (Tavsan ile Kaplumbaga vb.)
4.Projeksiyon yaptirilabilir.
Vurmali bir galgi ile yavag ve
x hizli tempoda ritim galinarak
® égrencilerin bu ritimlere
<| < uygun hareket etmeleri ve
= EIRIE . " . hiz farkliliklarini hissetmeleri
d<| g Miiziksel Algi | Mui.1.B.3. Miziklere uygun hizda hareket Hiz ve Hareket istenir. Bu calismadan sonra Gozlem Formu
§ L | @ ve Bilgilenme | eder. *Cabuk ve Yavas Hiz iswenir. Bu Galls
<1 = | - Ogrencilere yavas ve gabuk
2| 8 hizlarda miizik drnekleri
: dinletilir ve bu muziklere
N uygun hizlarda hareket
etmeleri beklenir.
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2024 - 2025 EGITIM - OGRETIM YILI

MUZIK DERSI

UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

Ders Kitabi Yayinevi: MEB

Unite No: 2
SURE 5 & OGRENME KULLANILAN
< | e 07\55:;“ KAZANIMLAR ETKINLIKLER OGRETME TEKIEgII.-(I;?idLERi ACIKLAMALAR _OLCME VE
: E E YONTEM VE ARAC VE DEGERLENDIRME
T | w TEKNIKLERI GERECLER
X
x 8
3z| © Secilecek miizikler 2/4'liik ve
[ E‘ 1 5 Miiziksel Mii.1.C.3. Basit ritmik yapidaki ezgileri Hiz ve Hareket g{: l:r:( Sg;b: ﬁ:'téﬂg::ﬁ:n Gozlem Formu
Ex| X | w Yaraticihk harekete donusturir *Tempoyu Bul 3 yisma, t !
J0| ® |~ sarki ve turkdler ile sinirli
§ C| < olmaldir.
< o
o] A. Yazili Kaynaklar
1. Mizik Ders
Kitabimiz Sinifinda, okulunda, konser
| w ;AGn _I_a?m_ B. Kaynak kisiler etkinliklerinde ve evinde
xkE|l 8| & . ) . - ostert 1.0gretmenler kullanilan calgilarin
s < o 5 Dinleme Mii.1.A.5. Cevresinde kullanilan galgilari Calgilarla Oyunlar 3. Grup calismalar | ¢ Gsrsel Yavinlar " ..
Tl o | & e ¢ *Calal 24 Ovunlar -G Yy (saz/baglama, kaval, ut, GOzlem Formu
8T | = Gyleme anir. Calgilar - Oyl 1.Video dawvul k fliit
N - 5 Canlandirma . avul, zurna, kemenge, fliit,
2l e 2.Bilgisayar kasik, zil vb.) isimleri ve ses
3.Akilli tahta tinilart vurgulanir
4.Projeksiyon
. Sinifinda, okulunda, konser
< ] etkinliklerinde ve evinde
= =
¥ | O . . . kullanilan galgilarin
<< | N g Dinleme Mi.1.A.5. Cevresinde kullanilan galgilari Calgilarla Oyunlar " ..
ox| N | & e . - (saz/baglama, kaval, ut, GOzlem Formu
05| 7 a Sdyleme tanir. Calgiy! Bil Oyunu davul, zurna, kemence, flit,
| " kasik, zil vb.) isimleri ve ses
tinilart vurgulanir

YARIYIL TATILI




Okulu: AV. HASAN HUSNU KILIC ILKOKULU

2024 - 2025 EGITIM - OGRETIM YILI

MUZIK DERSI

UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

Ders Kitabi Yayinevi: MEB

Unite No: 2
SURE 5 & OGRENME KULLANILAN
< || CMANT KAZANIMLAR ETKINLIKLER OGRETME | 1\ Lo/ U eni ACIKLAMALAR OLCME VE
> o E YONTEM VE DEGERLENDIRME
< | 2| & TEKNIiKLERi ARAG VE
T GERECLER
4‘;
a Sinifinda, okulunda, konser
g @ . etkinliklerinde ve evinde
> N . kullanilan galgilarin
< Dinleme . ! Calgilarla Oyunlar " ..
o | 5 o Mii.1.A.5. Cevresinde kullanilan calgilar tanir 9 y saz/baglama, kaval, ut Gozlem Formu
ag E 2 Soyleme ¢ ¢alg *Vurmali Galgi Yapiyorum Ejav lf | z%rna ,kemen,ge lfIUt
& kasik, zil vb.) isimleri ve ses
Py tinilari vurgulanir.
A. Yazil Kaynaklar | a) Ogrencilerden; tekerleme,
1. Mizik Ders sayisma ve ninni gibi
B Kitabimiz miziklere kendi
2 olugturduklari ritim galgilarini
< 1.Anlatim B. Kaynak kisiler kullanarak eslik etmeleri
4 = 5 Miiziksel Mii.1.C.2. Olusturdugu ritim calgisiyla Calgilarla Oyunlar 2. Gostert 1.0gretmenler istenir.
o < G 2 h . 3.G lismal ol iler © Ortli 6
a g ..‘IG 2 Yaraticihk o6grendigi muziklere eslik eder. *Ritim Olugturma 4 O;L:Jl,)ﬂg? e ﬁ())t(ggdr:ggrllzrriﬂ?ckiliﬁ?;i Gozlem Formu
: C.Gorsel Yayinlar
] 5.Canlandirma 1.Video Y eslik yapmalidirlar. Sonraki
g 2.B'I isava asamada ise dogaglama
\al ' A:ﬁll yhr olarak (hissettikleri gibi)
3. - ta. ta ogrencilerin miiziklere eslik
4.Projeksiyon etmeleri saglanir.
Ogrencilere viicutlarini bir
3 ritim galgisi gibi
2 kullanabilecekleri g6sterilir
< ::l' ve vicutlarini kullanarak
= = . farkli sesler tretmeleri istenir
2z 9 ar
g § 1 3 SD'oI'nIIeem: Mii.1.A.9. Viicudunu ritim calgisi gibi kullanir. ggelzgil;a;(ljzn(:yunlar (dizlere vurma, parmak GOzlem Formu
7 E - Yy siklatma, el cirpma vb.).
8l s Ardindan cesitli dogaclama
:f viicut hareketleri ile
- sdylenen sarkilara eslik
etmeleri saglanir.




Okulu: AV. HASAN HUSNU KILIC ILKOKULU

2024 - 2025 EGITIM - OGRETIM YILI

MUZIK DERSI

UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

Ders Kitabi Yayinevi: MEB

Unite No: 2
SURE .
o OERENME KULLANILAN
< OGRENME . OERETME EGITIM OLCME VE
> E 5 ALANI KAZANIMLAR ETKINLIKLER YONTEM VE TEKNOLOJILERI ACIKLAMALAR DEGERLENDIRME
<12 & TEKNIKLERT ARAC VE
T GERECLER
®
2 Ogrencilerin Miizik dersini
E ga - gergeklestirdikleri sinifi
— .
| o p-] oo | MiLLLB. 1L Mizik calismalarini gergeklestirdigi | Miizik Sinifi A. Yazil Kaynaklar tanimalan saglanir. Sinifin .
g I ! & | Mizik Kiiltiirii ortam: tanir *Miizik Sinii 1. Miizik Ders boltimlerini ve igindeki Gozlem Formu
o E - Kitabimiz calgilani (def, bendir, gelik
gl 3 tggen, kasik, orff galgilari
‘,’,” L.Anlatim B. Kaynak kisiler vb.) kesfetmesi saglanir
N 2. Gosteri 1.0gretmenler
3. Grup calismalari
4. Oyunlar .
5.Canlandirma C.Gprsel Yaymiar
1.Video
£ 2.Bilgisayar Ogrencilerin Miizik dersini Gézlem Formu
AR _ 2-'3"".“ Eahta gerceklestirdikleri sinifi
.Projeksiyon &
) E ~ p-] Lo | MiL1.B.1L Miizik calismalarini gerceklestirdigi | Miizik Sinifi JERSY tanimalari saglanir. Sinifin Ders Kitabi
<T| | o | Muzik Kiiltiiri M . bélimlerini ve igindeki L
=3t a ortami tanir Miizik Sinifindaki Calgilar calgllari (def, bendir, celik 2.Bolim
("] I I v .
8N s ticgen, kasik, orff calgilari Degerlendirme
o vb.) kesfetmesi saglanir (sayfa 44)




Okulu: AV. HASAN HUSNU KILIC ILKOKULU

2024 - 2025 EGITIM - OGRETIM YILI

MUZIK DERSI

UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

Ders Kitabi Yayinevi: MEB

Unite No: 3

SURE v s
ogrenwe | KuLAuILan ..
< - OGRENME PR OGRETME . - _OLCME VE
: E 5 ALANI KAZANIMLAR ETKINLIKLER YONTEM VE TEKngg.'{IIIIE.ERI ACIKLAMALAR DEGERLENDIRME
= TEKNiKLER GERECLER
= Miizigin zaman ve mekana gore uygun
—~ S ses hacminde dinlenilmesi ve
< = yapilmasi gerektigi vurgulanir.
E t 3 5 Mii.1.D.3. Ort tizik dinl Miizik Dinli Ogrencilerin konserlerde nasil
< o PR u.1l.D.s. ama uygun muzi Inleme ve uzi inliyorum davranmalari gerektigi oyunlastirilip -
§ 5 1'._: 2 Miizik Kiltird yapma kurallarini bilir. *QOkulda Konser ;aarka(ejt::fr_- Ekvgil gnlzzldae VZ pancqllgnn Gozlem Formu
Vi uzil | Ve Y |
D E cevreyi rahatsiz etmeyecek sekilde
g A. Yazi Kaynaldar | Ee8 S0, Bl wyaulamalera
e 1. Miizik Ders vee
Kitabimiz b) Sinifinda muzik dinlerken veya
yaparken gevreyi rahatsiz etmeyecek
£ . sekilde davranmanin geregini
| 8 ) o o L.Anlatim B. Kaynak kisiler vurgulayan dykiiler dramatize ettiilr.
< = Miizik Kiiltiirii | MU-1-D-4- Ortama uygun mizik dinleme ve Miizik Dinliyorum 2. Gosteri 1.08retmenler Oykuide vurgulanan olumsuzluklarin
Ll J g yapma davraniglari sergiler *Evde Miizik 3. Grup calismalari neler oldugu, nedenlerivebu
-4 < A E I durumda nasil davraniimasi gerektigi Gozl F
< == £ )] Dinleme . . o o 4. Oyun ar C.Gorsel Yaylnlar sinif iginde tartisma yaptirilarak ozlem Formu
=5 & | = Séyleme Mii.1.A.10. Belirli giin ve haftalarla ilgili Belirli Giin ve Haftalar 5.Canlandirma 1.Vid belirlenir. Oykiiler dogru davranis
gl = Yy miizik etkinliklerine katilir. *Belirli Giin ve Haftalar ZIB!IggO ?é«argleg;:; Z?_niedzg_lkurguéaenagzklda
N .Bllgisayar rar dr; ize edilir. Evde, okulda,
- konser salonlarinda ve agik havada
3.Akill tahta sergilenmesi gereken davranis bigimi
4.Projeksiyon iizerinde durulur.,
< E Miizik Kiiltiirii Mii.1.D.4. Ortama uygun muzik dinleme ve Miizik Dinliyorum Siniftaki galgilar
E El = 5 yapma davraniglar sergiler *Okulda Mizik kullanildiktan sonra galgilarin
& g ! s Dinleme temizlik ve bakimlari GOzlem Formu
o 1 - o 0.1.A.10. Belirli guin ve haftalarla ilgili elirli Giin ve Haftalar yapilarak tekrar yerlerine
= Séyleme Mii.1.A.10. Belirli g haftalarla ilgili Belirli Gii Haftal larak teki leri
g y miizik etkinliklerine katilir. *Ormani Sev konulmalari vurgulanir.
c
]
2
=
Z < i
1
24 2.Ara Tatil
]
=
L)
2]




Okulu: AV. HASAN HUSNU KILIC ILKOKULU

2024 - 2025 EGITIM - OGRETIM YILI

MUZIK DERSI

UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

Ders Kitabi Yayinevi: MEB

Unite No: 3
SURE 5 OERENME KULLANILAN
< OGRENME . OERETME EGITIM OLCME VE
> |.|-. E ALANI KAZANIMLAR ETKINLIKLER YONTEM VE TEKNOLOJILERI ACIKLAMALAR DEGERLENDIRME
< | 2| & TEKNIKLERT G‘ET!‘EEC’EER
Miizigin zaman ve mekana gére uygun
—_ - ses hacminde dinlenilmesi ve
> < 3 - yapilmasi gerektigi vurgulanir.
> . " o - . Ogrencilerin konserlerde nasil O
b E‘ E p-] Dinleme | Mii.1.A.1. Ortama uygun miizik dinleme ve Miizik Dinliyorum bty Go6zlem Formu
= T - 0 Soyleme yapma kurallarini uygular. *Aclk Havada Miizik fark ettirilir. Evde, okulda ve agik
z N | L havada miizik dinleme ve yapmanin
\N, gevreyi rahatsiz etmeyecek sekilde
N olmasi gerektigi, farkll uygulamalarla
kavratiimaya galigihr
c a) Evde, okulda ve agik havada
2 © miizik dinleme ve yapmanin
Z= % = gevreyi rahatsiz etmeyecek
< = Dinleme Mi.1.A.1. Ortama uygun mizik dinleme ve Miizik Dinliyorum sekilde olmasi gerektigi ..
aF| @ Gozlem Formu
= i - :’ Soyleme | yapma kurallarini uygular *Miizik Dinliyorum 11\ I\TI?ZI'III( KDaynakIar etkinliklerle kavratimaya calisilir.
| . Mazik Ders b) Etkinliklerde gocuk
c 3 Kitabimiz diinyasindaki seslere yonelik
ninniler segilir.
L.Anlatim B. Kaynak kisiler Sarki seslendirmeye ayni anda
2. Gosteri 1.0gretmenler baglamanin ve sarkiyi ayni anda
£ 3. Grup caligmalari bitirmenin énemi vurgulanarak
("] - 4. Oyunlar . oyunlarla pekistirilir. Etkinliklerde
> . 5y I C.Gorsel Yayinlar = il .
| < Mi.1.A.8. Ogrendigi muzikleri birlikte ?ark| Soyluys.trum 5.Canlandirma ! Y ozellikle tekerleme, ninni,
ZE n = ) seslendirir. Tekerleme Sdyleme 1.Video sayisma, mani vb. sézlere
g = I 5 Dinleme Yarismasi 2.Bilgisayar dayanan ritmik ve ezgisel tirler Gézlem Form
= L c L Soyleme . N o 3.Akill tahta kullanilir., u
Z o © - Mui.1.A.10. Belirli giin ve haftalarla ilgili miizik Belirli Gii Haftal AR A
o) 2 etkinliklerine katilir elirli Gun ve Haftalar 4.Projeksiyon Milli i dedierlerimizi
= . *23 Nisan illi ve manevi degerlerimizi ve
- kiiltirimiizi yansitan sarki,
N tiirkii, mars, ilahi vb. drnekleri
seslendirir veya 6rnekler katihmli
dinletilir
")
0 % Sarki seslendirmeye ayni anda
E 2 = baglamanin ve sarkiyi ayni anda
N = . svlii bitirmenin énemi vurgulanarak A
=L S | 5| Dinleme | Mi.1A8 Ofrendigi miizieri bilite 3arka SOyltyorum oyunlarla pekistrlr Etnlikierde | COZem FOrMU
=T c L4 Soyleme seslendirir. yiey dzellikle tekerleme, ninni,
< g ] A saylsma, mani vb. sozlere
a3 > dayanan ritmik ve ezgisel tiirler
z 0 kullanilir.
~N




Okulu: AV. HASAN HUSNU KILIC ILKOKULU

2024 - 2025 EGITIM - OGRETIM YILI
. ~MUZIK DERSI
UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

Ders Kitabi Yayinevi: MEB

Unite No: 3-4

SURE s
< OGRENME gGégfs?::: KUEE?IT“II;A N OLCME VE
= INLI - . . o b
: E ALANI KAZANIMLAR ETKINLIKLER YONTEM VE TEKNOLOJILERi ACIKLAMALAR DEGERLENDIRME
§ ) TEKNIKLERI ARAC VE GERECLER
" Sarki seslendirmeye ayni
> anda baglamanin ve sarkiyl Gozlem Formu
E s - ayni anda bitirmenin 6nemi
(7)) . .
] ‘I” p-] Dinleme Mii.1.A.8. Ogrendigi mizikleri birlikte Sarki Soylilyorum ;zrk?slili?iﬂfr?flék?mzfr::llz Ders Kitabi
< I 0 0 iri * i i . Ly
S5 (ﬁ. a Soyleme seslendirir. Gel Bize, Katil Bize szellikle tekerleme, ninni, §,Bo|um
o £ sayisma, mani vb. sézlere Degerlendirme
n dayanan ritmik ve ezgisel (Sayfa 58)
turler kullanihir.
A. Yazil Kaynaklar
) 1. Miizik Ders Ogrencilerin hazirladiklari
z Kitabimiz 6zgiin calismalari, gondillii
< E 1.Anlatim B. K K kisil olarak arkadaglarina
()] = osteri . Kaynak Kisiler i ini sad
S E - E Dinleme ) o _ Miizik Etkinliklerim 2. Gosteri L Béretmen sergilemelerini saglayacak )
=3I | X S6 Mu.1.A.11. Mizik galismalarini sergiler. Mo 3. Grup -Ogretmenier ortamlar olusturulur. Go6zlem Formu
= " oyleme Miizikli Oyunlar I S
= A S - galismalari Galismalar, 6nemli glin ve
Q g 4. Oyunlar C.Gorsel Yayinlar haftalarda sergilenebilecegi
~ 5.Canlandirma 1.Video gibi velilerin de katilabilecegi
A 2.Bilgisayar etkinliklerde de sunulabilir.
3.Aklli tahta Ogrencilerin hazirladiklar
4.Projeksiyon 6zglin galismalari, géniillii
olarak arkadaglarina
") sergilemelerini saglayacak
> ortamlar olusturulur.
] - __ -
< = Diint rl\r..z'.ll(d.Etk:""klle"m Calismalar, 6nemli giin ve
wE| K 5 Si;nlz::: Mi.1.A.11. Mizik galismalarini sergiler. Uzikli Galismalar haftalarda sergilenebilecev_jiv
z3| v MUi.1.D.5. Atatlirk'dn sevdidi tiirkii ve S gibi velilerin de katilabilecegi | Gézlem Formu
s : e | 4 sarkilan tanir Belirli Giin ve Haftalar etkinliklerde de sunulabilir.
¥ z Miizik Kiiltiirii ) *Atatiirk’in Sevdigi Sarkilar ve
a e
= Tarkiler Ogrencilere bilisim teknolojisi
ﬁ cihazlari araciligiyla Atatiirk’le
ilgili sarkilar dinlettirilir.
Sozlerdeki anlama dikkat
cekilerek Atatiirk’le ilgili belli
bagh sarkilar tanitilir.




Okulu: AV. HASAN HUSNU KILIC ILKOKULU

2024 - 2025 EGITIM - OGRETIM YILI
. ~MUZIK DERSI
UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

Ders Kitabi Yayinevi: MEB

Unite No: 4
SORE . OGRENME KULLANILAN
< e OMANT KAZANIMLAR ETKINLIKLER OGRETME TEKNOLOJILERE ACIKLAMALAR OLCME VE
% E g YONTEM VE ARAC VE ¢ DEGERLENDIRME
T 2 TEKNIKLERI GERECLER
a
>
o 2
w ﬁ o - Ogrencilerin duygu, diisiince
i T § Dinleme Mi.1.A.11. Muzik calismalarini Miizik Etkinliklerim ve izlenimlerini drama, tiyatro, Gozlem F
32| 4 Sdyleme sergiler. *Bir Turkii Ogrenelim miizikli oyun, kukla vb. yollarla ozlem Formu
E E sunmalar saglanir.
=
] A. Yazill Kaynaklar
1. Mizik Ders
Kitabimiz - — .
Ogrencilerin, gevresinde (sinif,
c L.Anlatim B. Kaynak kisiler glful, ‘TV' maha_l_llgkvb.)
><| B 2. Gosteri 1.0gretmenler ;sz.ﬁ:?k?nefz n:julf; .
§ ko .E 5 Mi.1.D.2. Cevresindeki miizik Miizik Etkinliklerim 2 gnf,':,éfhsmala” ;ﬁrlevlli glr::lr:k La;?ﬁ;::a\;?mi
E :'<§ : v Muzik KAl oy ioiierine katilir *Etkinliklere Hazirlik 5.Ca¥1land|rma C.Gorsel Yaymnlar onemi vurgulanir. Ogrencilerin Gozlem Formu
T@m| | - L.Video okul ve ev disindaki cevrelerde
N 2 Bilgisayar yapilan etkinliklere veli
3.Akilli tahta esliginde katilmalari
4.Projeksiyon saglanmalidir.
Ogrencilerin, cevresinde (sinif,
= okul, ev, mahalle vb.) .
z o diizenlenen miizik Go6zlem Formu
Z N - - s etkinliklerine dinleyici veya
g E g 5 Miizik Kiiltiirii Mii.1.D.2. Cevresindeki mizik rumk E_tklnl!klgrl_m gorevli olarak katihmlarinin Ders Kitabi
NI | ™ ] lizik Kiltdrd etkinliklerine katilir Gevremizdeki Miizik O6nemi vurgul 04§ ileri ol
g | - - Etkinlikleri gulanir. .grenC| erin 4.Bolim
Tal | okul ve ev digindaki gevrelerde Degerlendirme
=~ S yapilan etkinliklere veli (Sayfa 74)
esliginde katiimalari
saglanmalidir.
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2024 - 2025 EGITIM - OGRETIM YILI
. ~MUZIK DERSI
UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

Ders Kitabi Yayinevi: MEB

o

E < % =

E .
HE % YIL SONU FAALIYET HAFTASI

N
I 2 é

Ayse KARADENiZ Tugba Deniz BAS Tayyip UZUN Tayfur SARI
1/A Sinif Ogretmeni 1/B Sinif Ogretmeni 1/C Sinif Ogretmeni 1/D Sinif Ogretmeni
OLUR
09/09/2024

Mehmet Macit YILMAZ

Okul Muduri




2024 / 2025 EGITIM OGRETIM YILI AV. HASAN HUSNU KILIC ILKOKULU 1/A SINIFI

OKUMA YAZMA PLANI

<
F ..
< AY SESLER GUNLER CALISMA PROGRAMI
o
Pazartesi Tanisma Etkinlikleri
-
:é 0 Sali Okulu Tanima Etkinlikleri
yum
w
© Haftas) |Garsamba Sinif Kah\./.alt|5|
;‘ Persembe  |Kurallari Ogrenme Etkinlikleri
Cuma Oyun Etkinlikleri
Pazartesi Diizensiz gizgi galismalari
E E. Sall Diizensiz ¢izgi calismalari
1]
§ ™ Hazirllk |Carsamba |Duzenli gizgi calismalari
- c;, Persembe |DUzenli gizgi calismalari
Cuma Duizenli gizgi galismalari
- Pazartesi "a" sesinin hissettirilmesi
=
= iy Sali "a" sesinin verilmesi
m ° A nmnan - - k- t- .|mes.
§ & Carsamba a" sesinin pekistiri i
I é Persembe |"a" sesinin pekistiriimesi
Cuma "a" sesinin pekistirilmesi
—_ Pazartesi "n" sesinin hissettirilmesi
=
= = Sali "n" sesinin verilmesi
< N N "n" sesini kistirilmesi
§ N Carsamba n" sesinin pekig
e é Persembe  |Hece, kelime olusturma galismalari
Cuma Hece, kelime olusturma galismalari
Pazartesi "e" sesinin hissettiriimesi
(o)
ﬁ ! Sali "e" sesinin verilmesi
L | 3 E . — X
§ = E Carsamba e" sesinin pekistiriimesi
W w
< e Persembe |Hece, kelime olusturma galigmalari
Cuma Hece, kelime olusturma calismalari
Pazartesi "t" sesinin hissettirilmesi
< '§ "t" H | -
- = Sall sesinin verilmesi
|18
§ i T Carsamba |"t" sesinin pekistiriimesi
i
10 ,'\ Persembe  |Hece, kelime olusturma galismalari
Cuma Hece, kelime olusturma galismalari
Pazartesi "i" sesinin hissettirilmesi
E nn = - .
ﬁ = ) Sali i" sesinin verilmesi
< = I "i" sesinin pekistirilmesi
E = Carsamba pekis
© é; Persembe  [Hece, kelime olusturma calismalari
Cuma Hece, kelime olusturma calismalari
£ Pazartesi "I" sesinin hissettirilmesi
E = Sali "|" sesinin verilmesi
< = L Carsamba |"I" sesinin pekistiriimesi




7.

- Persembe  |Hece, kelime olusturma calismalari
o Cuma Hece, kelime olusturma calismalari
Pazartesi "0" sesinin hissettirilmesi, verilmesi
< £ E Sali "0" sesinin pekistirilmesi
E E é (9] Carsamba |Hece, kelime olugturma galismalari
(") N Persembe  |Hece, kelime olusturma galismalari
Cuma Ciimle, metin olusturma calismalari
Pazartesi "k" sesinin verilmesi, pekistiriimesi
E % K Sali Hece, kelime olusturma calismalari
g :: U Carsamba ["U" sesinin verilmesi, pekistirilmesi
- <Ir Persembe  |Hece, kelime olusturma galismalari
Cuma Cumle, metin olusturma calismalari
n = an n
E g 1.DONEM ARA TATIL
£ Pazartesi "r" sesinin verilmesi, pekistirilmesi
E E R Sali Hece, kelime olusturma galismalari
:‘E o Carsamba ["1" sesinin verilmesi, pekistirilmesi
= é I Persembe  [Hece, kelime olusturma galismalari
- Cuma Cimle, metin olusturma calismalari
£ Pazartesi "m" sesinin verilmesi, pekistiriimesi
< @ M Sali Hece, kelime olusturma calismalari
Ii ; . Carsamba |"U" sesinin verilmesi, pekistirilmesi
= I;, Persembe |Hece, kelime olusturma galismalari
h Cuma Climle, metin olusturma galismalari
Pazartesi "s" sesinin verilmesi, pekistiriimesi
,E % S Sali Hece, kelime olusturma galismalari
Ii E i Carsamba ["0" sesinin verilmesi, pekistiriimesi
o e O Persembe  [Hece, kelime olusturma galismalar
Cuma Cimle, metin olusturma calismalari
Pazartesi "y" sesinin verilmesi, pekistirilmesi
IE % Y Sali Kelime, ciimle, metin olusturma galigmalari
E i D Carsamba | 'd" sesinin verilmesi, pekistirilmesi, hece calismasi
fj ; y 4 Persembe  |Kelime, climle, metin olusturma galismalari
Cuma "z" sesinin verilmesi, pekistiriimesi, hece galismalari
e Pazartesi "¢" sesinin verilmesi, pekistiriimesi
,‘E TE Sali Hece, kelime olusturma galismalari
Ii § g Carsamba ["b" sesinin verilmesi, pekistirilmesi
= ula B Persembe |Hece, kelime olusturma galismalari
™ Cuma Ciimle, metin olusturma calismalari
; _ Pazartesi "g" sesinin verilmesi, pekistiriimesi




E E G Sali Kelime, ciimle, metin olusturma calismalari
:‘E N C Carsamba |"c" sesinin verilmesi, pekistirilmesi, hece galismasi
= n‘ S Persembe Kelime, ciimle, metin olusturma galismalari
Cuma "s" sesinin verilmesi, pekistiriimesi, hece calismalari
Pazartesi "p" sesinin verilmesi, pekistirilmesi
E ié x P Sall Hece, kelime olusturma galismalari
:“; g 3 H Carsamba |"h" sesinin verilmesi, pekistirilmesi, hece calismalari
= = © v Persembe |Kelime, climle, metin olusturma galismalari
Cuma "v" sesinin verilmesi, pekistirilmesi, hece calismalari
o Pazartesi "g" sesinin verilmesi, pekistirilmesi
E § G Sall Hece, kelime olusturma calismalari
:‘E S F Carsamba |"f" sesinin verilmesi, pekistirilmesi, hece galismalari
= “" J Persembe  |Kelime, climle, metin olusturma galismalari
Cuma "i" sesinin verilmesi, pekistiriimesi, hece galismalari
o g — Pazartesi Sessiz ve sesli okuma galismalari
E g 5 (2 Sall Sesleri dogru cikarma, vurgu tonlama, anlamli okuma calismalari
:'<E N 5 t Carsamba |Sesleri dogru gikarma, vurgu tonlama, anlamli okuma galismalari
& é E g Persembe  [Koro halinde okuma galismalari
o Cuma Serbest okuma, metin izerinde konusma galismalari
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- UNITE/TEMA - iCERIK i o : . i : BELIiRLI GUN OKUL TEMELLI
SURE (;ER(;EVESi OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI OGRENME KANITLARI PROGRAMLAR ARASI BILESENLER VE HAFTALAR FARKLILASTIRMA PLANLAMA
o SOSYAL -
KONU (iGERIK DUYGUSAL S ;
DERS - A o : : = = . iy = OKURYAZARLIK BELIRLI GUN VE OKUL TEMELLI
AY [HAFTA | conti UNITE / TEMA OGRENME GIKTILARI SUREG BILESENLERL OLGME VE DEGERLENDIRME B(é(é;gﬂl\ggi DEGERLER BECERILERT HAFTALAR FARKLILASTIRMA PLANLAMA
T.D.1.2. SDB1.2.
Pir\!edikleri/izledikleri ile|b) Dinledigi sesin kaynagini tahmin eder. Kendini
u E ilgili anlam olusturabilme Diizenleme (02| D3.
& . T.D.L3. . Gozlem formu Diizenleme | Galigkanlik
S m ILK OKUMA YAZMA Dinlediklerini/izlediklerini o . ot o 0OB4. Gorsel
T .
L 10 HAZIRLIK coziimleyebilme a)Dogal ve yapay ses kaynaklarindan gikan sesleri ayirt eder. Kontrol listesi Becer|5|)_ D16. Okuryazarlik
-3 CALISMALARI SDB2.2. Is Sorumluluk
TY.11. Birligi SDB3.1.
Yazil anlatim becerilerini | 2 Yazma materyalini kurala uygun kullanir. Uyum
yonetebilme b)Boyama ve gizgi calismalar yapar.
@) Verilen gorseller arasindan 6grendigi sesin gegtigi gorseli/gorselleri
. . - [seger.
Tt.il'r)]élt.elt;illrjr:zleme/|zlemey| ic) Dinleme kurallarina uygun olarak dinler.
) Dinleme esnasinda konusmaya dahil olmak igin uygun zamanda s6z Zenginlestirme
alir. Dinleyecegi/izleyece
gi/okuyacagi metinle
a) Sese karsilik gelen sembolii/harfi tanir. iliskili hikaye
Gorselden/gorsellerden hareketle dinleyecedi/izleyecegi metin hakkinda olugturma,
D12 itahminde bulunur. canlandirma yapma,
D}nléaikleri/izledikleri ile [6) Dinlediklerini yasant: ve 6n bilgileriyle kargilastirarak gikarimda bulunur. dijital araglardan
ili anlam olusturabiime |Pinledidi sesin bulundugu sozciiklere Gmekler verir. lyararlanma, gorsel
9 s If) Dinlediklerinde/izlediklerinde gegen olaylarin sonrasi hakkinda tahminde olusturma, oyun
bulunur. tasarlama, sunu
3 r.D.1.3. hazrrlama, yazarin
~ Dinlediklerini/izlediklerini  [Seslere karsilik gelen sembolleri/harfleri ayirt eder. iletilerini sorgulama,
w lcoziimleyebilme Dinledigi/izledigi metnin konusunu bulur. tart%ma,kmetnll
- - yeniden kurgulama
_ -sl,—u?eilr: zg:;?;ﬁgiz::mqe ) Dinlemesindeki/izlemesindeki uygun davranislarini sonraki (DEOZIemrformul DB1.1. Kendini gibi etklnllk_lelrlet_ i
e ; 1.TEMA: GUZEL dinlemelerine aktarir. :rﬁiel puanlama PDE m .(oen inilng Merhamet 5 Temm stireg zenginlestirilir,
& o DAVRANISLARIMIZ [T.K.1.2. Konusmalarinda [On bilgilerinden hareketle dinledigi sesin iginde gegtigi sézctikler hakkinda[2nantan = anma (Oz 4. 0B4. Gorsel emmuz
o| 10 - I Kontrol listesi Farkindalik - Demokrasi ve Millf[Destekleme
R (a-A sesi) icerik konusur. 57 dederlendirme f Becerisi Miitevazilik Okuryazarlik Birlik Giini Destekl
N ® olusturabilme Dinledigi/izledigi metni anlatir. 2 degerlendirme formu Beceris) |57, Sayg irlik Gunu estekleme
- Kiigiik Lokomotif Galisma kagidi ISDB2.1. Iletisim stirecinde oyun,
2 - oy Lo R, TR, o (Ogrenci 6grenme dosyasi bilmece sorma,
(Dinleme metni) IT.K.1.3. Konusma :i)jﬁsrrendlgl ses, hece, sozciik, climleleri isitilebilir bir ses diizeyinde bulmaca cozme sarki
kurallarini uygulayabilme ) Dinledigini/izledigini telaffuza dikkat ederek anlatir. \slg ﬁ:l::erleme
Harf ve heceleri dogru seslendirir. say| ma’ve
Sszciikleri dogru okur. o e vama
[T.0.1.1. Okuma siirecini  (c) Telaffuza dikkat ederek okur. gibi etkinliklengn ve
Onetebilme gl)(lﬁgrend|g| ses, hece, sozciik, climleleri isitilebilir bir ses diizeyinde gorsel eslestirme
. kartl
IT.Y.1.1. Yazil anlatim @) Yazma materyalini kurala uygun kullanir. yggﬁg:ﬁlin
_lla_e;elrllzerl\n('\; Zy:r;r;ﬁ]tsgl:n;erik c) Hece, sozciik ve climleler yazar. Ftvkinlilgler_yamhrken
I' 't' .b'I 3 @) Gorsellerle ilgili sozcik ve cimleler yazar. 6grencilerin
olugturabiime lzorlandiklar yerlerde
Harfleri temel formuna ve yazim ydnlerine gore yazar. onlara ipuclari verilir.
Rakamlari temel formuna ve yazim yonlerine gore yazar. ¢) Harf, sdzciik
e climleler arasinda uygun bosluk birakir.
TY.13. Ygzma kurallarini Harflerin biytik yaziligini yerinde kullanir. 1) Biiyiik harfleri kuralina uygun
uygulayabilme azar
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metni)

KONUSMA

igerik olusturabilme

b) Dinledigi/izledigi metni anlatir.

* Ogrenci 6§renme

IT.K.1.3. Konusma
kurallarini uygulayabilme

la) Ogrendigi ses, hece, sdzcik, cimleleri isitilebilir bir ses diizeyinde
soyler.
c) Dinledigini/izledigini telaffuza dikkat ederek anlatir.

dosyasi

IT.0.1.1. Okuma strecini

la) Harf ve heceleri dogru seslendirir.b) Sozciikleri dogru okur.g)

OKUMA ‘Snetebilme ITelaffuza dikkat ederek okur.d) Ogrendigi ses, hece, sbzciik, climleleri
isitilebilir bir ses diizeyinde okur.
IT.Y.1.1. Yazil anlatim @) Yazma materyalini kurala uygun kullanir.
becerilerini yonetebilme  |c) Hece, sézciik ve climleler yazar.
IT.Y.1.2. Yazilarinda igerik " S "
. @) Gorsellerle ilgili sdzciik ve ciimleler yazar.
olusturabilme
YAZMA b) Harfleri temel formuna ve yazim yonlerine gore yazar.

IT.Y.1.3. Yazma kurallarini
uygulayabilme

c) Rakamlari temel formuna ve yazim yonlerine gére yazar.
) Harf, sbzciik ve climleler arasinda uygun bosluk birakir.
d) Harflerin biyiik yazilisini yerinde kullanir.

1) Buylk harfleri kuralina uygun yazar.

bilmece sorma,
bulmaca ¢ézme sarki
ve tekerleme
soyleme,

sayisma ve
canlandirma yapma
gibi etkinliklerden ve
gorsel eslestirme
kartlarindan
lyararlanilir.
Etkinlikler yapilirken
6grencilerin
zorlandiklar yerlerde
onlara ipuglari verilir.

SURE UNIT%/ET:;“‘,E;;;ERIK OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI OGRENME KANITLARI PROGRAMLAR ARASI BILESENLER \?EI;II:# AGL:': FARKLILASTIRMA o'ﬂk;fr:ku
o SOSYAL -
KONU (iGERIK DUYGUSAL S ;
AY [ HAFTA EATTS} UNITE / TEMA GERGEVESH) OGRENME GIKTILARI SUREG BILESENLERL OLGME VE DEGERLENDIRME OGRENME DEGERLER O'élégéiz&%m BEhIE'F'ITﬁLLﬂVE FARKLILASTIRMA O';ﬁ,:fmku
BECERILERI
@) Verilen gorseller arasindan 6grendigi sesin gectigi gorseli/gorselleri
. . -Iseger. " .
'g.r?étle.tl)i.lrlr)]lenIeme/lzlemeyl c) Dinleme kurallarina uygun olarak dinler. ggrrgmleggr:ne
) Dinleme esnasinda konusmaya dahil olmak igin uygun zamanda sz gi%%sgigg:znzgﬁ;
alir. =
) Sese karsilik gelen sembolii/harfi tanir. '(l)'lik'tl'u:'ﬁ:ye
c) Gorselden/gorsellerden hareketle dinleyecegi/izleyecedi metin canslan d|rr;|a apma
rD.1.2 hakkinda tahminde bulunur. diiital ara Iarga':l !
L c) Dinlediklerini yaganti ve 6n bilgileriyle karsilastirarak gikarimda J clarca
DINLEME Dinledikleri/izledikleri ile bulunur yararlanma, gorsel
ilgili anlam olusturabilme d) Dinledigi sesin bulundugu sozciiklere 6rnekler verir. ?Iustll.lrrr:]'la, oy:n
If) Dinlediklerinde/izlediklerinde gegen olaylarin sonrasi hakkinda haasz?:I:m:, s;z:rm
tahminde bulunur. naziriama, y:
D13 iletilerini sorgulama,
D}nlééikllerini/izlediklerini b) Seslere karsilik gelen sembolleri/harfleri ayirt eder. tartisma, metni
Szimleyebilme c) Dinledigi/izledigi metnin konusunu bulur. * Gozlem formu lyeniden kurgulama
_ 1.TEMA: GUZEL o il * Dereceli puanlama gibi etkinliklerle
. DA\.IRANI.SLARIMIZ IT.D.1.4. Dinleme/izleme  [c) Dinlemesindeki/izlemesindeki uygun davraniglarini sonraki lanahtari SDB1.1. Kendini D9. Merhamet stireg zenginlestirilir,
= g & - stirecini degerlendirebilme |dinlemelerine aktarir. * Kontrol listesi ITanima (Oz . "
2 E (n-N sesi) v & Y " D10. OB4. Gorsel B
o NI 10 Y n - - Oz degerlendirme Farkindalk - Ilkdgretim Haftasi |Destekleme
> e @) On bilgilerinden hareketle dinledigi sesin iginde gegtigi sozclkler i Mitevazilk Okuryazarlik
W o e Adalet (Dinleme [TK.1.2. Konusmalarinda |, -\ 1o do"kon formu Becerisi) D14. Saygi Destekleme
N akkinda konusur. * Calisma kagidi SDB2.1. Tletigim |~~~ >Y9 siirecinde oyun,
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- UNITE/TEMA - iCERIK i o : . i . BELIiRLI GUN OKUL TEMELLI
SURE (;ER(;EVESi OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI OGRENME KANITLARI PROGRAMLAR ARASI BILESENLER VE HAFTALAR FARKLILASTIRMA PLANLAMA
o SOSYAL -
KONU (iGERIK DUYGUSAL S ;
AY | HaFTA | DERS UNITE / TEMA GERGEVESH) OGRENME GIKTILARI SUREG BILESENLERL OLGME VE DEGERLENDIRME OGRENME DEGERLER OKURYAZARLIK BELIRLL GUN VE FARKLILASTIRMA OKUL TEMELLL
SAATI BECERILERI BECERILERI HAFTALAR PLANLAMA
@) Verilen gorseller arasindan 6grendigi sesin gectigi gorseli/gorselleri
. . -Iseger.
'g.r?étle.tl)i.lrlr)]lenIeme/lzlemeyl c) Dinleme kurallarina uygun olarak dinler. Zenginlestirme
g? Dinleme esnasinda konugmaya dahil olmak igin uygun zamanda sz Dinleyecedi/izleyece
anr. - gi/okuyacagi metinle
@) Sese karsilik gelen sembolii/harfi tanir. AN A
= " " u . . iliskili hikaye
c) Gorselden/gorsellerden hareketle dinleyecedi/izleyecedi metin olusturma,
T.D-1.2. g)akllgli:(lj:ditlflzwr:ri‘?gst;ﬂ::r:/ir.bn bilgileriyle karsilastirarak gikarimda Canlandirma yapma,
. inledikleri/izledikleri i dijital araglardan
DINLEME le!edlkIen/lzIedlkIer[ ile Dulunur. 1 | clarda |
ilgili anlam olusturabilme . S g . . lyararianma, gorse
d) Dinledigi sesin bulundugu sozciiklere drnekler verir. olusturma, oyun
If) DipIediklerinde/izlediklerinde gegen olaylarin sonrasi hakkinda tasarlama,, sunu
s tahminde bulunur. hazirlama, yazarin
s o |b) Seslere karsilik gelen sembolleri/harfleri ayirt eder. letilerini sorgu!ama,
D_l_nl_gd||kler|t|)'1_:/|zled|kler|n| c) Dinledigi/izledigi metnin konusunu bulur. . tartisma, metni
£ cozumleyebiime * Gozlem formu lyeniden kurgulama
g 1.TEMA: GUZEL [T.D.1.4. Dinleme/izleme [c) Dinlemesindeki/izlemesindeki uygun davraniglarini sonraki * Dereceli puaniama o gibi etkiniiklerle
- DAVRANISLARIMIZ isiirecini degerlendirebilme |dinlemelerine aktarir. in}?ht?n| Jistesi _SrDBl.l.(léendlnl D9. Merhamet stireg zenginlestirilir,
E o - ontrol listesi anima (Oz .
=18 2| 10 (e-E sesi) kL2, K larinda |2) On bilgilerinden hareketle dinledigi sesin iginde gectigi sozciikler * Oz degerlendirme Farkindalik D10. 0B4. Gorsel Destekleme
>| T3 K12 Ronusmalarinda oo da kon L Miitevazilik Okuryazarlik
W= Sevai Nébeti icerik olusturabilme akkinda konusur. . formu Becerisi) D14. Saya: Destekleme
w Di Ig i KONUSMA b) PIn|edIgI/IZ|edlgl metni anlatir. * Calisma kagidi ISDB2.1. Iletisim -39 stirecinde oyun,
2 (Dinleme metni) T K.1.3. Konusma a) Ogrendidi ses, hece, sozciik, climleleri isitilebilir bir ses diizeyinde * Ogrenci 6§renme bilmece sorma,
o . soyler. dosyasi bulmaca ¢6zme sarki
kurallarini uygulayabilme c) Dinledigini/izledigini telaffuza dikkat ederek anlatir. lve tekerleme
@) Harf ve heceleri dogru seslendirir. soyleme,
... |b) Sozcikleri dogru okur. sayisma ve
OKUMA Tégéltélt;"%l;uma strecini c) Telaffuza dikkat ederek okur. canlandirma yapma
d) Ogrendigi ses, hece, sdzciik, ciimleleri isitilebilir bir ses diizeyinde gibi etkinliklerden ve
okur. gorsel eslestirme
IT.Y.1.1. Yazil anlatim @) Yazma materyalini kurala uygun kullanir. kartlarindan
becerilerini yonetebilme  |c) Hece, sézciik ve climleler yazar. yararlanilir.
[T.Y.1.2. Yazllarinda icerik @) Gorsellerle ilgili sdzciik ve ciimleler yazar. Etkinfikler yapilirken
olusturabilme . 6grencilerin
YAZMA b) Harfleri temel formuna ve yazim yénlerine gére yazar. zorlandiklar yerlerde
TV 1.3. Yazma kurallanm [©) Rakamlar temel formuna ve yazim yénlerine gére yazar. onlara ipuglart verilir.
u' .ul.a .abilme ) Harf, sozcik ve climleler arasinda uygun bogluk birakir.
yguiay d) Harflerin biyik yazilisini yerinde kullanir.
1) Buylk harfleri kuralina uygun yazar.
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Atatiirk (Dinleme
metni)

IT.0.1.1. Okuma siirecini

@) Harf ve heceleri dogru seslendirir.
b) Sozciikleri dogru okur.

OKUMA Snetebilme c) Telaffuza dikkat ederek okur.
d) Ogrendigi ses, hece, sézciik, ciimleleri isitilebilir bir ses diizeyinde
okur.
IT.Y.1.1. Yazil anlatim @) Yazma materyalini kurala uygun kullanir.
becerilerini yonetebilme  |c) Hece, sézciik ve climleler yazar.
IT.Y.1.2. Yazilarinda igerik " S "
. @) Gorsellerle ilgili sdzciik ve ciimleler yazar.
lolusturabilme
b) Harfleri temel formuna ve yazim y&nlerine gore yazar.
YAZMA c) Rakamlari temel formuna ve yazim yénlerine gére yazar.

IT.Y.1.3. Yazma kurallarini
uygulayabilme

) Harf, sdzciik ve climleler arasinda uygun bosluk birakir.

d) Harflerin biyik yazilisini yerinde kullanir.

1) Biyiik harfleri kuralina uygun yazar.

k) Yazilarinda noktalama isaretlerini (nokta, kesme isareti, soru isareti,

irglil, Ginlem) kuralina uygun kullanir.

ve tekerleme
sdyleme,

sayisma ve
canlandirma yapma
gibi etkinliklerden ve
gorsel eslestirme
kartlarindan
lyararlanilir.
Etkinlikler yapilirken
6grencilerin
zorlandiklar yerlerde
onlara ipuglari verilir.

- UNITE/TEMA - iCERIK i o : . i . BELIiRLI GUN OKUL TEMELLI
SURE CERCEVESi OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI OGRENME KANITLARI PROGRAMLAR ARASI BILESENLER VE HAFTALAR FARKLILASTIRMA PLANLAMA
o SOSYAL -
KONU (iGERIK DUYGUSAL S ;
DERS - ; A o : : = = . iy = OKURYAZARLIK BELIRLI GUN VE OKUL TEMELLI
AY [HAFTA | conti UNITE / TEMA GERGEVESH) OGRENME GIKTILARI SUREG BILESENLERL OLGME VE DEGERLENDIRME B(é(é;gﬂl\égi DEGERLER BECERILERT HAFTALAR FARKLILASTIRMA PLANLAMA
@) Verilen gorseller arasindan 6grendigi sesin gectigi gorseli/gorselleri
. . -Iseger.
'g.r?étle.tl)i.lrlr)]lenIeme/lzlemeyl c) Dinleme kurallarina uygun olarak dinler.
) Dinleme esnasinda konusmaya dahil olmak igin uygun zamanda s6z Zenginlestirme
alir. _ i Dinleyecegi/izleyece
) Sese kargilik gelen sembolii/harfi tanir. §i/okuyacad metinle
c) Gorselden/gorsellerden hareketle dinleyecegi/izleyecedi metin liskili hikaye
D12 hakkinda tahminde bulunur. olusturma,
. L c) Dinlediklerini yaganti ve 6n bilgileriyle karsilastirarak gikarimda canlandirma yapma,
DINLEME le!edlkIen/lzIedlkIer[ ile bulunur. dijital ara Iarga':l
ilgili anlam olusturabilme d) Dinledidi sesin bulundudu szciiklere drnekl . J Glarda
) inledigi sesin bulundugu stzciiklere Grmekler verir. lyararlanma, gorsel
:)thpISdllEIe:'lndellzled|kIer|nde gegen olaylarin sonrasi hakkinda olusturma, oyun
L ahminde bulunur. tasarlama, sunu
1. TEMA: GUZEL IT.D.1.3. . : hazirlama, yazarin
DAVRANISLARIMIZ o [b) Seslere kargilik gelen sembolleri/harfleri ayirt eder. T
(t-T sesi) Dinlediklerini/izlediklerini ) Dinledigi/izledigi metnin konusunu bulur iletilerini sorgulama,
: Oziimleyebilme ) i
o Y Gozlem formu tart!zma,kmetnll
Mahallenin En Tath IT.D.1.4. Dinleme/izleme  [c) Dinlemesindeki/izlemesindeki uygun davraniglarini sonraki * Performans gérevi D9. Merhamet ;?g}le$12nlhl<:g::ma
Dondurmacisi stirecini degerlendirebilme |dinlemelerine aktarir. * Dereceli puanlama T " N .
£
R (Dinleme S DicTeriden harcketie dnied® <o icnd T nahtan SDB1.1. Kendini D{O. stireg zenginlestirilir,
s|lEw metni) TK.1.2. Konusmalarinda @) On bilgilerinden hareketle dinledigi sesin iginde gegtigi s6zctikler ¥ Kontrol listesi Tanima (Oz Miitevazilik 084, Gorsel
B 8m|8+2 L " hakkinda konusur. = 4 " Farkindalik D14. Saygl i Destekleme
T igerik olusturabilme PR i g . * Oz degerlendirme - Okuryazarlik
w we 2. TEMA: MUSTAFA| KONUSMA b) Pmledngu/uzledlgl metni anlatir. U Becerisi) D3. Caligkanlik Destekleme
) g KEM;-\L'DEN T K.1.3. Konusma a) Ogrendidi ses, hece, sozciik, ctimleleri isitilebilir bir ses diizeyinde *U(;all ma kagidi SDB2.1. Iletigim [D19. stirecinde oyun,
ATATURK'E kurallarini u SuIa abilme  [FV1e- * C')”rinci 6“?enme /atanseverlik bilmece sorma,
(-1 sesi) ygulay c) Dinledigini/izledigini telaffuza dikkat ederek anlatir. ossaSI 9 bulmaca gézme sarki
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metni)

IT.K.1.3. Konusma
kurallarini uygulayabilme

soyler.
c) Dinledigini/izledigini telaffuza dikkat ederek anlatir.

* Galisma kagidi
* Ogrenci 6grenme

IT.0.1.1. Okuma siirecini

@) Harf ve heceleri dogru seslendirir.
b) Sozciikleri dogru okur.

osyasi

OKUMA Snetebilme c) Telaffuza dikkat ederek okur.
d) Ogrendigi ses, hece, sdzciik, ciimleleri isitilebilir bir ses diizeyinde
okur.
IT.Y.1.1. Yazil anlatim @) Yazma materyalini kurala uygun kullanir.
becerilerini yonetebilme  |c) Hece, sézciik ve climleler yazar.
IT.Y.1.2. Yazilarinda igerik " S "
. @) Gorsellerle ilgili sdzcik ve ciimleler yazar.
lolusturabilme
b) Harfleri temel formuna ve yazim y&nlerine gore yazar.
YAZMA c) Rakamlari temel formuna ve yazim yénlerine gére yazar.

IT.Y.1.3. Yazma kurallarini
uygulayabilme

) Harf, sdzciik ve climleler arasinda uygun bosluk birakir.

d) Harflerin biyik yazilisini yerinde kullanir.

1) Biyiik harfleri kuralina uygun yazar.

k) Yazilarinda noktalama isaretlerini (nokta, kesme isareti, soru isareti,

irglil, Ginlem) kuralina uygun kullanir.

bilmece sorma,
bulmaca ¢ézme sarki
ve tekerleme
sdyleme,

sayisma ve
canlandirma yapma
gibi etkinliklerden ve
gorsel eslestirme
kartlarindan
lyararlanilir.
Etkinlikler yapilirken
6grencilerin
zorlandiklar yerlerde
onlara ipuglari verilir.

- UNITE/TEMA - iCERIK i o : . i . BELIiRLI GUN OKUL TEMELLI
SURE (;ER(;EVESi OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI OGRENME KANITLARI PROGRAMLAR ARASI BILESENLER VE HAFTALAR FARKLILASTIRMA PLANLAMA
o SOSYAL -
KONU (iGERIK DUYGUSAL S ;
DERS - ; A o : : = = . iy = OKURYAZARLIK BELIRLI GUN VE OKUL TEMELLI
AY [HAFTA | conti UNITE / TEMA GERGEVESH) OGRENME GIKTILARI SUREG BILESENLERL OLGME VE DEGERLENDIRME B‘E‘égﬁﬂﬁgi DEGERLER BECERILERT HAFTALAR FARKLILASTIRMA PLANLAMA
@) Verilen gorseller arasindan 6grendigi sesin gectigi gorseli/gorselleri
. ) -Iseger.
T.'D'l'l.' Dinleme/izlemeyi c) Dinleme kurallarina uygun olarak dinler.
Onetebilme " A . .
¢) Dinleme esnasinda konusmaya dahil olmak igin uygun zamanda s6z Zenginlestirme
alr. _ Dinleyecegi/izleyece
a) Sese karslllk__gelen sembolii/harfi tanr. . ) §i/okuyacad metinle
c) Gorselden/gérsellerden hareketle dinleyecegi/izleyecedi metin liskili hikaye
hakkinda tahminde bulunur. olusturma
T.D.1.2. c) Dinlediklerini yaganti ve 6n bilgileriyle karsilastirarak gikarimda . :
oinLEme [Dinledikleri/izledikderi il canlandirma yapma,
L . bulunur. dijital araglardan
ilgili anlam olusturabilme . e o L .
d) Dinledigi sesin bulundugu sozciiklere drnekler verir. lyararlanma, gérsel
If) Dinlediklerinde/izlediklerinde gegen olaylarin sonrasi hakkinda olusturma, oyun
tahminde bulunur. tasarlama, sunu
IT.D.1.3. . : hazirlama, yazarin
o [b) Seslere karsilik gelen sembolleri/harfleri ayirt eder. naziriama, y:
D_|_nl_gd|kIer|n_|/|zIed|kIer|n| c) Dinledigi/izledigi metnin konusunu bulur. letilerini sorgu!ama,
cdziimleyebilme . tartisma, metni
Gozlem formu lyeniden kurgulama
) [T.D.1.4. Dinleme/izleme |c) Dinlemesindeki/izlemesindeki uygun davraniglarini sonraki * Performans gorevi P
2. TEMA: MUSTAFA siirecini degerlendirebilme [dinlemelerine aktarir. * Dereceli puanlama gibi etkinliklerle
= E KEMAL'DEN = anahtar D3. Caliskanhk sireg zenginlesfirili,
[ URK' @) On bilgilerinden hareketle dinledigi sesin iginde gegtigi s6zctikler .
Z|ed ATATURK'E K12, Konusmalarinda [2) 5" DI J cinde getig * Kontrol listesi SDB2.1. D14.Sayg  [OB4. Gorsel
X E | 10 (i-I sesi) igerik olusturabilme akkinda konusur, * Oz degerlendirme fletisim D19 Okuryazarlik Destekleme
w G 3 KONUSMA b) Dinledigi/izledigi metni anlatir. g 5 . t. ik Y Destekleme
- Atatiirk (Dinleme la) Ogrendigi ses, hece, sbzciik, climleleri isitilebilir bir ses diizeyinde ormu atanseverl stirecinde oyun,
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(Dinleme metni)

IT.K.1.3. Konusma
kurallarini uygulayabilme

soyler.
c) Dinledigini/izledigini telaffuza dikkat ederek anlatir.

* Galisma kagidi
* Ogrenci 6grenme

IT.0.1.1. Okuma siirecini

@) Harf ve heceleri dogru seslendirir.
b) Sozciikleri dogru okur.

osyasi

OKUMA Snetebilme c) Telaffuza dikkat ederek okur.
d) Ogrendigi ses, hece, sdzciik, ciimleleri isitilebilir bir ses diizeyinde
okur.
IT.Y.1.1. Yazil anlatim @) Yazma materyalini kurala uygun kullanir.
becerilerini yonetebilme  |c) Hece, sézciik ve climleler yazar.
IT.Y.1.2. Yazilarinda igerik " S "
. @) Gorsellerle ilgili sdzcik ve ciimleler yazar.
lolusturabilme
b) Harfleri temel formuna ve yazim y&nlerine gore yazar.
YAZMA c) Rakamlari temel formuna ve yazim yonlerine gére yazar.

IT.Y.1.3. Yazma kurallarini
uygulayabilme

) Harf, sdzciik ve climleler arasinda uygun bosluk birakir.

d) Harflerin biyuk yazilisini yerinde kullanir.

1) Biyiik harfleri kuralina uygun yazar.

k) Yazilarinda noktalama isaretlerini (nokta, kesme isareti, soru isareti,

irglil, Ginlem) kuralina uygun kullanir.

bilmece sorma,
bulmaca ¢ézme sarki
ve tekerleme
sdyleme,

sayisma ve
canlandirma yapma
gibi etkinliklerden ve
gorsel eslestirme
kartlarindan
lyararlanilir.
Etkinlikler yapilirken
6grencilerin
zorlandiklar yerlerde
onlara ipuglari verilir.

- UNITE/TEMA - iCERIK i o : . i . BELIiRLI GUN OKUL TEMELLI
SURE CERCEVESi OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI OGRENME KANITLARI PROGRAMLAR ARASI BILESENLER VE HAFTALAR FARKLILASTIRMA PLANLAMA
o SOSYAL -
KONU (iGERIK DUYGUSAL S ;
DERS - ; A o : : = = . iy = OKURYAZARLIK BELIRLI GUN VE OKUL TEMELLI
AY [HAFTA | conti UNITE / TEMA GERGEVESH) OGRENME GIKTILARI SUREG BILESENLERL OLGME VE DEGERLENDIRME B%gggmgi DEGERLER BECERILERT HAFTALAR FARKLILASTIRMA PLANLAMA
@) Verilen gorseller arasindan 6grendigi sesin gectigi gorseli/gorselleri
. . -Iseger.
T.'D'l'l.' Dinleme/izlemeyi c) Dinleme kurallarina uygun olarak dinler.
Onetebilme " A . .
c) Dinleme esnasinda konusmaya dahil olmak igin uygun zamanda s6z Zenginlestirme
alir. _ Dinleyecegi/izleyece
a) Sese karslllk__gelen sembolii/harfi tanr. . ) §i/okuyacad metinle
c) Gorselden/gérsellerden hareketle dinleyecegi/izleyecedi metin liskili hikaye
hakkinda tahminde bulunur. olusturma
T.D.1.2. ) Dinlediklerini yaganti ve 6n bilgileriyle karsilastirarak gikarimda . :
- Dinledikleri/izledikleri e canlandirma yapma,
DINLEME [© .. . bulunur. dijital araglardan
ilgili anlam olusturabilme . e o L . J c
d) Dinledigi sesin bulundugu sozciiklere drnekler verir. lyararlanma, gérsel
If) Dinlediklerinde/izlediklerinde gegen olaylarin sonrasi hakkinda olusturma, oyun
tahminde bulunur. tasarlama, sunu
IT.D.1.3. : : hazirlama, yazarin
o [b) Seslere karsilik gelen sembolleri/harfleri ayirt eder. naziriama, y:
D_|_nl_gd|kIer|n_|/|zIed|kIer|n| c) Dinledigi/izledigi metnin konusunu bulur. letilerini sorgu!ama,
cdziimleyebilme . tartisma, metni
Gozlem formu lyeniden ,kurgulama
) [T.D.1.4. Dinleme/izleme |c) Dinlemesindeki/izlemesindeki uygun davraniglarini sonraki * Performans gorevi P
2. TEMA: MUSTAFA siirecini degerlendirebilme [dinlemelerine aktarir. * Dereceli puanlama gibi etkinliklerle
= E KEMAL'DEN = anahtar D3. Caliskanhk sireg zenginlesiril,
9 URK' @) On bilgilerinden hareketle dinledigi sesin iginde gegtigi s6zctikler .
E d"-‘u w ATATUR'_( E IT.K.1.2. Konusmalarinda h) Kk gk 9 < gectig * Kontrol listesi o ... [D14. Saygi OB4. Gorsel
(v} 1n| 10 (I-L sesi) icerik ol il akkinda konugur. & v . ISDB2.1. Iletisim Destekleme
Sl igerik olusturabilme b) Dinledigji/izledigi metni anlatir Oz degerlendirme D19. Okuryazarlk Kl
N " . KONUSMA e gv. J — — — ormu /atanseverlik Destekleme
N En Giizel Hediye a) Ogrendigi ses, hece, sézclik, ctimleleri isitilebilir bir ses diizeyinde stirecinde oyun,
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- UNITE/TEMA - iCERIK i o : . i . BELIiRLI GUN OKUL TEMELLI
SURE CERCEVESi OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLER] OGRENME KANITLARI PROGRAMLAR ARASI BILESENLER VE HAFTALAR |FARKLILASTIRMA| =0/ 0o o
o SOSYAL -
KONU (iGERIK DUYGUSAL S ;
DERS - ; A o : : = = . iy = OKURYAZARLIK BELIRLI GUN VE OKUL TEMELLI
AY [HAFTA | conti UNITE / TEMA GERGEVESH) OGRENME GIKTILARI SUREG BILESENLERL OLGME VE DEGERLENDIRME B%gggmgi DEGERLER BECERILERT HAFTALAR FARKLILASTIRMA PLANLAMA
OKUL TEMELLI PLANLAMA*
@) Verilen gorseller arasindan 6grendigi sesin gegtigi gorseli/gorselleri
. " -seger.
'tl'i.rl;)étle.tl)i.lrlrj]lenIeme/lzlemey| c) Dinleme kurallarina uygun olarak dinler.
) Dinleme esnasinda konusmaya dahil olmak igin uygun zamanda sz Zenginlestirme
alr. _ Dinleyecegi/izleyece
a) Sese karsilik gelen sembolii/harfi tanir. gi/okuyacagi metinle
c) Gorselden/gorsellerden hareketle dinleyecegi/izleyecedi metin liskili hikaye
rD.1.2 hakkinda tahminde bulunur. olusturma,
. D}nlééikleri/izledikleri ile ) Dinlediklerini yaganti ve 6n bilgileriyle kargilagtirarak gikarimda canlandirma yapma,
DINLEME | | bulunur. dijital lard
ilgili anlam olusturabilme " o o " . ijital araglardan
d) Dinledigi sesin bulundugu sozciiklere Srnekler verir. lyararlanma, gérsel
If) Dinlediklerinde/izlediklerinde gegen olaylarin sonrasi hakkinda olusturma, oyun
tahminde bulunur. ltasarlama, sunu
2. TEMA: MUSTAFA g}sl.ela?klerini/izIediklerini b) Seslere karsilik gelen sembolleri/harfleri ayirt eder. hazirlama, yazarin
€ KEMAL'DEN coziimleyebilme ) Dinledigi/izledigi metnin konusunu bulur. iletilerini sorgulama,
= @ ATATURK'E Gozlem formu ta't!fjma'kme"”l'
Q| . (0-0 sesi) [T.D.1.4. Dinleme/izleme |c) Dinlemesindeki/izlemesindeki uygun davranislarini sonraki * Performans gorevi huri y_el;'!l el?' I'legl‘: ama
S| 8 b= isiirecini degerlendirebilme |dinlemelerine aktarir. * Dereceli puaniama Cumhuriyet gibi etkinliklerle ~
=.‘ g é 6+4%* —— _ S— S— nahtan D3. Caliskanlik Bayrami siireg zenginlestirilir,
s|es Cumhuri_yet IT.K.1.2. Konusmalarinda ﬁ) S(n bllglgerlnden hareketle dinledigi sesin icinde gectigi sézcikler  Kontrol listesi ID14. Sayg: 0B4. Gérsel (29 Ekim)
k= w Bayrami (Dinleme icerik olusturabilme a _mda_vpl_'\usu_rv._ ! * Oz degerlendirme SDB2.1. Tletisim D19 Okuryazarlik Destekleme
w 2 metni) KONUSMA b) PIn|edIgI/IZ|edlgl metni anlatir. u ’ata.nseverlik s Kizilay Haftas| Destekleme
T K.1.3. Konusma @) Ogrendigi ses, hece, sozclik, ciimleleri isitilebilir bir ses diizeyinde I*Uglalll ma kagidi (29 Ekim-04 stirecinde oyun,
kll_lril.i":’.irllnl uygsulayabilme séyle_r. el . * O(jrsenci 6§?enme asim) bilmece sorma,
c) Dinledigini/izledigini telaffuza dikkat ederek anlatir. osyasi bulmaca ¢ézme sarki
@) Harf ve heceleri dogru seslendirir. ve tekerleme
... |b) Sézciikleri dogru okur. sdyleme,
okuma  [1-0-%. 1 Okuma strednl ey “Tetatfza dikicat ederek okur. sayisma ve
d) Ogrendigi ses, hece, sézciik, cimleleri isitilebilir bir ses diizeyinde canlandirma yapma
okur. gibi etkinliklerden ve
[T.Y.1.1. Yazili anlatim a) Yazma materyalini kurala uygun kullanir. gorsel eslegtirme
becerilerini yénetebilme |c) Hece, sézciik ve ciimleler yazar. kartlarindan
iceri ararlanilir.
I{Is'tl‘ﬁé;ﬁ:éarmda igerik @) Gorsellerle ilgili sdzciik ve climleler yazar. étkinlikler yapilirken
b) Harfleri temel formuna ve yazim yénlerine gore yazar. grencilerin
YAZMA c) Rakamlan temel formuna ve yazim yénlerine gére yazar. zorlandiklar yerlerde
Y 1.3, Yazma kurallanm &) Harf, sozciik ve climleler arasinda uygun bosluk birakir. onlara ipuglari verilir.
u. .ul.a .abilme d) Harflerin biyiik yazilisini yerinde kullanir.
ygulay 1) Biyiik harfleri kuralina uygun yazar.
k) Yazilarinda noktalama isaretlerini (nokta, kesme isareti, soru isareti,
irglil, inlem) kuralina uygun kullanir.
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Ders Kitabi Yayinevi: MEB

- UNITE/TEMA - iCERIK i o : . i . BELIiRLI GUN OKUL TEMELLI
SURE CERCEVESi OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI OGRENME KANITLARI PROGRAMLAR ARASI BILESENLER VE HAFTALAR FARKLILASTIRMA PLANLAMA
o SOSYAL -
KONU (iGERIK DUYGUSAL S ;
DERS - ; A o : : = = . iy = OKURYAZARLIK BELIRLI GUN VE OKUL TEMELLI
AY [HAFTA | conti UNITE / TEMA GERGEVESH) OGRENME GIKTILARI SUREG BILESENLERL OLGME VE DEGERLENDIRME B‘E‘égﬁ{ﬂﬁi DEGERLER BECERILERT HAFTALAR FARKLILASTIRMA PLANLAMA
@) Verilen gorseller arasindan 6grendigi sesin gectigi gorseli/gorselleri
. . -Iseger.
T.'D'l'l.' Dinleme/izlemeyi c) Dinleme kurallarina uygun olarak dinler.
Onetebilme " A . .
c) Dinleme esnasinda konusmaya dahil olmak igin uygun zamanda s6z Zenginlestirme
alir. __ Dinleyecedi/izleyece
) Sese kargilik gelen sembolii/harfi tanir. §i/okuyacad metinle
c) Gorselden/gorsellerden hareketle dinleyecegi/izleyecedi metin liskili hikaye
hakkinda tahminde bulunur. olusturma,
T.D.1.2. c) Dinlediklerini yaganti ve 6n bilgileriyle karsilastirarak gikarimda
DiNLEME  [Pinledikleri/izledikier ile canlandirma yapma,
L . bulunur. dijital araglardan
ilgili anlam olusturabilme . e o L .
d) Dinledigi sesin bulundugu sozciiklere drnekler verir. lyararlanma, gérsel
If) Dinlediklerinde/izlediklerinde gegen olaylarin sonrasi hakkinda olusturma, oyun
tahminde bulunur. tasarlama, sunu
IT.D.1.3. . : hazirlama, yazarin
o [b) Seslere karsilik gelen sembolleri/harfleri ayirt eder. naziriama, y:
D_|_nl_gd|kIer|n_|/|zIed|kIer|n| c) Dinledigi/izledigi metnin konusunu bulur. letilerini sorgu!ama,
cdzlimleyebilme Gézlem formu tartisma, metni
2. TEMA: N!USTAFA [T.D.1.4. Dinleme/izleme |c) Dinlemesindeki/izlemesindeki uygun davraniglarini sonraki * Performans gorevi yfen_ldel?_ kl.l'i'('igl':lama
£ KEMAL DE,N stirecini degerlendirebilme |dinlemelerine aktarir. * Dereceli puanlama g.'.b' etiniiklerle
© ®a ATATURK'E = anahtar D3. Caligkanlik sireg zenginlestirilr,
- i @) On bilgilerinden hareketle dinledigi sesin iginde gegtigi s6zctikler .
=88 (K sesi) TK.1.2. Konusmalarinda ~ 2) " B9 Of sesin ieinde gectig * Kontrol listesi SDB2.1. D14.Sayg  (0B4. Gorsel "
9| Lo 10 (u-U sesi) icerik olusturabilme akkinda konusur. « Oz dederlendi iletisi D19 Ok 1k IAtatirk Haftasi  [Destekleme
g e KONUSMA b) Dinledigi/izledigi metni anlatir. Z degeriendirme etisim i " uryazaril (10-16 Kasim)  |Destekleme
b Atatiirk'iin Kigiik la) Ogrendigi ses, hece, sbzciik, climleleri isitilebilir bir ses diizeyinde ormu atanseverl stirecinde oyun,
=)

Kuliibesi (Dinleme
metni)

IT.K.1.3. Konusma
kurallarini uygulayabilme

soyler.
c) Dinledigini/izledigini telaffuza dikkat ederek anlatir.

* Galisma kagidi
* Ogrenci 6grenme

IT.0.1.1. Okuma siirecini

@) Harf ve heceleri dogru seslendirir.
b) Sozciikleri dogru okur.

osyasi

OKUMA Snetebilme c) Telaffuza dikkat ederek okur.
d) Ogrendigi ses, hece, sézciik, ciimleleri isitilebilir bir ses diizeyinde
okur.
IT.Y.1.1. Yazil anlatim @) Yazma materyalini kurala uygun kullanir.
becerilerini yonetebilme  |c) Hece, sézciik ve climleler yazar.
IT.Y.1.2. Yazilarinda igerik " S "
. @) Gorsellerle ilgili sdzciik ve ciimleler yazar.
lolusturabilme
b) Harfleri temel formuna ve yazim y&nlerine gore yazar.
YAZMA c) Rakamlari temel formuna ve yazim yénlerine gére yazar.

IT.Y.1.3. Yazma kurallarini
uygulayabilme

) Harf, sdzciik ve climleler arasinda uygun bosluk birakir.

d) Harflerin biyik yazilisini yerinde kullanir.

1) Biyiik harfleri kuralina uygun yazar.

k) Yazilarinda noktalama isaretlerini (nokta, kesme isareti, soru isareti,

irglil, Ginlem) kuralina uygun kullanir.

bilmece sorma,
bulmaca ¢ézme sarki
ve tekerleme
sdyleme,

sayisma ve
canlandirma yapma
gibi etkinliklerden ve
gorsel eslestirme
kartlarindan
lyararlanilir.
Etkinlikler yapilirken
6grencilerin
zorlandiklar yerlerde
onlara ipuglari verilir.
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SURE UNIT%/ET:;“‘,E;EERIK OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI OGRENME KANITLARI PROGRAMLAR ARASI BILESENLER \?EI;II:# AGL:'; FARKLILASTIRMA o'ﬂk;fr:ku
o SOSYAL -
KONU (iGERIK DUYGUSAL S ;
AY [ HAFTA EATT‘C} UNITE / TEMA GERGEVESH) OGRENME GIKTILARI SUREG BILESENLERL OLGME VE DEGERLENDIRME OGRENME DEGERLER O'élégéiz&%“( BEﬁEErﬁLLﬂ;‘zVE FARKLILASTIRMA O';Lik,:fmku
BECERILERI
1. DONEM ARA TATILI: 11 - 15 Kasim
@) Verilen gorseller arasindan 6grendigi sesin gegtigi gorseli/gorselleri
. " -lseger.
T.'D'l'l.' Dinleme/izlemeyi c) Dinleme kurallarina uygun olarak dinler.
Onetebilme . A . .
c) Dinleme esnasinda konusmaya dahil olmak igin uygun zamanda s6z
alr. _ _ Zenginlestirme
@) Sese karsilik gelen sembolii/harfi tanir. . o Dinleyecegi/izleyece
c) Gorselden/gorsellerden hareketle dinleyecegi/izleyecedi metin gi/okuyacagi metinle
rD.1.2 hakkinda tahminde bulunur. liskili hikaye
DINLEME Dinledikleri/izledikleri ile <t;)) ID|nled|kler|n| yaganti ve 6n bilgileriyle kargilagtirarak gikarimda olusturma,
ilgili anlam olusturabilme [0 r - T, ) canlandirma yapma,
d) Dinledigi sesin bulundugu sozciklere ornekler verir. dijital araclardan
If) Dinlediklerinde/izlediklerinde gegen olaylarin sonrasi hakkinda \yararlanma, gorsel
tahminde bulunur. olusturma, oyun
[T.D.1.3. ; ; tasarlama, sunu
: o [b) Seslere karsilik gelen sembolleri/harfleri ayirt eder. 4
E('Ij;:fﬁllgzgm Z;ed'kle”m c) Dinledigi/izledigi metnin konusunu bulur. R:é::;miggi?;:a
[T.D.1.4. Dinleme/izleme |c) Dinlemesindeki/izlemesindeki u d | ki * G tartisma, metni
D.1.4. ygun davraniglarini sonraki Gozlem formu lyeniden kurgulama
: stirecini degerlendirebilme |dinlemelerine aktarir. p* orevi
e EKi Y )  performans gorevi gibi etkinliklerle
5 E ¢l YASAM @) On bilgilerinden hareketle dinledigi sesin iginde gegtigi sézctkler ana?]';z?l puaniama Diinya Cocuk stireg zenginlestirilir,
S £ . hakkinda konusur. S " Haklar Giinii
- IT.K.1.2. Konugmalarinda . o . *
a £ X 10 (r-R ses.|) T.K usmalari b) Dinledidi/izledigi metni anlatir. lfontrczl Ilstesu_ ASD_B_2.1. D14. Sayg OB4. Gorsel (20 Kasim) Destekleme
[\ (-1 sesi) icerik olusturabilme ediklerint | rlediklarini - e i * Oz degerlendirme fletisim Okuryazarlik
§ s KONUSMA g) Dinlediklerini, izlediklerini veya okuduklarini kendi ctimleleriyle ifade form g S s Destekleme
] Misafir Bahklar eder. O[;al? i Kadid) Ogretmenler Giiniilsiirecinde oyun,
. - a) Ogrendigi ses, hece, sozciik, ciimleleri isitilebilir bir ses diizeyinde zaIsma kag 24 Kasim bilmece sorma,
%
(Dinleme metni) IT.K.1.3. Konusma Soyler Ogrenci 6grenme bulmaca cézme sarki
kurallarini uygulayabilme c) Dinledigini/izledigini telaffuza dikkat ederek anlatir. dosyasi ve tekerleme
) Harf ve heceleri dogru seslendirir. soyleme,
b) Sozcikleri dogru okur. sayisma ve
OKUMA IT.0.1.1. Okuma stirecini |c) Basit ve kisa climleleri dogru okur. canlandirma yapma
Onetebilme c) Telaffuza dikkat ederek okur. gibi etkinliklerden ve
d) Ogrendigi ses, hece, sdzciik, climleleri isitilebilir bir ses diizeyinde gorsel eslestirme
okur. kartlarindan
IT.Y.1.1. Yazil anlatim @) Yazma materyalini kurala uygun kullanir. yargr[amhr.
becerilerini yénetebilme _|c) Hece, sbzciik ve ciimleler yazar. Etkinlikler yapilirken
IT.Y.1.2. Yazilarinda igerik Gérsellerle ilgili sézciik imlel 6grencilerin
olusturabilme @) Gorsellerle ilgili sozciik ve ciimleler yazar. lzorlandiklan yerlerde
YAZMA b) Harfleri temel formuna ve yazim ydnlerine gore yazar. onlara ipuglar verilir.
) Harf, sbzciik ve climleler arasinda uygun bosluk birakir.
IT.Y.1.3. Yazma kurallarini |d) Harflerin biyiik yaziligini yerinde kullanir.
uygulayabilme 1) Buylk harfleri kuralina uygun yazar.
k) Yazilarinda noktalama isaretlerini (nokta, kesme isareti, soru isareti,
irglil, inlem) kuralina uygun kullanir.
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@) Verilen gorseller arasindan 6grendigi sesin gectigi gorseli/gorselleri
. ) -Iseger.
'g.r?étle.tl)i.lrlr)]lenleme/lzlemeyl c) Dinleme kurallarina uygun olarak dinler.
) Dinleme esnasinda konusmaya dahil olmak igin uygun zamanda sz
alir. _ Zenginlestirme
a) Sgse karslllk__gelen sembolii/harfi tanir. - . ) Dinleyecegi/izleyece
c) Gorselden/gérsellerden hareketle dinleyecegi/izleyecedi metin §i/okuyacad metinle
hakkinda tahminde bulunur. liskili hikaye
T.D.1.2. Dinlediklerini yaganti ve 6n bilgileriyle karsilastirarak gikarimda ; Y
: Dinledikleri/izledikleri fle [ P! yas glerlyle karsias ¢ olusturma,
DINLEME lgili anlam olusturabilme bulunur. . canlandirma yapma,
d) Dinledigi sesin bulundugu sozciiklere drnekler verir. dijital araglardan
If) DipIediklerinde/izlediklerinde gegen olaylarin sonrasi hakkinda \yararlanma, gorsel
tahminde bulunur. olusturma, oyun
IT.D.1.3. . : tasarlama, sunu
: o [b) Seslere karsilik gelen sembolleri/harfleri ayirt eder. 4
Dinlediklerini/izlediklerini " u O N hazirlama, yazarin
(coztimleyebilme c) Dinledigi/izledigi metnin konusunu bulur. etilerini sorgulama,
IT.D.1.4. Dinleme/izleme  [c) Dinlemesindeki/izlemesindeki uygun davraniglarini sonraki * Gozlem formu taerr:!(sjz:,kmegtnllama
siirecini degerlendirebilme |[dinlemelerine aktarir.  Performans gorevi yeniden Kurgu
3. TEMA: _ « . gibi etkinliklerle
< E CEVREMizDEKi a) On bilgilerinden hareketle dinledigi sesin icinde gegtigi sozciikler Dc;l;eceh puanlama siireg zenginlegtirilir,
sle8 YASAM T K.1.2. Konusmalarinda hakkinda konusur. ina arll listesi 0B4. Gorsel
G EZ| 10 (m-M sesi) igér}k'oiusturai“me b) Dinledigi/izledigi metni anlat. y g°”dt”3 'T‘teZ'. SDB2.1. letisim [D14. Saygi OE“' o Destekleme
1 & KONUSMA lg) Dinlediklerini, izlediklerini veya okuduklarini kendi cimleleriyle ifade : z degeriendirme uryazaril Destekleme
—-a Piril Sifir Atik leder. ormu stirecinde oyun,

( izleme metni)

IT.K.1.3. Konusma
kurallarini uygulayabilme

la) Ogrendigi ses, hece, sbzciik, climleleri isitilebilir bir ses diizeyinde
soyler.
c) Dinledigini/izledigini telaffuza dikkat ederek anlatir.

* Galisma kagidi
* Ogrenci 6grenme
dosyasi

IT.0.1.1. Okuma strecini

@) Harf ve heceleri dogru seslendirir.
b) Sézcikleri dogru okur.
c) Basit ve kisa climleleri dogru okur.

OKUMA /Onetebilme c) Telaffuza dikkat ederek okur.
d) Odrendigi ses, hece, sézciik, ciimleleri isitilebilir bir ses diizeyinde
okur.
IT.Y.1.1. Yazil anlatim @) Yazma materyalini kurala uygun kullanir.
becerilerini yonetebilme  |c) Hece, sézciik ve climleler yazar.
IT.Y.1.2. Yazilarinda igerik . P -
. @) Gorsellerle ilgili sdzciik ve ciimleler yazar.
olusturabilme
YAZMA b) Harfleri temel formuna ve yazim yo6nlerine gore yazar.

IT.Y.1.3. Yazma kurallarini
uygulayabilme

) Harf, sbzciik ve climleler arasinda uygun bosluk birakir.

d) Harflerin biiyiik yazilisini yerinde kullanir.

1) Biyiik harfleri kuralina uygun yazar.

k) Yazilarinda noktalama isaretlerini (nokta, kesme isareti, soru isareti,

irglil, inlem) kuralina uygun kullanir.

bilmece sorma,
bulmaca gézme sarki
ve tekerleme
soyleme,

sayisma ve
canlandirma yapma
gibi etkinliklerden ve
gorsel eslestirme
kartlarindan
yararlanilir.
Etkinlikler yapilirken
6grencilerin
zorlandiklar yerlerde
onlara ipuglari verilir.
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KONU (iGERIK DUYGUSAL S ;
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AY [HAFTA | conti UNITE / TEMA GERGEVESH) OGRENME GIKTILARI SUREG BILESENLERL OLGME VE DEGERLENDIRME B%ggrswégi DEGERLER BECERILERT HAFTALAR FARKLILASTIRMA PLANLAMA
@) Verilen gorseller arasindan 6grendigi sesin gectigi gorseli/gorselleri
. . -Iseger.
T.'D'l'l.' Dinleme/izlemeyi c) Dinleme kurallarina uygun olarak dinler.
Onetebilme " A . .
c) Dinleme esnasinda konusmaya dahil olmak igin uygun zamanda s6z
alir. _ Zenginlestirme
@) Sese karsilik gelen sembolii/harfi tanir. Dinleyecegi/izleyece
c) Gorselden/gorsellerden hareketle dinleyecegi/izleyecedi metin gi/okuyacadi metinle
hakkinda tahminde bulunur. liskili hikaye
T.D.1.2. c) Dinlediklerini yaganti ve 6n bilgileriyle karsilastirarak gikarimda ; Y
DINLEME |[Pinledikleri/izledikleri ile olusturma,
L . bulunur. canlandirma yapma,
ilgili anlam olusturabilme 4) Di el P, . .
) Dinledigi sesin bulundugu sozciiklere érnekler verir. dijital araclardan
If) Dinlediklerinde/izlediklerinde gegen olaylarin sonrasi hakkinda lyararlanma, gorsel
tahminde bulunur. olusturma, oyun
IT.D.1.3. . : tasarlama, sunu
: o [b) Seslere karsilik gelen sembolleri/harfleri ayirt eder. 4
Dinlediklerini/izlediklerini ) N - hazirlama, yazarin
o ; c) Dinledigi/izledigi metnin konusunu bulur. Y
cdziimleyebilme ) g/ 9 iletilerini sorgulama,
3. TEMA: : : : : i : : n o tartisma, metni
p . IT.D.1.4. Dinleme/izleme |c) Dinlemesindeki/izlemesindeki n davraniglarini sonrak * ’
CEVREMiZDEKi :D-1.4. Dinleme/izleme _ |c) Dinlemesindeki/izlemesindeki uygun davranisiarini sonraki Gozlem formu eniden kurgulama
YASAM stirecini degerlendirebilme |dinlemelerine aktarir. * Performans gorevi gibi etkinliklerle
] (ii-Usesi) (s-S sesi) @) On bilgilerinden hareketle dinledigi sesin iginde gegtigi sozciikler * Dereceli puanlama stireg zenginlestirilir,
X 8 g (6-0 sesi) T K.1.2. Konugmalarinda hakkinda konusur. i”;ht?r'l lstesi — B4, Goreel Diinya Engelliler
5 £35| 10 icerik olusturablime b) Dinledigi/izledigi metni anlatrr. oo et D14.Sayg [ T Giinii Destekleme
289 Cesur Portakal | | o/ icua g) Dinlediklerini, izlediklerini veya okuduklarini kendi cimleleriyle ifade | z degeriendirme etisim uryazarl (03 Aralik) Destekleme
g (Dinleme metni) eder. < Cahgma Kadich sirecinde oyun,
T K.1.3. Konusma @) Ogrendigi ses, hece, sozciik, cuimleleri isitilebilir bir ses diizeyinde s« O“r(senci é”genme bilmece sorma,
Kis Geldi (Dinleme S 5 soyler. 9 9 bulmaca gézme sarki

metni)

kurallarini uygulayabilme

c) Dinledigini/izledigini telaffuza dikkat ederek anlatir. dosyasi

IT.0.1.1. Okuma strecini

@) Harf ve heceleri dogru seslendirir.
b) Sézcikleri dogru okur.
c) Basit ve kisa climleleri dogru okur.

OKUMA /Onetebilme c) Telaffuza dikkat ederek okur.
d) Odrendigi ses, hece, sézciik, ciimleleri isitilebilir bir ses diizeyinde
okur.
IT.Y.1.1. Yazil anlatim @) Yazma materyalini kurala uygun kullanir.
becerilerini yonetebilme  |c) Hece, sézciik ve climleler yazar.
IT.Y.1.2. Yazilarinda igerik . P -
. @) Gorsellerle ilgili sdzciik ve ciimleler yazar.
olusturabilme
YAZMA b) Harfleri temel formuna ve yazim yo6nlerine gore yazar.

IT.Y.1.3. Yazma kurallarini
uygulayabilme

) Harf, sbzciik ve climleler arasinda uygun bosluk birakir.

d) Harflerin biiyiik yazilisini yerinde kullanir.

1) Biyiik harfleri kuralina uygun yazar.

k) Yazilarinda noktalama isaretlerini (nokta, kesme isareti, soru isareti,

irglil, inlem) kuralina uygun kullanir.

ve tekerleme
soyleme,

sayisma ve
canlandirma yapma
gibi etkinliklerden ve
gorsel eslestirme
kartlarindan
yararlanilir.
Etkinlikler yapilirken
6grencilerin
zorlandiklar yerlerde
onlara ipuglari verilir.
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SURE UNIT%/ET:;“‘,E;;;ERIK OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI OGRENME KANITLARI PROGRAMLAR ARASI BILESENLER \?EI;II:# AGL:': FARKLILASTIRMA o'ﬂk;fr:ku
o SOSYAL -
KONU (iGERIK DUYGUSAL S ;
DERS - ; A o : : = = . iy = OKURYAZARLIK BELIRLI GUN VE OKUL TEMELLI
AY [HAFTA | conti UNITE / TEMA GERGEVESH) OGRENME GIKTILARI SUREG BILESENLERL OLGME VE DEGERLENDIRME B‘E(éggwéﬁt DEGERLER BECERILERT HAFTALAR FARKLILASTIRMA PLANLAMA
@) Verilen gorseller arasindan 6grendigi sesin gegtigi gorseli/gorselleri
. ) -Iseger.
T.'D'l'l.' Dinleme/izlemeyi c) Dinleme kurallarina uygun olarak dinler.
Onetebilme " A . .
c) Dinleme esnasinda konusmaya dahil olmak igin uygun zamanda s6z
alir. _ Zenginlestirme
a) Sese karsilik gelen sembolii/harfi tanir. Dinleyecegi/izleyece
c) Gorselden/gorsellerden hareketle dinleyecedi/izleyecedi metin gi/okuyacagi metinle
D12 hakkinda tahminde bulunur. liskili hikaye
. D}nlééikleri/izledikleri ile c) Dinlediklerini yaganti ve 6n bilgileriyle karsilastirarak gikarimda olusturma,
DINLEME [© .. . bulunur. canlandirma yapma
ilgili anlam olusturabilme . el o " . yapma,
d) Dinledidi sesin bulundugu sozciiklere érnekler verir. dijital araclardan
If) Dinlediklerinde/izlediklerinde gegen olaylarin sonrasi hakkinda o
lyararlanma, gorsel
tahminde bulunur. olusturma, oyun
IT.D.1.3. : : ltasarlama, sunu
3.TEMA: Dinlediklerini/izlediklerini b) Sfeslerg_lqarslllhgelen ;embollerl/harﬂen ayirt eder. hazirlama, yazann
CEVREMIZDEKI sziimleyebil c) Dinledigi/izledigi metnin konusunu bulur. hazirlama,
YASAM cozumlieyebiime iletilerini sorgu!ama,
(y-Y sesi) (d-D sesi) [T.D.1.4. Dinleme/izleme  |c) Dinlemesindeki/izlemesindeki uygun davraniglarini sonraki * Gozlem formu ta"t{(Sjma,kmEtnll
(z-Z sesi) isiirecini degerlendirebilme (dinlemelerine aktarir. * Performans gérevi \S?Q'eﬁznﬁf;@: eama
X An hilaileri : FrTr—— PTrE—— * Dereceli puanlama - N
.= a) On bilgilerinden hareketle dinledigi sesin iginde gectigi sézclkler
¥ g T‘g Kis Geldi (Dinleme h)akklndagkonusur 9 ¢ gestig lanahtar g‘; E:tSttl.l:(k ITutum, Yatinm ve stireg zenginlestirilir,
S5 &< metni) [T.K.1.2. Konugmalarinda ey del * Kontrol listesi L [P/ EStel 0B4. Gorsel Tairk Mallart
T 8+2 - ; b) Dinledigi/izledigi metni anlatir. Ay ’ ISDB2.1. {letigim [D14. Sayg Destekleme
S| To icerik olusturabilme inlediklerini. Trlediklerini Kuduklanmi kendi ctimielerivie ifade | 02 dederlendirme Okuryazarlik Haftasi
< |5 4. TEMA: YOL KONUSMA g) Dinlediklerini, izlediklerini veya okuduklarini kendi climleleriyle ifade formu D16. (12-18 Aralik) Destekleme
3 ARKADAS eder. « ax Sorumluluk siirecinde oyun,
SIMIZ g - P— — —— Galisma kagidi :
KITAPLAR T K.1.3. Konusma @) Ogrendidi ses, hece, sozciik, cimleleri isitilebilir bir ses diizeyinde « ddrenci érenme bilmece sorma,
- S 5 . soyler. 9 9 bulmaca ¢6zme sarki
(c-C sesi) kurallarini uygulayabilme dosyasi

En Degerli Hazine
(Dinleme metni)

c) Dinledigini/izledigini telaffuza dikkat ederek anlatir.

IT.0.1.1. Okuma strecini

@) Harf ve heceleri dogru seslendirir.
b) Sézcukleri dogru okur.
c) Basit ve kisa climleleri dogru okur.

OKUMA /Onetebilme c) Telaffuza dikkat ederek okur.
d) Odrendigi ses, hece, sézciik, ctimleleri isitilebilir bir ses diizeyinde
okur.
IT.Y.1.1. Yazil anlatim @) Yazma materyalini kurala uygun kullanir.
becerilerini yonetebilme  |c) Hece, sézciik ve climleler yazar.
IT.Y.1.2. Yazilarinda igerik . S e -
. @) Gorsellerle ilgili sdzciik ve ciimleler yazar.
olusturabilme
YAZMA b) Harfleri temel formuna ve yazim yonlerine gore yazar.

IT.Y.1.3. Yazma kurallarini
uygulayabilme

) Harf, sbzciik ve climleler arasinda uygun bosluk birakir.

d) Harflerin biiyiik yazilisini yerinde kullanir.

1) Biyiik harfleri kuralina uygun yazar.

k) Yazilarinda noktalama isaretlerini (nokta, kesme isareti, soru isareti,

irglil, inlem) kuralina uygun kullanir.

ve tekerleme
soyleme,

sayisma ve
canlandirma yapma
gibi etkinliklerden ve
gorsel eslestirme
kartlarindan
yararlanilir.
Etkinlikler yapilirken
6grencilerin
zorlandiklar yerlerde
onlara ipuglari verilir.
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UNITE/TEMA - iCERIK

BELIRLi GUN

OKUL TEMELLI

SURE (;ER(;EVESi OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI OGRENME KANITLARI PROGRAMLAR ARASI BILESENLER VE HAFTALAR FARKLILASTIRMA PLANLAMA
SOSYAL -
KONU (IGERIK DUYGUSAL P :
AY [ HAFTA EATT‘C} UNITE / TEMA GERGEVESH) OGRENME GIKTILARI SUREG BILESENLERL OLGME VE DEGERLENDIRME OGRENME DEGERLER O'éggﬁﬂ%m BEﬁEErﬂﬂ\éVE FARKLILASTIRMA Oﬁﬁgfx&u
BECERILERI
@) Verilen gorseller arasindan 6grendigi sesin gectigi gorseli/gorselleri
. . -Iseger.
'g.r?étle.tl)i.lrlr)]lenleme/lzlemeyl c) Dinleme kurallarina uygun olarak dinler. Zenginlestirme
c) Dinleme esnasinda konusmaya dahil olmak icin uygun zamanda s6z Dinleyecegi/izleyece
alir. §i/okuyacag metinle
@) Sese karsilik gelen sembolii/harfi tanir. liskili hikaye
c) Gorselden/gorsellerden hareketle dinleyecegi/izleyecedi metin olusturma,
rD.1.2 hakkinda tahminde bulunur. canlandirma yapma,
. D}nlééikleri/izledikleri ile c) Dinlediklerini yaganti ve &n bilgileriyle kargilagtirarak gikarimda dijital araglardan
DINLEME igili anlam olusturabilme pulunur. o . ) lvararlanma, gorsel
d) Dinledigi sesin bulundugu sézciiklere 6rnekler verir. olusturma, oyun
If) Dinlediklerinde/izlediklerinde gegen olaylarin sonrasi hakkinda ltasarlama, sunu
tahminde bulunur. hazirlama, yazarin
[T.D.1.3. . . iletilerini sorgulama,
Dinlediklerini/izlediklerini E)) gﬁfgi5?;22!;?22?55?5:"3”4 hagﬂ f” ayurt eder. tartisma, metni
sziimleyebilme le] le] usunu bulur. ¥ Gozlem f iden ki |
4. TEMA: YOL cozumieys " 6zlem formu, veniden kurgulama
~ ARKADASIMIZ [T.D.1.4. Dinleme/izleme  [c) Dinlemesindeki/izlemesindeki uygun davranislarini sonraki Dﬁrecell puanlama 4 Dostiuk gibi etklnllk_lelrle_ "
| B85 KITAPLAR siirecini degerlendirebilme [dinlemelerine aktarir. enahtan - Dostlu stire zenginlestirilir,
=1N-E (-G sesi) (b-B sesi) = , Kontrol listesi SDB2.1 D7. Estetk 1554 Gorsel
< £ ol| 10 ¢ - @) On bilgilerinden hareketle dinledigi sesin iginde gegtigi s6zctikler * Oz degerlendirme At D14. Sayg! . Destekleme
§ - Q (9-G sesi) IT.K.1.2. Konusmalarinda Tletisim Okuryazarlk
< <9 cerik of i hakkinda konusur. formu D16. Destekleme
Jo icerik olusturabilme inledidi/izledidi anl < - P
g En Degerli Hazine | KONUSMA b) Dinledigi/izledidi metni anlatir. Calisma kagidi Sorumluluk siirecinde oyun,
(Dinlgme metni) IT.K.1.3. Konusma @) Ogrendigi ses, hece, sozclik, ciimleleri isitilebilir bir ses diizeyinde * Ogrenci 6grenme bilmece sorma,
klljr.alllar‘ml uygulayabilme soyler. dosyasi bulmaca ¢ézme sarki
c) Dinledigini/izledigini telaffuza dikkat ederek anlatir. ve tekerleme
a) Harf ve heceleri dogru seslendirir. sdyleme,
... |b) Sozcikleri dogru okur. saylsma ve
OKUMA Tégéltélt;"%l;uma strecini c) '[elaffuza dikkat ederek okur. cgn_land_wma yapma
d) Ogrendigi ses, hece, sbzciik, ciimleleri isitilebilir bir ses diizeyinde gibi etkinliklerden ve
lokur. gorsel eglestirme
[T.Y.1.1. Yazili anlatim szciik ve ciimlel kartlarindan
becerilerini yénetebilme ) Hece, sbzciik ve ciimleler yazar. lyararlanilir.
b) Harfleri temel formuna ve yazim yénlerine gére yazar. Ftﬁklnhk.ler'yaplhrken
c) Rakamlari temel formuna ve yazim yénlerine gére yazar. °9"|e”(é'|slr'n erd
YAZMA ) Harf, sdzciik ve ciimleler arasinda uygun bosluk birakir. [poriandiklan yerlerde
I.Yljllg.a{)?lﬁ]:ea kurallarini d) Harflerin biiyiik yazilisini yerinde kullanir. onlara ipuglari verilir.
ygulay 1) Buylk harfleri kuralina uygun yazar.
k) Yazilarinda noktalama isaretlerini (nokta, kesme isareti, soru isareti,
irglil, inlem) kuralina uygun kullanir.




Okulu: Av. HASAN HUSNU KILIC ILKOKULU

2024 - 2025 EGITIM - OGRETIM YILI
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YILLIK DERS PLANI

Ders Kitabi Yayinevi: MEB

- UNITE/TEMA - iCERIK i o : . i . BELIiRLI GUN OKUL TEMELLI
SURE CERCEVESi OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI OGRENME KANITLARI PROGRAMLAR ARASI BILESENLER VE HAFTALAR FARKLILASTIRMA PLANLAMA
o SOSYAL -
KONU (iGERIK DUYGUSAL S ;
DERS - ; A o : : = = : iy = OKURYAZARLIK BELIRLI GUN VE OKUL TEMELLI
AY [HAFTA | conti UNITE / TEMA GERGEVESH) OGRENME GIKTILARI SUREG BILESENLERL OLCME VE DEGERLENDIRME B%ggrsmégi DEGERLER BECERILERT HAFTALAR FARKLILASTIRMA PLANLAMA
@) Verilen gorseller arasindan 6grendigi sesin gectigi gorseli/gorselleri
. . -Iseger.
'g.r?étle.tl)i.lrlr)]lenIeme/lzlemeyl c) Dinleme kurallarina uygun olarak dinler.
) Dinleme esnasinda konusmaya dahil olmak igin uygun zamanda s6z Zenginlestirme
alr. Dinleyecegi/izleyece
@) Sese karsilik gelen sembolii/harfi tanir. gi/okuyacagi metinle
c) Gorselden/gorsellerden hareketle dinleyecegi/izleyecedi metin liskili hikaye
D12 hakkinda tahminde bulunur. olusturma,
. D}nlééikleri/izledikleri ile c) Dinlediklerini yaganti ve 6n bilgileriyle karsilastirarak gikarimda canlandirma yapma,
DINLEME [© .. . bulunur. dijital araglardan
ilgili anlam olusturabilme . e o L . J Glarda
d) Dinledigi sesin bulundugu sozciiklere drnekler verir. yararlanma, gorsel
If) Dinlediklerinde/izlediklerinde gegen olaylarin sonrasi hakkinda olusturma, oyun
tahminde bulunur. tasarlama, sunu
[T.D.1.3. . . hazirlama, yazarin
o [b) Seslere karsilik gelen sembolleri/harfleri ayirt eder. L
Dinlediklerini/izlediklerini . RO, . iletilerini sorgulama,
(coztimleyebilme c) Dinledigi/izledigi metnin konusunu bulur. - tartisma, metni
Gozlem formu niden ki lam
4. TEMA: YOL [T.D.1.4. Dinleme/izleme |c) Dinlemesindeki/izlemesindeki uygun davraniglarini sonraki * Perfomans gérevi y‘?b.' ?k' l.l'l'('igl': ama
X ARKADASIMIZ stirecini degerlendirebilme |dinlemelerine aktarir. * Dereceli puanlama D4. Dostluk giljrleg z:er;;irﬁggtirilir
¥|8F KITAPLAR a) On bilgilerinden hareketle dinledigi sesin iginde gectigi sozciikler anahtant -~ D7. Estetik . '
d| 8< 10 (c-C sesi) (s-S sesi) hakkinda konusur [* Kontrol listesi SDB2.1. D14. Saval 0B4. Gorsel Destekleme
§ T N IT.K.1.2. Konusmalarinda inledidi/izl i i anl * Oz degerlendirme Tletisim - =3Yg Okuryazarlik
<5 g Ege ile Gaga Giizel icerik olusturabilme b) D|r_1 edlglllz_e(_jlgl me_tnl anl atir. o o formu D16. Destekleme
-Q g g) Dinlediklerini, izlediklerini veya okuduklarini kendi climleleriyle ifade ISorumluluk stirecinde oyun,

Bir Kitap (izleme
metni)

KONUSMA

eder.

* Galisma kagidi

IT.K.1.3. Konusma
kurallarini uygulayabilme

a) Ogrendigi ses, hece, sozciik, ciimleleri isitilebilir bir ses diizeyinde
soyler.
c) Dinledigini/izledigini telaffuza dikkat ederek anlatir.

* Ogrenci 6grenme
dosyasi

IT.0.1.1. Okuma strecini

@) Harf ve heceleri dogru seslendirir.
b) Sézcukleri dogru okur.
c) Basit ve kisa climleleri dogru okur.

OKUMA /netebilme ) Telaffuza dikkat ederek okur.
d) Ogrendigi ses, hece, sbzciik, climleleri isitilebilir bir ses diizeyinde
okur.
gét'elr'illér:_‘aiz;gr?:!:gm o ) Hece, sozciik ve ctimleler yazar.
b) Harfleri temel formuna ve yazim y&nlerine gore yazar.
YAZMA ) Harf, sozciik ve ciimleler arasinda uygun bogluk birakir.

IT.Y.1.3. Yazma kurallarini
uygulayabilme

d) Harflerin biyik yazilisini yerinde kullanir.
1) Buylk harfleri kuralina uygun yazar.
k) Yazilarinda noktalama isaretlerini (nokta, kesme isareti, soru isareti,

irglil, inlem) kuralina uygun kullanir.

bilmece sorma,
bulmaca ¢ézme sarki
ve tekerleme
sdyleme,

sayisma ve
canlandirma yapma
gibi etkinliklerden ve
gorsel eslestirme
kartlarindan
lyararlanilir.
Etkinlikler yapilirken
6grencilerin
lzorlandiklar yerlerde
onlara ipuglari verilir.




Okulu: Av. HASAN HUSNU KILIC ILKOKULU
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Ders Kitabi Yayinevi: MEB

SURE UNIT%/ET:;“‘,E;;;ERIK OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI OGRENME KANITLARI PROGRAMLAR ARASI BILESENLER \?EI;II:# AGL:': FARKLILASTIRMA o'ﬂk;fr:ku
o SOSYAL -
KONU (iGERIK DUYGUSAL S ;
AY [ HAFTA EATT‘C} UNITE / TEMA GERGEVESH) OGRENME GIKTILARI SUREG BILESENLERL OLGME VE DEGERLENDIRME BOE(EEE;\ILI\S% DEGERLER O'éggéﬂ%“( BEﬁE'F'ITﬁLLﬂ\éVE FARKLILASTIRMA Oﬁﬁgfxﬁku
OKUL TEMELLI PLANLAMA*
@) Verilen gorseller arasindan 6grendigi sesin gectigi gorseli/gorselleri
. " -seger.
'tl'i.rl;)étle.tl)i.lrlrj]lenIeme/lzlemey| c) Dinleme kurallarina uygun olarak dinler.
c) Dinleme esnasinda konusmaya dahil olmak igin uygun zamanda s6z Zenginlestirme
alir. _ Dinleyecegi/izleyece
a) Sese karslllk__gelen sembolii/harfi tanr. . ) gi/okuyacadi metinle
c) Gorselden/gorsellerden hareketle dinleyecegi/izleyecedi metin liskili hikaye
rD.1.2 hakk[nda Fahnjir_\de bulunur." o olusturma,
. D}nlééikleri/izledikleri ile c) Dinlediklerini yaganti ve &n bilgileriyle kargilagtirarak gikarimda canlandirma yapma,
DINLEME igili anlam olusturabilme bulunur. . dijital araglardan
d) Dinledigi sesin bulundugu sozciiklere 6rnekler verir. lyararlanma, grsel
If) Dinlediklerinde/izlediklerinde gegen olaylarin sonrasi hakkinda olusturma, oyun
tahminde bulunur. ltasarlama, sunu
IT.D.1.3. . . hazirlama, yazarin
e [b) Seslere karsilik gelen sembolleri/harfleri ayirt eder. Lo
~ D_|_nl__ed||kler|l;1_:/|zled|klerln| c) Dinledigi/izledigi metnin konusunu bulur. letilerini sorgu!ama,
§ [} 4. TEMA: YOL cozumleyebiime % Gozlem formu tart!sma, metni
8|8 g ARKADASIMIZ [T.D.1.4. Dinleme/izleme [c) Dinlemesindeki/izlemesindeki uygun davraniglarini sonraki *Perfomans gorevi y_eg'dz?_ kl_l‘i'('igl‘:lama
' ﬂé < KH:APLAR R stirecini degerlendirebilme |dinlemelerine aktarir. * Dereceli puanlama gl etidniiderie
¥ | T & | 6+4* |(p-P sesi) (h-H sesi) _ _ _ anahtari D4. Dostluk siireg zenginlestirilir,
=1 = @) On bilgilerinden hareketle dinledidi sesin icinde gectigi sézciikler  Kontrol listesi SDB2.1 D7. Estetik 0B4. Gorsel
< Bibliyo Fil (Dinleme hakkinda konusur. Ay ’ Intefatarel D14. Saygi : Destekleme
IT.K.1.2. Konusmalarinda i i . * Oz degerlendirme Iletigim Okuryazarlik
< o metni) L " b) Dinledigi/izledigi metni anlatir. D16. Destekleme
(2} igerik olusturabilme . A - L formu A
g) Dinlediklerini, izlediklerini veya okuduklarini kendi ctimleleriyle ifade Ax ISorumluluk siirecinde oyun
KONUSMA * Calisma kagidi o !
eder. ' Odrendi direnme bilmece sorma,
T.K.1.3. Konusma a) Ogrendidi ses, hece, sézciik, climleleri isitilebilir bir ses diizeyinde dosga5| 9 bulmaca g6zme sarki
kt._ur.all.ar.lnl uygsulayabilme soyler. g ve tekerleme
c) Dinledigini/izledigini telaffuza dikkat ederek anlatir. sdyleme,
) Harf ve heceleri dogru seslendirir. sayisma ve
b) Sézcikleri dogru okur. c_an'land_lrr_na yapma
okuma  |T-O-1.1. Okuma siirecini  |c) Basit ve kisa ctimleleri doru okur. gibi etkinliklerden ve
Onetebilme c) '[elaffuza dikkat ederek okur. gorsel eslestirme
d) Ogrendigi ses, hece, sdzciik, climleleri isitilebilir bir ses diizeyinde kartlarindan
okur. yargr[amhr.
[T-Y.1.1. Yazih anlatim c) Hece, sézciik ve climleler yazar. f:f'EklnIﬂ(_Ier'yaplllrken
becerilerini ydnetebilme ! yazar. 6grencilerin
b) Harfleri temel formuna ve yazim yénlerine gére yazar. izorlandiklar yerlerde
YAZMA c) Harf, sdzciik ve ciimleler arasinda uygun bosluk birakir. onlara ipuglari verilir.
IT.Y.1.3. Yazma kurallarini |d) Harflerin biyik yazilisini yerinde kullanir.
uygulayabilme 1) Buylk harfleri kuralina uygun yazar.
k) Yazilarinda noktalama isaretlerini (nokta, kesme isareti, soru isareti,
irglil, Gnlem) kuralina uygun kullanir.




Okulu: Av. HASAN HUSNU KILIC ILKOKULU

2024 - 2025 EGITIM - OGRETIM YILI
TURKGE DERSI
YILLIK DERS PLANI

Ders Kitabi Yayinevi: MEB

SURE UNIT%/ET:;“‘,E;;;ERIK OGRENME CIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI OGRENME KANITLARI PROGRAMLAR ARASI BILESENLER \?EI;II:# AGL:': FARKLILASTIRMA o'ﬂk;fr:ku
o SOSYAL -
KONU (iGERIK DUYGUSAL S ;
AY [ HAFTA EATT‘(} UNITE / TEMA GERGEVESH) OGRENME GIKTILARI SUREG BILESENLERL OLGME VE DEGERLENDIRME OGRENME DEGERLER O'élégéiz&%“( BE";IE'F'IT&LL;’\&VE FARKLILASTIRMA Oﬁﬁgfxﬁku
BECERILERI
@) Verilen gorseller arasindan 6grendigi sesin gectigi gorseli/gorselleri
. . -Iseger.
'g.r?étle.tl)i.lrlr)]lenIeme/lzlemeyl c) Dinleme kurallarina uygun olarak dinler.
) Dinleme esnasinda konusmaya dahil olmak igin uygun zamanda sz Zenginlestirme
alr. Dinleyecegi/izleyece
@) Sese karsilik gelen sembolii/harfi tanir. gi/okuyacagi metinle
c) Gorselden/gorsellerden hareketle dinleyecegi/izleyecedi metin liskili hikaye
D12 hakkinda tahminde bulunur. olusturma,
. L c) Dinlediklerini yasanti ve 6n bilgileriyle karsilastirarak gikarimda canlandirma yapma,
DINLEME p|n!ed|kler|/|zled|kler[|Ie bulunur. dijital araglardan
ilgili anlam olusturabilme . e o L . J Glarda
d) Dinledigi sesin bulundugu sozciiklere drnekler verir. yararlanma, gorsel
If) Dinlediklerinde/izlediklerinde gegen olaylarin sonrasi hakkinda olusturma, oyun
tahminde bulunur. tasarlama, sunu
[T.D.1.3. . . hazirlama, yazarin
o [b) Seslere karsilik gelen sembolleri/harfleri ayirt eder. L
Eé;:i?\'l':f;g}:{% Z;ed'kle”m c) Dinledigi/izledigi metnin konusunu bulur. 'tlsgll;:llr: ss]l;gtlrﬂama,
* Gozlem formu A
4. TEMA: YOL [T.D.1.4. Dinleme/izleme |c) Dinlemesindeki/izlemesindeki uygun davraniglarini sonraki *Perfomans gérevi y?;.'dﬁ?. kl.l'i'('igl':lama
~ ARKADASIMIZ siirecini degerlendirebilme [dinlemelerine aktarir. * Dereceli puanlama gibi etkinlikierle
. KiTAPLAR B _ E— ___ anahtar: D4. Dostluk stireg zenginlestirilir,
x| & 8 e X R a) On bilgilerinden hareketle dinledigi sesin iginde gectigi sézclkler - D7. Estetik .
1] (v-V sesi) (g-G sesi) * Kontrol listesi SDB2.1. OB4. Gorsel
s z S 10 (f-F sesi) (3- sesi) IT.K.1.2. Konugmalarinda hakklnda_lfpnusur;_ . * Oz degerlendirme fletisim D14. Sayg Okuryazarlik Destekleme
=2 3 icerik olusturabilme b) Dinledigi/izledigi metni anlatir. formu D16. Destekleme
-3 g) Dinlediklerini, izlediklerini veya okuduklarini kendi cimleleriyle ifade ISorumluluk stirecinde oyun,

(Okuyorum (Dinleme|
metni)

KONUSMA

* Galisma kagidi

eder.
yn — — — —— * Ogrenci 6grenme
ITK.1.3. Konusma :c)s ﬁgrrendlgl ses, hece, sozciik, climleleri isitilebilir bir ses dizeyinde dosyasi

kurallarini uygulayabilme

c) Dinledigini/izledigini telaffuza dikkat ederek anlatir.

IT.0.1.1. Okuma strecini

@) Harf ve heceleri dogru seslendirir.
b) Sézcukleri dogru okur.
c) Basit ve kisa climleleri dogru okur.

OKUMA /dnetebilme ) Telaffuza dikkat ederek okur.
d) Ogrendigi ses, hece, sbzciik, climleleri isitilebilir bir ses diizeyinde
okur.
gét'elr'illér:_‘aiz;gr?:!:gm o ) Hece, sozciik ve ctimleler yazar.
b) Harfleri temel formuna ve yazim y&nlerine gore yazar.
YAZMA ) Harf, sézclik ve climleler arasinda uygun bosluk birakir.

IT.Y.1.3. Yazma kurallarini
uygulayabilme

d) Harflerin biyik yazilisini yerinde kullanir.
1) Buylk harfleri kuralina uygun yazar.
k) Yazilarinda noktalama isaretlerini (nokta, kesme isareti, soru isareti,

irglil, inlem) kuralina uygun kullanir.

bilmece sorma,
bulmaca ¢ézme sarki
ve tekerleme
sdyleme,

sayisma ve
canlandirma yapma
gibi etkinliklerden ve
gorsel eslestirme
kartlarindan
lyararlanilir.
Etkinlikler yapilirken
6grencilerin
lzorlandiklar yerlerde
onlara ipuglari verilir.
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UNITE/TEMA - iCERIK

BELIRLi GUN

OKUL TEMELLI

SURE CERCEVESi OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI OGRENME KANITLARI PROGRAMLAR ARASI BILESENLER VE HAFTALAR FARKLILASTIRMA PLANLAMA
o SOSYAL -
KONU (iGERIK DUYGUSAL S ;
DERS - ; A o : : = = . iy = OKURYAZARLIK BELIRLI GUN VE OKUL TEMELLI
AY [HAFTA | conti UNITE / TEMA GERGEVESH) OGRENME GIKTILARI SUREG BILESENLERL OLGME VE DEGERLENDIRME B%gggmgi DEGERLER BECERILERT HAFTALAR FARKLILASTIRMA PLANLAMA
@) Verilen gorseller arasindan 6grendigi sesin gectigi gorseli/gorselleri
. . -Iseger.
'g.r?étle.tl)i.lrlr)]lenIeme/lzlemeyl c) Dinleme kurallarina uygun olarak dinler.
) Dinleme esnasinda konusmaya dahil olmak igin uygun zamanda sz
alir.
@) Sese karsilik gelen sembolii/harfi tanir.
c) Gorselden/gorsellerden hareketle dinleyecegi/izleyecedi metin
D12 hakkinda tahminde bulunur.
. Dinledikleri/izledikleri ile c) Dinlediklerini yaganti ve 6n bilgileriyle karsilastirarak gikarimda
DINLEME ilgili anlam olusturabilme bulunur.
9 g d) Dinledigi sesin bulundugu sozctiklere érnekler verir.
If) Dinlediklerinde/izlediklerinde gegen olaylarin sonrasi hakkinda
tahminde bulunur.
T.D.L.3. b) Seslere karsilik gelen sembolleri/harfleri ayirt eder.
Dinlediklerini/izlediklerini ) AN > :
(coztimleyebilme c) Dinledigi/izledigi metnin konusunu bulur.
IT.D.1.4. Dinleme/izleme  [c) Dinlemesindeki/izlemesindeki uygun davraniglarini sonraki « <
siirecini degerlendirebilme [dinlemelerine aktarir. Gozlem formu
= *Perfomans gorevi
~ @) On bilgilerinden hareketle dinledigi sesin iginde gegtigi sozclkler * Dereceli puanlama -
g g IT.K.1.2. Konusmalarinda hakkinda konugur. lanahtan _?_DBI.I. Kendini
3 5 (<) 10 PEKiSTIRME ig.er.ik.ol.usturabilme b) Dinledigi/izledigi metni anlatir. [ Kontrol listesi gn',':“ak dalik
% N HAFTASI KONUSMA g) Dinlediklerini, izlediklerini veya okuduklarini kendi climleleriyle ifade  [* Oz degerlendirme l(':ieier?sri)m al
1 d . .
-9 T g e R TR —— i°”“|” i SDB2.1. Tletigim
ITK.1.3. Konusma a_)_ Ogdrendidi ses, hece, sozciik, ciimleleri isitilebilir bir ses diizeyinde (_,fav Isma “avgldu
kurallarini uygulayabilme soyler. N N * Ogrenci 6grenme
c) Dinledigini/izledigini telaffuza dikkat ederek anlatir. dosyasi
@) Harf ve heceleri dogru seslendirir.
b) Sézcikleri dogru okur.
OKUMA IT.0.1.1. Okuma stirecini [c) Basit ve kisa climleleri dogru okur.
/Onetebilme c) Telaffuza dikkat ederek okur.
d) Odrendigi ses, hece, sézciik, ciimleleri isitilebilir bir ses diizeyinde
okur.
IT.Y.1.1. Yazil anlatim @) Yazma materyalini kurala uygun kullanir.
becerilerini yonetebilme  |c) Hece, sézciik ve climleler yazar.
IT.Y.1.2. Yazilarinda igerik . P -
blusturabilme @) Gorsellerle ilgili sdzciik ve ciimleler yazar.
b) Harfleri temel formuna ve yazim yo6nlerine gore yazar.
YAZMA c) Rakamlari temel formuna ve yazim yonlerine gore yazar.
) Harf, sbzciik ve climleler arasinda uygun bosluk birakir.
I‘Y'l}lf'aﬁ;n;a kurallarini d) Harflerin biyiik yazilisini yerinde kullanir.
yguiay 1) Buylk harfleri kuralina uygun yazar.
k) Yazilarinda noktalama isaretlerini (nokta, kesme isareti, soru isareti,
irglil, inlem) kuralina uygun kullanir.

YARIYIL TATILI: 20 Ocak - 31 Ocak 2024
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OKUL TEMELLI

SURE CERCEVESi OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI OGRENME KANITLARI PROGRAMLAR ARASI BILESENLER VE HAFTALAR FARKLILASTIRMA PLANLAMA
o SOSYAL -
KONU (iGERIK DUYGUSAL S ;
DERS - ; A o : : = = . iy = OKURYAZARLIK BELIRLI GUN VE OKUL TEMELLI
AY [HAFTA | conti UNITE / TEMA GERGEVESH) OGRENME GIKTILARI SUREG BILESENLERL OLGME VE DEGERLENDIRME B%gggﬂhéﬁt DEGERLER BECERILERT HAFTALAR FARKLILASTIRMA PLANLAMA
@) Verilen gorseller arasindan 6grendigi sesin gectigi gorseli/gorselleri
. . -Iseger.
T.'D'l'l.' Dinleme/izlemeyi c) Dinleme kurallarina uygun olarak dinler.
Onetebilme " A . .
c) Dinleme esnasinda konusmaya dahil olmak igin uygun zamanda s6z
alir.
@) Sese karsilik gelen sembolii/harfi tanir.
c) Gorselden/gorsellerden hareketle dinleyecegi/izleyecedi metin
D12 hakkinda tahminde bulunur.
. Dinledikleri/izledikleri ile c) Dinlediklerini yaganti ve 6n bilgileriyle karsilastirarak gikarimda
DINLEME ilgili anlam olusturabilme bulunur.
9 s d) Dinledigi sesin bulundugu sozctiklere 6rnekler verir.
If) Dinlediklerinde/izlediklerinde gegen olaylarin sonrasi hakkinda
tahminde bulunur.
-I;.iElgé?klerini/izlediklerini b) Seslere karsilik gelen sembolleri/harfleri ayirt eder.
(coztimleyebilme c) Dinledigi/izledigi metnin konusunu bulur.
IT.D.1.4. Dinleme/izleme  [c) Dinlemesindeki/izlemesindeki uygun davraniglarini sonraki
stirecini degerlendirebilme |dinlemelerine aktarir.
w la) On bilgilerinden hareketle dinledigi sesin iinde getigi sdzciikler
] hakkinda konusur.
= T .
g ﬂé & HATIRLATMA ;r.eKr.ili.cz)l.uK?:ruastril:nnda b) Dinledigi/izledigi metni anlatir.
S|TH 10 HAFTASI < 5 g) Dinlediklerini, izlediklerini veya okuduklarini kendi cimleleriyle ifade
g 7 KONUSMA 4
- leder.

IT.K.1.3. Konusma
kurallarini uygulayabilme

la) Ogrendigi ses, hece, sbzciik, climleleri isitilebilir bir ses diizeyinde
soyler.
c) Dinledigini/izledigini telaffuza dikkat ederek anlatir.

IT.0.1.1. Okuma strecini

@) Harf ve heceleri dogru seslendirir.
b) Sézcikleri dogru okur.
c) Basit ve kisa climleleri dogru okur.

OKUMA /Onetebilme c) Telaffuza dikkat ederek okur.
d) Ogrendigi ses, hece, sbzciik, climleleri isitilebilir bir ses diizeyinde
okur.
IT.Y.1.1. Yazil anlatim @) Yazma materyalini kurala uygun kullanir.
becerilerini yonetebilme  |c) Hece, sézciik ve climleler yazar.
IT.Y.1.2. Yazilarinda igerik . P -
. @) Gorsellerle ilgili sdzciik ve ciimleler yazar.
olusturabilme
b) Harfleri temel formuna ve yazim yo6nlerine gore yazar.
YAZMA c) Rakamlari temel formuna ve yazim yonlerine gore yazar.

IT.Y.1.3. Yazma kurallarini
uygulayabilme

) Harf, sbzciik ve climleler arasinda uygun bosluk birakir.

d) Harflerin biyiik yazilisini yerinde kullanir.

1) Buylk harfleri kuralina uygun yazar.

k) Yazilarinda noktalama isaretlerini (nokta, kesme isareti, soru isareti,

irglil, inlem) kuralina uygun kullanir.
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TURKGE DERSI
YILLIK DERS PLANI

Ders Kitabi Yayinevi: MEB

- UNITE/TEMA - iCERIK i o : . i . BELIiRLI GUN OKUL TEMELLI
SURE (;ER(;EVESi OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI OGRENME KANITLARI PROGRAMLAR ARASI BILESENLER VE HAFTALAR FARKLILASTIRMA PLANLAMA
o SOSYAL -
KONU (iGERIK DUYGUSAL S ;
AY [ HAFTA EATT‘C} UNITE / TEMA GERGEVESH) OGRENME GIKTILARI SUREG BILESENLERL OLGME VE DEGERLENDIRME OGRENME DEGERLER O'élégéiz&%“( BEﬁEﬁﬁ&LVE FARKLILASTIRMA O?&Jﬂﬁku
BECERILERI
Tl.lD.1.1._D|n|eme/|zlemey| ic) Dinleme kurallarina uygun olarak dinler.
Onetebilme
. Zenginlestirme
DINLEME It p 1.3, Dinleyecegi/izleyece
Dinlediklerini/izlediklerini |c) Dinledigi/izledigi metnin konusunu bulur. gi/okuyacagi metinle
icoziimleyebilme ligkili hikaye
olusturma,
| canlandirma yapma,
IT.K.1.1. Konugmalarini o dijital araglardan
. ) b) Konusma sirasinda dinleyiciler ile goz temasi kurar. ) Glardal
/Onetebilme ) g 4 g lyararlanma, gérsel
ic) Kendisi ve ailesi hakkinda konugmalar yapar. olustll.lrma, oyun
KONUSMA [T.K.1.2. Konusmalarinda [c) Dinlediklerini/izlediklerini ifade ederken &n bilgilerini kullanir. Lasarlama' sunu
igerik olusturabilme h) Ilgi alanina yonelik segtigi bir konu hakkinda konusur. ‘latz':r ama, yazalxrln
1) Konusmalarini desteklemek igin gorseller kullanir. Iterl erini sort_iu_ama,
IT.K.1.3. Konusma b) Konusmalarinda konusma hizini ayarlar. * Gozlem formu artisma, metnl
. A lyeniden kurgulama
kurallarini uygulayabilme [d) Konusmalarinda s6zciikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir. *Performans gorevi ibi etkinliklerle
B 5.TEMA: le) Okuyacagi metnin basligi ve gorsellerini inceler. * Dereceli puanlama SDB1.1. Kendini OB1. Bilgi Sl‘]re zenginlestirilir
= g a YETENEKLERIMIZI IT.0.1.1. Okuma siirecini  |f) Kuralina uygun sesli ve sessiz okur. lanahtari [Tanima (Oz Okuryazarligi ¢ zenginies !
g s 49 KESFEDIYORUZ Onetebilme 9) Anlagilabilir ve uygun bir hizda sesli okur. [ Kontrol listesi Farkindalik D7. Estetik 0B2. Dijital Destekleme
a T b h) Noktalama isaretlerine dikkat ederek okur. * Oz degerlendirme Becerisi) D14. Sayg! Okuryazarlik Destekleme
=] i iletisi 6
[ 3' Cocuk Kalbim I 0.1.2. Okuduklan fle ) Okudugu metindeki bilgiler ile n bilgileri arasinda baglant: kurar. iormu . SDB2.1. Tletisim 0B4. Gorsel siirecinde oyun,
(Dinleme metni) OKUMA il anlam olusturabilme |C) Okuyacadi metnin bashigindan ve gorsellerinden hareketle metnin ) Galisma kagidi SDB3.1. Uyum Okuryazarlik biimece sorma,
9 s konusu hakkinda tahminde bulunur. Ogrenci 8grenme bulmaca gozme sarki
Cudukl osyasl ve tekerleme
IT.0.1.3. Okuduklarini o . soyleme,
cozimieyebilme @) Okudugu metnin konusunu bulur. cayisma ve
canlandirma yapma
T.Y.1.1. Yazil anlatim  |c) Hece, s6zcilk ve ciimleler yazar. gibi etkinliklerden ve
becerilerini yonetebilme  [d) Verilen bir metni metne bakarak yazar. Eorsld ezlestwme
artlarindan
e) Dinledigi/izledigi veya okudugu bir metindeki olaylari olug sirasina gére yararlanilir.
.. |kendi ifadeleriyle yazar. Etkinlikler yapilirken
IT.Y.1.2. Yazilarinda igerik ol ) . y .
YAZMA  lolusturabilme g) Sectigi gorselden hareketle kisa bir metin yazar. 6grencilerin

IT.Y.1.3. Yazma kurallarini
uygulayabilme

e) Anlamini bilmedigi s6zctguin anlamini gevrim igi veya basili
kaynaklardan arastirarak yazar.

h) Rakam ve sayilari kuralina uygun yazar.

zorlandiklar yerlerde
onlara ipuglari verilir.
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Ders Kitabi Yayinevi: MEB

UNITE/TEMA - iCERIK

BELIRLi GUN

OKUL TEMELLI

SURE CERCEVESi OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI OGRENME KANITLARI PROGRAMLAR ARASI BILESENLER VE HAFTALAR FARKLILASTIRMA PLANLAMA
o SOSYAL -
KONU (iGERIK DUYGUSAL S ;
DERS - ; A o : : = = . iy = OKURYAZARLIK BELIRLI GUN VE OKUL TEMELLI
AY [HAFTA | conti UNITE / TEMA GERGEVESH) OGRENME GIKTILARI SUREG BILESENLERL OLGME VE DEGERLENDIRME ngggyfégi DEGERLER BECERILERT HAFTALAR FARKLILASTIRMA PLANLAMA
Tl.lD.1.1._D|n|eme/|zlemey| ic) Dinleme kurallarina uygun olarak dinler.
Onetebilme
. Zenginlestirme
DINLEME i1 p 1 3. Dinleyecegi/izleyece
Dinlediklerini/izlediklerini |c) Dinledigi/izledigi metnin konusunu bulur. di/okuyacadi metinle
coztimleyebilme iliskili hikaye
olusturma,
canlandirma yapma,
dijital araglardan
'I;_.jl;.;t.elsill;(:gusmalarnnn b) Konusma sirasinda dinleyiciler ile g6z temasi kurar. \ararlanma, gérsel
olusturma, oyun
ic) Kendisi ve ailesi hakkinda konugmalar yapar. tasarlama, sunu
KONUSMA [T.K.1.2. Konugmalarinda ) Dinlediklerini/izlediklerini ifade ederken 6n bilgilerini kullanir. hazirlama, yazarin
igerik olusturabilme h) Ilgi alanina yonelik segtigi bir konu hakkinda konusur. letilerini sorgulama,
1) Konusmalarini desteklemek igin gorseller kullanir. « Gozlem form tartisma, metni
IT.K.1.3. Konusma b) Konusmalarinda konusma hizini ayarlar. *Pe(r)‘fzo?ma:sr g;revi lyeniden kurgulama
kurallarin layabilme |d) Konusmalarinda sézciikleri yerinde ve anlamina n kullanir. ibi etkinli
- 5. TEMA: Hrafanin dygurayabl ) Hz 2 arnca SozcuKerl yer Y€ AN aming Uygun Kutant Dereceli puanlama ISDB1.1. Kendini OB1. Bilgi glbl etklnllk_lerle_ -
P A e) Okuyacagi metnin bagligi ve gorsellerini inceler. M " siireg zenginlestirilir,
- 82 YETENEKLERIMIZI 0.1.1. Ok L I i iz ok lanahtar ITanima (Oz Okuryazarligi
<53 KESFEDiYORUZ [T-0:1.1. Okuma siirecini ) Kuralina uygun sesli ve sessiz okur. * Kontrol listesi Farkindalk ~ [D7. Estetik  (0B2. Dijital
Qx| 10 Onetebilme 9) Anlagilabilir ve uygun bir hizda sesli okur. - v " L . i Destekleme
a "N . h) Noktalama isaretlerine dikkat ederek okur. * Oz degerlendirme Becerisi) D14. Sayg! Okuryazarlik Destekleme
b Herkes Bir Seyi Iyi - - —— ———— - formu SDB2.1. Iletisim 0B4. Gorsel siirecinde oyun
- Yapar OKUMA  [T.0.1.2. Okuduklari ile b) gllzuduguu metanektL blllgvlleglle on b!]gllcel|r| a}ra:jsmds balglalntl kurar. % Qé'lsmaf I§%§|d| SDB3.1. Uyum Okuryazarlik b iimecs <omnm /
ilgili anlam olusturabilme c) Okuyacagi metnin asligindan ve gorsellerinden hareketle metnin * Ogrenci dgrenme rma,
konusu hakkinda tahminde bulunur. dosyasi bulmaca ¢6zme sarki
ve tekerleme
IT.0.1.3. Okuduklarini M . soyleme,
cozimleyebilme @) Okudugu metnin konusunu bulur. sayisma ve
canlandirma yapma
ibi etkinliklerd
IT.Y.1.1. Yazil anlatim c) Hece, sozciik ve climleler yazar. glérlsz ;;és;:m? ve
becerilerini yonetebilme |d) Verilen bir metni metne bakarak yazar. kartlarindan
- o . - - N lyararlanilir.
T.Y.1.2. Yazlarinda icerik i) Dc:'n!;adég‘/lz'leldlg veya okudugu bir metindeki olaylari olus sirasina gére ?Ekm“k.ler.yap'hrken
YAZMA  lolusturabilme endi ifadeleriyle yazar. 6grencilerin

9) Segtigi gorselden hareketle kisa bir metin yazar.

IT.Y.1.3. Yazma kurallarini

uygulayabilme

e) Anlamini bilmedigi s6zctgiin anlamini gevrim igi veya basili
kaynaklardan arastirarak yazar.
h) Rakam ve sayilari kuralina uygun yazar.

zorlandiklar yerlerde
onlara ipuglari verilir.
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Ders Kitabi Yayinevi: MEB

- UNITE/TEMA - iCERIK i o : . i : BELIiRLI GUN OKUL TEMELLI
SURE (;ER(;EVESi OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI OGRENME KANITLARI PROGRAMLAR ARASI BILESENLER VE HAFTALAR FARKLILASTIRMA PLANLAMA
o SOSYAL -
KONU (iGERIK DUYGUSAL S ;
AY [ HAFTA EATT‘C} UNITE / TEMA GERGEVESH) OGRENME GIKTILARI SUREG BILESENLERL OLGME VE DEGERLENDIRME OGRENME DEGERLER O'éggﬁﬂ%m BEﬁEErf&LVE FARKLILASTIRMA Oﬁﬁgfx&u
BECERILERI
Tt.ilir)]élt.elt;il?r:zleme/|zlemey| ic) Dinleme kurallarina uygun olarak dinler.
. Zenginlestirme
DINLEME i1 p 1 3. Dinleyecegi/izleyece
Dinlediklerini/izlediklerini |c) Dinledigi/izledigi metnin konusunu bulur. di/okuyacadi metinle
coztimleyebilme iliskili hikaye
olusturma,
canlandirma yapma,
[T.K.1.1. Konusmalarini S dijital araglardan
‘Snetebilme b) Konugma sirasinda dinleyiciler ile g6z temasi kurar. lyararlanma, gérsel
olusturma, oyun
ic) Kendisi ve ailesi hakkinda konugmalar yapar. tasarlama, sunu
KONUSMA [T.K.1.2. Konugmalarinda c) Dinlediklerini/izlediklerini ifade ederken 6n bilgilerini kullanir. hazirlama, yazarin
igerik olusturabilme h) Ilgi alanina yonelik segtigi bir konu hakkinda konusur. letilerini sorgulama,
1) Konusmalarini desteklemek igin gorseller kullanir. . tartisma, metni
IT.K.1.3. Konusma b) Konusmalarinda konusma hizini ayarlar. *PGclafzIem form_g X lyeniden kurgulama
5. TEMA: kurallarini uygulayabilme |d) Konusmalarinda s6zciikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir. errormans gorevi o . gibi etkinliklerle
- HIP ~ . = p — Dereceli puanlama ISDB1.1. Kendini OB1. Bilgi p . .
58 YETENEKLERIMIZI e) Okuyacagi metnin bagligi ve gorsellerini inceler. anahtan Tamima (02 Okurvazaridi stireg zenginlestirilir,
ElE3 KESFEDIYORUZ IT.0.1.1. Okuma siirecini  [f) Kuralina uygun sesli ve sessiz okur. S A ryazariig
<| s . ’ - ; i * Kontrol listesi Farkindalik D7. Estetik 0B2. Dijital
g T | 10 Onetebilme 9) Anlagilabilir ve uygun bir hizda sesli okur. Oz dederlendirm B isi) Dl;l S ok i 1k Destekleme
[ AVEN Diis Gezgini h) Noktalama isaretlerine dikkat ederek okur. orniu egeriendirme sg%ezr 'i' fletisim - =ayg! OBzryéiZj?;elzl Destekleme
N« f 1. X PR
~N ; b) Okudugu metindeki bilgiler ile &n bilgileri arasinda baglanti kurar. * Calisma kagidi SDB3.1. Uyum Okuryazarlik stirecinde oyun,
Ugurtma Nasil Ugar| OKUMA ;:—(Il)l ;hzlér?qulﬂuﬂfgblilﬁne c) Okuyacagi metnin basligindan ve gérsellerinden hareketle metnin o gOérsenci ég";?enme Y " bilmece sorma,
9 s konusu hakkinda tahminde bulunur. dosyasi bulmicaI ¢ozme sarki
ve tekerleme
IT.0.1.3. Okuduklarini M . soyleme,
cozimleyebilme @) Okudugu metnin konusunu bulur. sayisma ve
canlandirma yapma
ibi etkinliklerden ve
IT.Y.1.1. Yazil anlatim c) Hece, sozciik ve climleler yazar. gbrsel eslestirme
becerilerini yonetebilme |d) Verilen bir metni metne bakarak yazar. kartlarindan
yararlanilir.
T.Y.1.2. Yazlarinda icerik e) Dinledigi/izledigi veya okudugu bir metindeki olaylari olug sirasina gore Etkinlikler yapilirken
YAZMA  lolusturabilme kendi ifadeleriyle yazar. 6grencilerin

9) Segtigi gorselden hareketle kisa bir metin yazar.

IT.Y.1.3. Yazma kurallarini

uygulayabilme

e) Anlamini bilmedigi s6zctgiin anlamini gevrim igi veya basili
kaynaklardan arastirarak yazar.
h) Rakam ve sayilari kuralina uygun yazar.

zorlandiklar yerlerde
onlara ipuglari verilir.
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SURE (;ER(;EVESi OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI OGRENME KANITLARI PROGRAMLAR ARASI BILESENLER VE HAFTALAR FARKLILASTIRMA PLANLAMA
o SOSYAL -
KONU (iGERIK DUYGUSAL S ;
DERS - ; A o : : = = . iy = OKURYAZARLIK BELIRLI GUN VE OKUL TEMELLI
AY [HAFTA | conti UNITE / TEMA GERGEVESH) OGRENME GIKTILARI SUREG BILESENLERL OLGME VE DEGERLENDIRME B%gggmgi DEGERLER BECERILERT HAFTALAR FARKLILASTIRMA PLANLAMA
T:D.1.1. Dinlemefizlemeyi C; DIDI?r:iamnfek:s,r:!:;:rc‘iaa Ll?c/)%ﬂnn?!:r: I::Igrll?lkgl.mak igin uygun zamanda s6z
/6netebilme g“r smay; <in uyg
TD.1.2 If) Dinlediklerinde/izlediklerinde gegen olaylarin sonrasi hakkinda tahminde
: L bulunur.
DINLEME - Dinledikleri/izledikleriile Ly’ e iierindekiizlediklerindeki nesneleri fiziksel dzelliklerine gére
ilgili anlam olusturabilme Sniflandinir
[T.D.1.3. Zenginlestirme
Dinlediklerini/izlediklerini |c) Dinledigi/izledigi metnin konusunu bulur. E)inleyece(;i!izleyece
cdziimleyebilme di/okuyacadi metinle
- liskili hikaye
[T.K.1.1. Konusmalarini b) Konusma sirasinda dinleyiciler ile g6z temasi kurar. olusturma,
/onetebilme c) Iletisim sirasinda uygun zamanda s6z alir. canlandurn'1a yapma
ic) Kendisi ve ailesi hakkinda konusmalar yapar. dijital araglardfxn
) Dinlediklerini/izlediklerini ifade ederken 6n bilgilerini kullanir. lyararlanma, gorsel
KONUSMA IT.K.1.2. Konusmalarinda |d) Gorselden/gorsellerden hareketle dinleyecegi/izleyecedi metin olusturma, oyun
ONUS igerik olusturabilme hak_kunda tahminde bulunur. tasarlama, sunu
h) Ilgi alanina yonelik segtigi bir konu hakkinda konusur. haz_lrla_m_a, yazarin
5.TEMA: ) Konusmalarini desteklemek icin gérseller kullanir. iletilerini sorgulama,
YETENEKLERIMIZI * Gozlem f tartisma, metni
KESFEDIYORUZ T.K.1.3. Konusma b) Konusmalarinda konusma hizini ayarlar. | ozem formy lveniden kurgulama
kurallarini uygulayabilme [d) Konusmalarinda sozciikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir. Performans gérevi ibi etkinlikler!
e wrintin K * Dereceli puanlama  [SDB1.1. Kendini OB1. Bilgi gibi etkinli .elret. i
85 Sirin‘in Kus le) Okuyacadi metnin baslgi ve gorsellerini inceler. lanahtar! Tanima (Oz Okuryazarligi sureg zenginlestirilir,
=& Resimleri Sergisi i - ( Y 9
x| & E 842 F.0.1.1. Okuma siirecini |1, Kuralina uygun sesli ve sessiz okur. * Kontrol listesi Farkindalik D7. Estetik 0B2. Dijital bestekleme
§ ) 6. TEMA: MINIK Snetebilme g) Anlagilabilir ve uygun bir hizda sesli okur. * Oz degerlendirme Becerisi) D14. Saygi Okuryazarlik Dectek]
) - TEMA: §) Bir dizi kisa metin igerisinden segtigi metni okur. formu SDB2.1. iletisim 0B4. Gorsel estekleme
°© KASIFLER h) Noktalama isaretlerine dikkat ederek okur. * Calisma kagidi SDB3.1. Uyum Okuryazarlik Zl_Jlrmecmde 031/1””'
Aslan: Bisiklet OKUMA b) Okudugu metindeki bilgiler ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar. * Ogrenci 6grenme bl I ece sorma, K
F :.anl.. I')s.' Ie IT.0.1.2. Okuduklari ile c) Okuyacadi metnin bagligindan ve gérsellerinden hareketle metnin dosyasi u ;nical gozme garki
estiva 'g inleme ilgili anlam olusturabilme |konusu hakkinda tahminde bulunur. ve Ie erieme
metni) c) Okudugu metindeki ydnergeleri uygular. soyleme,
IT.0.1.3. Okuduklarini Okudud in k bul sayllsmg ve
Szimleyebilme @) Okudugu metnin konusunu bulur. canlandirma yapma
< —— m gibi etkinliklerden ve
ic) Hece, sozciik ve climleler yazar. orsel eslestirme
IT.Y.1.1. Yazih anlatim ) Kisa metinler yazar. kartlarindan
becerilerini yonetebilme  [d) Verilen bir metni metne bakarak yazar. vararlanilir
e) S(_)_yle__nen sozcuk ve cumle_leru yazar. _ Etkinlikler yapilirken
b) Sozcik ve ciimlelerde eksik birakilan yerleri 6n bilgileri dogrultusunda 5grencilerin
t:rfﬁaar:ﬁlia zorlandiklar yerlerde
. . r. . ™
Y e - . - . onlara ipuglari verilir.
I{I'tlﬁégiﬁ:éa”nda icerik ) Dinledidi/izledigi veya okudugu bir metindeki olaylari olus sirasina gére pue
AZMA 5 kendi ifadeleriyle yazar.

If) Yazil anlatimlarini zenginlestirmek igin gorseller kullanir.
lg) Sectigi gorselden hareketle kisa bir metin yazar.

IT.Y.1.3. Yazma kurallarini
uygulayabilme

@) Anlamli ve kuralli climleler yazar.

) Harf, sozciik ve cimleler arasinda uygun bosluk birakir.
e) Anlamini bilmedigi s6zcigun anlamini gevrim igi veya basili
kaynaklardan arastirarak yazar.

If) Yazilarinda sozciikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.

h) Rakam ve sayilari kuralina uygun yazar.
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- UNITE/TEMA - iCERIK i o : . i . BELIiRLI GUN OKUL TEMELLI
SURE CERCEVESi OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI OGRENME KANITLARI PROGRAMLAR ARASI BILESENLER VE HAFTALAR FARKLILASTIRMA PLANLAMA
o SOSYAL -
KONU (iGERIK DUYGUSAL S ;
DERS - ; A o : : = = . iy = OKURYAZARLIK BELIRLI GUN VE OKUL TEMELLI
AY [HAFTA | conti UNITE / TEMA GERGEVESH) OGRENME GIKTILARI SUREG BILESENLERL OLGME VE DEGERLENDIRME B%gggmgi DEGERLER BECERILERT HAFTALAR FARKLILASTIRMA PLANLAMA
T:D.1.1. Dinlemefizlemeyi C; g:g:zmz Z:;Z!?r:lc?aa ;gr?ﬁr:n(:a;agé?llﬁflrrﬁak igin uygun zamanda s6z
/6netebilme g“r smay cin uyg
rD.1.2 If) Dinlediklerinde/izlediklerinde gegen olaylarin sonrasi hakkinda tahminde| 3 i
DINLEME |Dinledikleri/izledikleri ile ~[22/4NU™ Zenginlestirme
ilgili anlam olusturabilme g) Dinlediklerindeki/izlediklerindeki nesneleri fiziksel 6zelliklerine gore E)_ln|eYeC69|!IZ|EYe_C€
9 ustu siniflandirir. gi/okuyacadi metinle
liskili hikaye
IT.D.1.3. olusturma,
Dinlediklerini/izlediklerini |c) Dinledigi/izledigi metnin konusunu bulur. canlandirma yapma,
coziimleyebilme dijital araglardan
| orsel
[T.K.1.1. Konusmalarini b) Konusma sirasinda dinleyiciler ile goz temasi kurar. glantruarnmrga,osﬁ:]se
/Onetebilme c) Iletisim sirasinda uygun zamanda so6z alir. tasarlama, sunu
) Dinlediklerini/izlediklerini ifade ederken &n bilgilerini kullanir. hazirlama, yazarin
KONUSMA [T.K.1.2. Konusmalarinda |d) Gorselden/gérsellerden hareketle dinleyecegi/izleyecegi metin iletilerini sorgulama,
5 igerik olusturabilme hakkinda tahminde % Gozlem formu tartisma, metni
bulunur. - P lyeniden kurgulama
Performans gorevi S
s« - - o gibi etkinliklerle
. - IT.K.1.3. Konusma e Dereceli puanlama SDB1.1. Kendini OB1. Bilgi siirec zenginlestirilir
- g H 6. TEMA: MINIK kurallarini uygulayabilme d) Konusmalarinda s6zciikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir. lanahtan Tanima (Oz Okuryazarligi G zenginiestirilir,
| 8 E 10 KASIFLER _ - _ _ — [ Kontrol listesi Farkindalik D7. Estetik 0B2. Dijital Destekleme
gz - l¢) Okuyacagi metnin baslhgi ve gdrsellerini inceler. * Oz degerlendirme Becerisi) D14. Saygi Okuryazarlik Destekleme
a9 Astronot T.0.1.1. Okuma siirecini |, Kuralina uygun sesli ve sessiz okur. formu SDB2.1. Tletigim OB4. Gorsel g
- L lg) Anlagilabilir ve uygun bir hizda sesli okur. % Cal Kagid DB3.1 K Ik stirecinde oyun,
Snetebilme Galisma kagidi ISDB3.1. Uyum Okuryazarli

) Bir dizi kisa metin igerisinden segtigi metni okur.

* Ogrenci 6grenme
h) Noktalama isaretlerine dikkat ederek okur.

dosyasi

OKUMA b) Okudugu metindeki bilgiler ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.
[T.0.1.2. Okuduklari ile c) Okuyacagi metnin bagligindan ve gérsellerinden hareketle metnin
ilgili anlam olusturabilme |konusu hakkinda tahminde bulunur.

c) Okudugu metindeki yonergeleri uygular.
IT.0.1.3. Okuduklarini o .
bziimieyebilme @) Okudugu metnin konusunu bulur.
ITY.1.1. Yazili anlatim c) Hece, sqzcuk ve climleler yazar.
becerilerini yénetebilme 6) Kisa metinler yazar.
le) Soylenen sdzcilk ve ciimleleri yazar.
IT.Y.1.2. Yazilarinda icerik b) Soziuk ve culmlelerde eksik birakilan yerleri 6n bilgileri dogrultusunda
olusturabilme azarak tamamlar.
IYAZMA If) Yazill anlatimlarini zenginlestirmek igin gérseller kullanir.

IT.Y.1.3. Yazma kurallarini
uygulayabilme

@) Anlamli ve kuralli ciimleler yazar.

) Harf, sozciik ve climleler arasinda uygun bosluk birakir.

e) Anlamini bilmedidi s6zctgiin anlamini gevrim igi veya basili
kaynaklardan arastirarak yazar.

If) Yazilarinda sozciikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.

bilmece sorma,
bulmaca gézme sarki
ve tekerleme
soyleme,

sayisma ve
canlandirma yapma
gibi etkinliklerden ve
gorsel eslestirme
kartlarindan
yararlanilir.
Etkinlikler yapilirken
6grencilerin
zorlandiklar yerlerde
onlara ipuglari verilir.
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SURE UNIT%/ET:;“‘,E;EERIK OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI OGRENME KANITLARI PROGRAMLAR ARASI BILESENLER \?EI;II:# AGL:'; FARKLILASTIRMA o'ﬂk;fr:ku
o SOSYAL -
KONU (iGERIK DUYGUSAL S ;
AY [ HAFTA EATTS} UNITE / TEMA GERGEVESH) OGRENME GIKTILARI SUREG BILESENLERL OLGME VE DEGERLENDIRME OGRENME DEGERLER O'éggﬁﬂ%“( BEﬁiErﬁ&'\éVE FARKLILASTIRMA O'ﬁ&;fmku
BECERILERI
OKUL TEMELLI PLANLAMA*
. . . |c) Dinleme kurallarina uygun olarak dinler.
T...D.1.1._D|nleme/|zlemey| c) Dinleme esnasinda konusmaya dahil olmak igin uygun zamanda s6z
Onetebilme i
rD.1.2 If) Dinlediklerinde/izlediklerinde gegen olaylarin sonrasi hakkinda tahminde
: N bulunur. : :
DINLEME |Dinledikleri/izledikleriile |y < - T . A PR " Zenginlestirme
igili anlam olusturabilme (s)] IﬁlnIzdlklerlndekl/lzled|kler|ndek| nesneleri fiziksel 6zelliklerine gore Dinleyecedi/izleyece
siniflandirir. gi/okuyacagi metinle
liskili hikaye
B}Elg&?ﬁerini/iz|edik|erini ) Dinledigi/izledigi metnin konusunu bulur olusturma,
sztimleyebilm g 9 ' canlandirma yapma,
coziimleyebilme dijital araglardan
IT.K.1.1. Konugmalarini b) Konusma sirasinda dinleyiciler ile goz temasi kurar. yararlanma, gérsel
/6netebilme c) Iletisim sirasinda uygun zamanda soz alir. olusturma, oyun
1
) Dinlediklerini/izlediKlerini ifade ederken on bilgilerini kullanir. ;aaf:lsn":: 3;2;.;1
IT.K.1.2. Konugmalarinda (d) Gorselden/gorsellerden hareketle dinleyecedi/izleyecedi metin i
KONUSMA | = " o iletilerini sorgulama,
igerik olusturabilme hakkinda tahminde tartisma, metni
bulunur. * Gozlem formu . - I
. g ] 6. TEMA: MINiK K13, K *Performans gorevi . o Eg:'tt)ler Giindi (18 ;?;'gg?inkl;:{:g:z‘ma
| " E 644+ KASiFLER araliar onu§n|1a bil d) Konusmalarinda sézciikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir. * Dereceli puanlama SDB1.1. Kendini OB1. Bilgi siireg zenginlestirilir,
§ T3 urallarini uygulayabiime lanahtar [Tanima (Oz Okuryazarligi '
! e . e P . . .
an Biiyiileyici Biiyiiteg le) Okuyacagji metnin bagligi ve gérsellerini inceler. * Kontrol listesi Farkindalik D7. Estetik  0B2. Dijital Destekleme
_|f) Kuralina uygun sesli ve sessiz okur. * Oz degerlendirme Becerisi) D14. Saygi Okuryazarlk Destekleme
[-O.1.1. Okuma stirecini asilabili bir hizda sesli ok formu SDB2.1. Iletigim 0B4. Gorsel O e
Snetebilme 9) Anlagilabilir ve uygun bir hizda sesli okur. - ¥ Cal Kagid SDB3.1. U ok 1k Turk Dinyasi ve |[stirecinde oyun,
§) Bir dizi kisa metin igerisinden sectigi metni okur. ) Galisma kagidi -1 Uyum uryazarlt Topluluklari bilmece sorma,
h) Noktalama isaretlerine dikkat ederek okur. Ogrenci 8grenme Haftasi bulmaca gozme sarki

dosyasi

OKUMA b) Okudugu metindeki bilgiler ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.
[T.0.1.2. Okuduklari ile c) Okuyacagi metnin bagligindan ve gorsellerinden hareketle metnin
ilgili anlam olusturabilme |konusu hakkinda tahminde bulunur.

c) Okudugu metindeki yoénergeleri uygular.
IT.0.1.3. Okuduklarini o .
coziimleyebilme @) Okudugu metnin konusunu bulur.
Y11, Yazih anlatim Hece, sozcgk ve cimleler yazar.
L . ) Kisa metinler yazar.
becerilerini yonetebilme - P . .
le) Soylenen sozciik ve ciimleleri yazar.
T.Y.1.2. Yazlarinda icerik b;zsacgiutl;;/qeagl;nrlelerde eksik birakilan yerleri 6n bilgileri dogrultusunda
YAZMA plusturabilme If) Yazil anlatimlarini zenginlegtirmek igin gérseller kullanir.

IT.Y.1.3. Yazma kurallarini
uygulayabilme

@) Anlamli ve kuralli ciimleler yazar.

) Harf, sozciik ve climleler arasinda uygun bosluk birakir.

le) Anlamini bilmedigi s6zctgtin anlamini gevrim igi veya basili
kaynaklardan arastirarak yazar.

If) Yazilarinda sozciikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.

ve tekerleme
sdyleme,

sayisma ve
canlandirma yapma
gibi etkinliklerden ve
gorsel eslestirme
kartlarindan
lyararlanilir.
Etkinlikler yapilirken
6grencilerin
zorlandiklar yerlerde
onlara ipuglari verilir.
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BELIRLi GUN

OKUL TEMELLI

If) Yazil anlatimlarini zenginlestirmek icin gérseller kullanir.

IT.Y.1.3. Yazma kurallarini
uygulayabilme

@) Anlamli ve kuralli ciimleler yazar.

) Harf, sozciik ve climleler arasinda uygun bosluk birakir.

e) Anlamini bilmedigi s6zctgiin anlamini gevrim igi veya basili
kaynaklardan arastirarak yazar.

If) Yazilarinda sozciikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.

SURE CERCEVESi OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI OGRENME KANITLARI PROGRAMLAR ARASI BILESENLER VE HAFTALAR FARKLILASTIRMA PLANLAMA
SOSYAL -
KONU (ICERIK DUYGUSAL o1 i :
DERS - ; A o : : = = . iy = OKURYAZARLIK BELIRLI GUN VE OKUL TEMELLI
SAATE UNITE / TEMA GERGEVESH) OGRENME GIKTILARI SUREG BILESENLERL OLGME VE DEGERLENDIRME B(E(éggﬂl\égi DEGERLER BECERILERT HAFTALAR FARKLILASTIRMA PLANLAMA
IT.D.1.1. Dinlemefizlemeyi c) Dinleme kurallarina uygun olarak dinler.
'('.jn.et.et;ilme 4 ) Dinleme esnasinda konusmaya dahil olmak igin uygun zamanda s6z
alir.
rD.1.2 If) Dinlediklerinde/izlediklerinde gegen olaylarin sonrasi hakkinda tahminde|
: L bulunur. i i
DINLEME |Dinledikleri/izledikleriile o\ . S T . A L " Zenginlestirme
igili anlam /olusturabilme g) Dinlediklerindeki/izlediklerindeki nesneleri fiziksel 6zelliklerine gére Dinleyecedi/izleyece
siniflandinr. gi/okuyacagi metinle
D13 iliskili hikaye
L P . olusturma,
DlllnIFd|kIer|n.|/|zIed|kIer|n| c) Dinledigi/izledigi metnin konusunu bulur. canlandirma yapma,
cdziimleyebilme dijital araglardan
[T.K.1.1. Konusmalarini b) Konusma sirasinda dinleyiciler ile goz temasi kurar. lyararlanma, gorsel
/onetebilme c) Iletisim sirasinda uygun zamanda soz alir. olusturma, oyun
tasarlama, sun
) Dinlediklerini/izlediklerini ifade ederken on bilgilerini kullanir. hazriama. yazarn
KONUSMA [T.K.1.2. Konusmalarinda |d) Gorselden/gérsellerden hareketle dinleyecegi/izleyecedi metin iletilerini s,orgulama
5 icerik olusturabilme hakkinda tahminde leart: tni !
v ~x sma, metni
bulunur. Gzlem formu lyeniden kurgulama
- [T-K.1.3. Konusma szciikleri veri :PSQZEE?"SU?SE%L SDB1.1. Kendini OB1. Bilgi Orman Haftasi  lgibi etkinliklerle
.. 6. TEMA: MINIK kurallanni uvaulavabilme d) Konusmalarinda sézciikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir. p RO -oilgi (21-26 Mart) siireg zenginlestirilir,
iy s KASIFLER ygulay: lanahtari [Tanima (Oz Okuryazarligi
£ 2w| 10 e) Okuyaca§i metnin bagligi ve gorsellerini inceler. " Kontrol listesi Farkindalik  D7. Estetik  0B2. Dijital Kitiphaneler  |Destekleme
=g N TEKNOFEST'e - 0.1.1. Okuma siirecini If) Kuralina uygun sesli ve sessiz okur. Oz degerlendirme Becerisi) B D14. Saygi Okurya;arllk Haftasi (Mart Destekleme
~F Gidiyoruz Snetebiime ) Anlasilabilir ve uygun bir hizda sesli okur. iormu ~ SDB2.1. Iletisim OB4. Gorsel ayinin son stirecinde oyun,
) Bir dizi kisa metin igerisinden segtigi metni okur. s« Qoav'lsmé I_(_avg|d| SDB3.1. Uyum Okuryazartk pazartesi gininl [bilmece sorma,
h) Noktalama isaretlerine dikkat ederek okur. " grenci ogrenme icine alan hafta) |bulmaca ¢ozme sarki
OKUMA b) Okudugu metindeki bilgiler ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar. osyasi ve tekerleme
[T.0.1.2. Okuduklari ile c) Okuyacagi metnin bagligindan ve gérsellerinden hareketle metnin sdyleme,
lgili anlam olugturabilme  [konusu hakkinda tahminde bulunur. sayisma ve
c) Okudugu metindeki yonergeleri uygular. canlandirma yapma
IT.0.1.3. Okuduklarini o . gibi etkinliklerden ve
bziimieyebilme @) Okudugu metnin konusunu bulur. Gorsel eslestirme
c) Hece, sozciik ve climleler yazar. kartlarindan
gg((:.elr.ille.rl\aim(li::tlggm e c) Kisa metinler yazar. yararlanilir,
Y le) Soylenen sozcilk ve ciimleleri yazar. Etkinlikler yapilirken
b) Sézciik ve ciimlelerde eksik birakilan yerleri én bilgileri dogrultusunda 6grencilerin
IT.Y.1.2. Yazilarinda igerik |yazarak zorland_lklan yerler.Qe
AZMA olusturabilme tamamlar. onlara ipuglari verilir.
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- UNITE/TEMA - iCERIK i o : . i . BELIiRLI GUN OKUL TEMELLI
SURE (;ER(;EVESi OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI OGRENME KANITLARI PROGRAMLAR ARASI BILESENLER VE HAFTALAR FARKLILASTIRMA PLANLAMA
o SOSYAL -
KONU (iGERIK DUYGUSAL S ;
AY [ HAFTA EATT‘(} UNITE / TEMA GERGEVESH) OGRENME GIKTILARI SUREG BILESENLERL OLGME VE DEGERLENDIRME OGRENME DEGERLER O'éggéﬂ%m BEﬁiErﬁ&’\éVE FARKLILASTIRMA Oﬁﬁgfxﬁku
BECERILERI
2. DONEM ARA TATILI: 31 Mart -04 Nisan
T D.1.2 If) Dinlediklerinde/izlediklerinde gegen olaylarin sonrasi hakkinda tahminde|
Dinledikleri/izledikleri e [21UnY"
g . §) Dinlediklerindeki/izlediklerindeki nesneleri fiziksel 6zelliklerine gore
ilgili anlam olusturabilme sniflandirir.
: - Zenginlestirme
DINLEME D13 Dinleyecegi/izleyece
et gi/okuyacadi metinle
Dinlediklerini/izlediklerini  [c) Dinledigi/izledigi metnin konusunu bulur. ﬁilékiliur&],ikéy% !
icozlimleyebilme olusturma,
canlandirma yapma,
IT.K.1.1. Konugmalarini b) Konusma sirasinda dinleyiciler ile goz temasi kurar. Sg:,ﬁ:r:amg;arggge'
/Onetebilme c) Iletisim sirasinda uygun zamanda so6z alir. olusturma ’oyun
) Dinlediklerini/izlediklerini ifade ederken 6n bilgilerini kullanir. tasarlama, sunu
KONUSMA [T.K.1.2. Konusmalarinda [d) Gérselden/gérsellerden hareketle dinleyecegi/izleyecegdi metin hazirlama, yazarin
igerik olusturabilme hakkinda tahminde iletilerini sorgu!ama,
—_— bulunur. * Gozlem formu f,ae:ﬁ?: lkTthLr:llama
.K.1.3. Konusma PP *Performans gérevi eniden k
. d) Konusmalarinda sozctikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir. errormans gore:
£ kurallarini uygulayabilme _ i _ __ * Dereceli puanlama  [SDB1.1. Kendini OB1. Bilgi gibi e"k";"‘f'rﬁ”et. i
z| & 8 6. TEMA: MINiK ) Okuyacadi metnin bashi ve gérsellerini inceler. lanahtari Tanima (6z Okuryazarligi sureg zenginiestitiir,
<5z KASIFLER irecini I Kuralina uygun sesli ve sessiz okur. * Kontrol listesi Farkindalik D7. Estetik  |OB2. Dijital
% 2 10 IT.0.1.1. Okuma stirecini L ; ) N Destekleme
=T L . g) Anlagilabilir ve uygun bir hizda sesli okur. * Oz degerlendirme Becerisi) D14. Saygi Okuryazarlik
z - Onetebilme B o RS o ) . Destekleme
N Gokyiizii Okulu 9) Bir dizi kisa metin icerisinden sectigi metni okur. formu SDB2.1. Iletisim 0B4. Gorsel —
) h) Noktalama isaretlerine dikkat ederek okur. * Calisma kagidi SDB3.1. Uyum Okuryazarlik zylfecmde oyun,
OKUMA b) Okudugu metindeki bilgiler ile 6n bilgileri arasinda baglant kurar. * Ogrenci dgrenme limece sorma,
[T.0.1.2. Okuduklari ile  |c) Okuyacadi metnin bagligindan ve gérsellerinden hareketle metnin dosyasi bulmaca gozme sarki
lgili anlam olusturabilme [konusu hakkinda tahminde bulunur. |ve tekerleme
) Okudugu metindeki yonergeleri uygular. soyleme,
IT.0.1.3. Okuduklarini o . sayisma ve
- - @) Okudugu metnin konusunu bulur. canlandirma yapma
ozimeyeblime c) Hece, sozciik ve cimleler yazar gibi etkiniiklerden ve
IT.Y.1.1. Yazih anlatim ‘e yazar. gorsel eslestirme
becerilerini ydnetebilme c) Kisa metinler yazar. kartlarindan
le) Sdylenen sozciik ve cumleleri yazar. \ararlanili
T.Y.1.2. Yazlarinda icerik b) Sézciik ve climlelerde eksik birakilan yerleri 6n bilgileri dogrultusunda Etkinlikler yapilirken
. azarak tamamlar. -~ ileri
olusturabilme Yazili anlatiml inlestirmek icin gorseller kull 6grencilerin
YAZMA If) Yazil anlatimlarini Z.?ngm estirmek igin gérseller kullanir. zorlandiklart yerlerde
@) Anlamli ve kuralll climleler yazar. onlara ipuglari verilir.
) Harf, sozciik ve climleler arasinda uygun bosluk birakir.
IT.Y.1.3. Yazma kurallarini [e) Anlamini bilmedigi s6zctgin anlamini gevrim igi veya basili
uygulayabilme kaynaklardan arastirarak
azar.
If) Yazilarinda sézciikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.
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[T.Y.1.3. Yazma kurallarini
luygulayabilme

@) Anlamli ve kuralli ciimleler yazar.

d) Harflerin bilyik yazilisini yerinde kullanir.

le) Anlamini bilmedidi sozciigiin anlamini gevrim igi veya basili kaynaklardan arastirarak yazar.
If) Yazilarinda stzciikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.

l) Yazismalarinda mesajlarini aik ve anlasilir sekilde ifade eder.

i) Yazilarinda harf, sozcilk ve satirlar arasinda uygun bosluk birakir.

i) Soru edatini (mi, mi) kuralina uygun yazar.

k) Yazilarinda noktalama isaretierini (nokta, kesme isareti, soru iareti, virgill, iinlem)
lkuralina uygun kullanir.

[T.Y.1.4. Yazma sirecini
[degerlendirebilme

la) Yazilarinda hatalarini bulur.
Ib) Yazilarinda belirledigi hatalan dizeltir.

[c) Yazilarindaki uygun davraniglan sonraki yazilarina aktarr.

- UNITE/TEMA - iCERIK i o : . i . BELIiRLI GUN OKUL TEMELLI
SURE = OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI OGRENME KANITLARI PROGRAMLAR ARASI BILESENLER FARKLILASTIRMA
CERCEVESI ¢ ¢ S S VE HAFTALAR $ PLANLAMA
SOSYAL -
KONU (ICERIK DUYGUSAL iort ] :
AY | HAFTA EAT‘I’SI UNITE / TEMA CERCEVESI) OGRENME CIKTILARI SUREG BILESENLERL OLCME VE DEGERLENDIRME OGRENME DEGERLER O'éggﬁﬂ%“( BEﬁEﬁf&’;‘zVE FARKLILASTIRMA O'ﬁ&;ﬂ"&ku
BECERILERL
Ib) Dinleyeceklerini/izleyeceklerini amacina uygun olarak seger.
[T.D.1.1. Di izlemeyi yo ) Dinleme kurallarina uygun olarak dinler.
) Dinleme esnasinda konusmaya dahil olmak igin uygun zamanda stz alir.
lc) Gorselden/gérsellerden hareketle dinleyecegi/izleyecedi metin hakkinda tahminde
ibulunur.
Ic) Dinlediklerini yasanti ve 6n bilgileriyle karsilastirarak gikarimda bulunur.
[T.D.1.2. Di iileilgili fe) Di inde gegen olaylarin 6ncesi hakkinda tahminde bulunur.
lanlam olusturabilme ) Dinlediklerinde/izlediklerinde gegen olaylarin sonrasi hakkinda tahminde bulunur.
. la) Dinlediklerindeki/izlediklerindeki iletileri dogruluk, gercekiik agisindan 6n bilgileriyle
DINLEME Iarsilastir.
14) Dinlediklerindeki/izlediklerindeki nesneleri fiziksel 6zelliklerine gre siniflandirir.
r.D.1.3. Di Ic) Dinledigi/izledigi metnin konusunu bulur. . R
ety m Di i metindeki iletilerin benzerliklerini belirler. Zengmlestlrme
d) Dinledigindeki/izledigindeki stylem ve gérsel arasindaki iliskiyi belirler. Dinleyecedi/izleyece
IT.D.1.4. Dinlemefizleme siirecini [a) Dinleme/izleme siirecindeki hatalarin belirler. g‘l/o}guy'atiagl metinle
biegerion drebime drecint Ib) Dinlemesinde/izlemesinde belirledigi hatalarini diizeltir. iliskili hikaye
) Di indeki/i indeki uygun ini sonraki di aktarir.
olugturma,
[2) Konunun 6zelligine gore konusma dslubunu belirler. icanlandirma yapma,
[T.K.1.1. Konusmalarini yonetebilme ) Iletisim sirasinda uygun zamanda soz alir.
Q) selamlagma ve hitap ile ilgili ifadeler kullanir. dl]lta| araglardan
le) Konusmalarinda get,‘er: ne?nekI:ri‘ fiziksel 6zelliklerine gif)lre ;arguastmr. yarar|anmal g('jrse|
’ inda nesneleri fiziksel gére siniflandirir.
[c2. Konusmalarinda lgerik ) Sz iletisimde kabul etmedidi konulara iliskin Gnerilerde bulunur. olusturma, oyun
[olusturabilme i) Dinleyicilere ne anlatacagini dikkate alarak konusur. tasarlama, sunu
KONUSMA Lervert. hazirlama, yazarin
[T.K.1.3. Konusma kurallarini le) Konugmalarini mimiklerle destekler. letilerini sorgulama,
luygulayabilme Konusmalarini desteklemek igin beden dilini kullanir. ' Gozlem formu SDB1.1. Igendini tartl_sma, metni
[k L4, Konuem N [2) Konusmasindaki hatalarini fark eder. *Performans gorevi [Tanima (Oz yeniden kurgulama
logerondrebima e Ib) Konusmasinda fark ettigi hatalari diizeltir. c Farkindalk - gibi etkinliklerle
c 7.TEMA: geriencirebime ) olumly 1 sonraki aktarr. * Dereceli puanlama 5 . OB1. Bilgi - inlestirili
g 8 ATALARIMIZIN o) Okuyacag: metrin basiGr ve gorsellein inceler anahtar: eceris) b7 Estetik  [Okuryazarlid sres zenginiestirtir,
Z| e = : " ) Kuralina uygun sesli ve sessiz okur. « . . ISDB1.2. Kendini
g s 10 IZLERI [T.0.1.1. Okuma siirecini yonetebilme |g) Anlasilabilir ve uygun bir hizda sesli okur. Kontrol listesi Dizenleme (Oz D14. Saygi 0B2. Dijital Destekleme
DT 6) Bir dizi kisa metin icerisinden sectigi metni okur. * Oz degerlendirme u D16 Okuryazarlik
Z|g . Ih) dikkat ederek okur. Diizenleme i - Destekleme
N Aybek: Cirit o) Metni okurken on bilgilerini kullanr. ormu Becerisi) sorumluluk  (0B4. Gorsel siirecinde oyun
- (Dinleme metni) Tl'o'tl'f'bﬂ:d”k'a” flelgili anlam | 5y yacadii metnin bashigindan ve gorsellerinden hareketie metnin konusu hakkinda tahminde bulunur. * Calisma kagidi SDB2.1 Okuryazarlik bilmece sorma !
[olusturabiime ) Okudugu metindeki yonergeleri uygular. b Ogrenci 6§renme  SUb~s. L. 1ima,
OKUMA Lletisim bulmaca gézme sarki
dosyasl
[T.0.1.3. Okuduklarini géziimleyebilme - fa) Okudugu metnin konusunu bulur. SDB3.1. Uyum ve tekerleme
soyleme,
;‘?Ll;“'a'r?kg;z :‘j’e‘lir'éil’f:;ede" ) Okudugu ortamin fiziksel 6zelliklerini agiklar. sayisma ve
gozden gee canlandirma yapma
o [a) Okuma siirecindeki hatalarini belirler. ibi etkinli
Z'? b S.k“g]a slirecini Ib) Okuma siirecinde belirledigi hatalari dizeltir. Q'P' etklnllklgrden ve
egerlendirebilme lc) Okuma siirecindeki olumlu davranislarini sonraki okumalarina aktarir. gorsel eglestirme
) Hece, sozcik ve cimleler yazar. kartlarindan
[T.Y.1.1. Yazili anlatim becerilerini ) Kisa metinler yazar.
lyonetebilme le) Soylenen sozciik ve ciimleleri yazar. yararlanilir,
) Yazismalarini selamlasma ve hitap ifadeleriyle baslatir. Etkinlikler yapilirken
s cimel S braliar verler on CigleT doBra] - o -
lja)n?:rznc\:r Ve ciimlelerde eksik birakilan yerleri on bilgileri dogrultusunda yazaral sgrencilerin
c; :az\:ann;karsldakinin ilelti\er;nd:nIyola"gwrlarak devamk:m:'ir. zorlandiklar yerlerde
) Yazilarinda gegen nesneler fiziksel czelliklerine gre karsilastirir. . L
[T+Y-1.2. Yazllarinda icerik olusturabilme |3 v 1aringa nesneleri fiziksel zelliklerine gore siniflandirr. onlara ipuglari verilir.
) Yazili anlatimlarini zenginlestirmek igin gérseller kullanir.
14) Muhatabina ne yazacagini dikkate alarak yazma calismalari yapar.
YAZMA Ih) Yazilarinda benzetmelere yer verir.
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[T.Y.1.3. Yazma kurallarini
luygulayabilme

d) Harflerin biiyik yazilisini yerinde kullanir.

azar.
If) Yazilarinda sozciikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.

lo) Yazismalarinda mesajlarini agik ve anlasilir sekilde ifade eder.

i) Yazilarinda harf, sozciik ve satirlar arasinda uygun bosluk birakir.
) Soru edatini (mi, mi) kuralina uygun yazar.

lkuralina uygun kullanir.

le) Anlamini bilmedigji s6zciigin anlamini cevrim igi veya basili kaynaklardan arastirarak

k) Yazilarinda noktalama isaretlerini (nokta, kesme isareti, soru isareti, virgi, Gnlem)

[T.Y.1.4. Yazma sirecini
[degerlendirebilme

la) Yazilarinda hatalarini bulur.
Ib) Yazilarinda belirledigi hatalan dizeltir.

[c) Yazilarindaki uygun davraniglan sonraki yazilarina aktarr.

5 UNITE/TEMA - ICERIK g - ; ; g ; BELIRLI GUN OKUL TEMELLI
SURE (;/ER(;EVESic OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI OGRENME KANITLARI PROGRAMLAR ARASI BILESENLER VE HAFTALAR FARKLILASTIRMA PLANLAMA
SOSYAL -
KONU (ICERIK DUYGUSAL o1 i :
AY | HAFTA | DERS UNITE / TEMA CERCEVESI) OGRENME CIKTILARI SUREG BILESENLERL OLCME VE DEGERLENDIRME OGRENME DEGERLER OKURYAZARLIK BELIRLI GUN VE FARKLILASTIRMA OKUL TEMELLL
SAATI BECERILERT BECERILERI HAFTALAR PLANLAMA
Ib) Dinleyeceklerini/izleyeceklerini amacina uygun olarak seger.
[T.D.1.1. Di izlemeyi yo ) Dinleme kurallarina uygun olarak dinler.
) Dinleme esnasinda konusmaya dahil olmak igin uygun zamanda stz alir.
Ic) Gorselden/gérsellerden hareketle dinleyecegi/izleyecedi metin hakkinda tahminde
Ic) Dinlediklerini yasanti ve 6n bilgileriyle karsilastirarak gikarimda bulunur.
T"D'l'z" D‘C‘Edg.(l‘e"/ulemkle” fle lgil le) Dinlediklerinde/izlediklerinde gegen olaylarin 6ncesi hakkinda tahminde bulunur.
faniam olusturabilme ) Dinlediklerinde/izlediklerinde gegen olaylarin sonras hakkinda tahminde bulunur.
: la) Dinlediklerindeki/izlediklerindek iletileri dogruluk, gerceklik agisindan 6n bilgileriyle karsilastirir.
DINLEME 18) Dinlediklerindeki/izlediklerindeki nesneleri fiziksel 6zelliklerine gére siniflandirir.
r.D.1.3. Di Ic) Dinledigi/izledigi metnin konusunu bulur. . R
e n Di §i metindeki iletilerin benzerliklerini belirler. Zenginlestirme
d) Dinledigindeki/izledigindeki stylem ve gérsel arasindaki iliskiyi belirler. Dinleyecedi/izleyece
IT.D.1.4. Dinlemefizleme siirecini [a) Dinleme/izleme siirecindeki hatalarin belirler. g‘l/o}guy'atiagl metinle
biegerion drebime drecint Ib) Dinlemesinde/izlemesinde belirledigi hatalarini diizeltir. iliskili hikaye
) Di indeki/i indeki uygun sonraki di aktarir.
olusturma,
[2) Konunun 6zelligine gore konusma dslubunu belirler. icanlandirma yapma
[T.K.1.1. Konusmalarini yonetebilme ) Iletisim sirasinda uygun zamanda soz alir. !
Q) selamlagma ve hitap ile ilgili ifadeler kullanir. dl]lta| araglardan
le) Konusmalarinda get,‘er: ne?nekI:ri‘ fiziksel 6zelliklerine gif)lre ;arguastmr. yarar|anmal g('jrse|
. inda nesneleri fiziksel gére siniflandirir.
Zi:'tllﬁa'g&‘:wa'a”"da icerik 5) Szl iletisimde kabul etmedigi konulara iliskin énerilerde bulunur. olusturma, oyun
5 i) Dinleyicilere ne anlatacagin dikkate alarak konusur. tasarlama, sunu
KONUSMA Yer verir. hazirlama, yazarin
[T.K.1.3. Konusma kurallarini le) Konusmalarini mimiklerle destekler. iletilerini sorgulama,
luygulayabilme Konusmalarini desteklemek igin beden dilini kullanir. . - ltartisma, metni
* Gozlem formu SDB1.1. Kendini I5ma,
[2) Konusmasindaki hatalarini fark eder. % P A yeniden kurgulama
[T.K.1.4. Konusma silrecini o) K ia fark et hacaian dizell Performans gorevi [Tanima (Oz S
ldegerlendirebiime ) Konusmasinda fark ettigi hatalan diizeltir. « N L g|b| etkinliklerle
- 7.TEMA: o) olumly 1 sonraki aktarr. Dereceli puanlama Farkindalk OB1. Bilgi Siirec zenginlestirilir
w3 . . le) Okuyacad! metnin baslid ve gorsellerini inceler. lanahtan Becerisi) D7. Estetik Okuryazarligi . G zenginlestirilir,
Z £z ATALARIMIZIN ) Kuralina uygun sesli ve sessiz okur. « o . Ulusal Egemenlik
| s 10 iZLERL [T.0.1.1. Okuma siirecini ybnetebilme |g) Anlaslabilir ve uygun bir hizda sesli okur. Kontrol listesi SDB1.2. Kendini|D14. Sayg 0B2. Dijital Ve Cocuk Bayrami [Destekleme
E T 2 E; Bir dizi kisa metin igerisci‘nsken sedCtiQLm:tm okur. * Oz degerlendirme Diizenleme (Oz |D16. Okuryazarlik (23 Nisan) Y Destokd
y ikkat ederek okur. . o 1san estekleme
-y Bayrak it okrken on bigier kul ormu Diizenleme Sorumluluk OB4. Gérsel siirecinde oyun
la) Metni okurken 6n bilgilerini kullanir. Ax L
N lif':dfa'bﬂ::”“a” flelgili anlam | 5y yacadil metnin basligindan ve gorsellerinden hareketie metnin konusu hakkinda tahminde bulunur. * Calisma kagidi Becerisi) Okuryazarlik bilmece sorma !
g ) Okudugu metindeki yonergeleri uygular. * Ogrenci dgrenme SDB2.1. iletisim bimaca 6zmé "
OKUMA dosyasi SDB3.1. Uyum ¢ sa
[T.0.1.3. Okuduklanni g6ziimleyebilme - fa) Okudugu metnin konusunu bulur. ve tekerleme
soyleme,
;‘?Ll;“'a'r?kg;z :‘j’e‘lir'éil’f:;ede" ) Okudugu ortamin fiziksel 6zelliklerini agiklar. saylsma ve
g geg canlandirma yapma
R [a) Okuma siirecindeki hatalarini belirler. S
[fo:o- Okuma surecini Ib) Okuma siirecinde belirledii hatalarini diizeltir. gibi etkiniiklerden ve
egerlendirebilme lc) Okuma siirecindeki olumlu davranislarini sonraki okumalarina aktarir. gorsel eglestirme
) Hece, sozcik ve cimleler yazar. kartlarindan
[T.Y.1.1. Yazil anlatim becerilerini ) Kisa metinler yazar.
lyonetebilme le) Soylenen sozciik ve ciimleleri yazar. yararlanilir,
) Yazismalarini selamlasma ve hitap ifadeleriyle baslatir. Etkinlikler yapilirken
Ib) Stzciik ve cumelerde eksik birakilan yerleri 6n bilgiler dogrultusunda yazarak tamamiar. o Jleri
) Yazilarini arsidakinin iletilerinden yola gikarak devam ettirir. 6grencilerin
v 12, vaztara ol i Z))‘\({azulann%a gegenlnespelkesri ‘f\’ziks"e:dazelliklerme gbﬂre k§r§lla§tlrlr. izorlandiklar yerlerde
Y.1.2. Yazlarinda igerik olusturabilme [d) Yazilarinda nesneleri fiziksel ézelliklerine gére siniflandirir. . L
) Yazili anlatimlarini zenginlestirmek icin gorseller kullanir. onlara ipuglari verilir.
14) Muhatabina ne yazacagini dikkate alarak yazma calismalari yapar.
Ih) Yazilarinda yer verir.
YAZMA [2) Anlamii ve kuralli cimleler yazar.
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[T.Y.1.3. Yazma kurallarini
luygulayabilme

d) Harflerin bilyiik yazilisini yerinde kullanir.
le) Anlamini bilmedigi sozciigiin anlamini gevrim igi veya basili kaynaklardan arastirarak
azar.

) Yazilarinda sozciileri yerinde ve anlamina uygun kullanir.
l) Yazismalarinda mesajlarini aik ve anlasilir sekilde ifade eder.
i) Yazilarinda harf, sozcilk ve satirlar arasinda uygun bosluk birakir.

i) Soru edatini (mi, mi) kuralina uygun yazar.
k) Yazilarinda noktalama isaretlerini (nokta, kesme isareti, soru isareti, virgiil, inlem)
lkuralina uygun kullanir.

[T.Y.1.4. Yazma sirecini
ldegerlendirebilme

la) Yazilarinda hatalarini bulur.
Ib) Yazilarinda belirledigi hatalan dizeltir.
) Yazilarindaki uygun davranislan sonraki yazilarina aktarir.

- UNITE/TEMA - iCERIK i o : . i . BELIiRLI GUN OKUL TEMELLI
SURE B OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI OGRENME KANITLARI PROGRAMLAR ARASI BILESENLER FARKLILASTIRMA
CERCEVESI ¢ ¢ S S VE HAFTALAR $ PLANLAMA
SOSYAL -
KONU (ICERIK DUYGUSAL o1 i :
AY | HAFTA | DERS UNITE / TEMA CERCEVESI) OGRENME CIKTILARI SUREG BILESENLERL OLCME VE DEGERLENDIRME OGRENME DEGERLER OKURYAZARLIK BELIRLI GUN VE FARKLILASTIRMA OKUL TEMELLL
SAATI BECERILERT BECERILERI HAFTALAR PLANLAMA
Ib) Dinleyeceklerini/izleyeceklerini amacina uygun olarak seger.
[T.D.1.1. Di i vi o ) Dinleme kurall; uygun olarak dinler.
lc) Dinleme esnasinda konusmaya dahil olmak igin uygun zamanda s6z alir.
Ic) Gérselden/gérsellerden hareketle dinleyecegi/izleyecedi metin hakkinda tahminde
ibulunur.
Ic) Dinlediklerini yasanti ve 6n bilgileriyle karsilastirarak gikarimda bulunur.
[T.D.1.2. Di iileilgili fe) Di inde gegen olaylarin 6ncesi hakkinda tahminde bulunur.
fanlam olusturabilme ) Dinlediklerinde/izlediklerinde gegen olaylarin sonrasi hakkinda tahminde bulunur.
) lg) Dinlediklerindeki/izlediklerindeki iletileri dogruluk, gergeklik agisindan 6n bilgileriyle
DINLEME karsilastrir.
3) Dinlediklerindeki/izlediklerindeki nesneleri fiziksel dzelliklerine gore siniflandirir.
Ic) Dinledigi/izledigi metnin konusunu bulur. . .
[[D:13. D b Di iGi metindeki iletilerin benzerliklerini belirler. Zenginlestirme
d) Dinledigindeki/izledigindeki sdylem ve gérsel arasindaki iliskiyi belirler. Dinleyecegi/izleyece
gi/okuyacagi metinle
la) Dinleme/izleme stirecindeki hatalarini belirler. g o A
Z'?'“' Dinlemefizleme sirecini Ib) Dinlemesinde/izlemesinde belirledigi hatalarini diizeltir. iliskili hikaye
legerlendirebilme ! ez o€ e -
c) DI uygun 1ni sonraki aktarir. olusturma,
[a) Konunun Gzelligine gore konusma Gslubunu belirler. canlandirma yapma,
[T.K.1.1. Konusmalarini yonetebilme ) Iletisim sirasinda uygun zamanda soz alir. dijital lard
o) selamlasma ve hitap ile ilgili ifadeler kullanir. jJital araglardan
le) Konusmalarinda gegen nesneleri fiziksel ozelliklerine gore karsilastiir. lyararlanma, gorsel
P inda nesneleri fiziksel & ine gore g
[c-2. Konusmalarindagerik ) oz iletisimde kabul etmedigi konulara liskin Gnerilerde bulunur. olusturma, oyun
[olusturabilme i) Dinleyicilere ne anlatacagini dikkate alarak konusur. tasarlama, sunu
KONUSMA e hazirlama, yazarin
[T.K.1.3. Konusma kurallarini le) Konusmalarini mimiklerle destekler. letilerini sorgulama,
luygulayabilme Konusmalarini desteklemek igin beden dilini kullanir. . - ttartisma, metni
* Gozlem formu SDB1.1. Kendini Z ,k |
4] 7.TEMA: IT.K.1.4. Konusma sirecini [2) Konusmasindaki hatalarini fark eder. *Performans gorevi [Tanima (Oz [veniden Kurguiama
7)) = logerond b5| Ib) Konusmasinda fark ettidi hatalar diizeltir. . - gibi etkinliklerle
g ] ATALARIMIZIN legerlendirebilme o) olumlu 1 sonraki aktanir. * Dereceli puanlama Farkindalik OB1. Bilgi Stirec zenginlestirilir
§ g E IZLERI e))KOkulvaoaél metnin I?asl@l ve gbLseHerini inceler. lanahtari Becerisi) D7. Estetik Okuryazarligi Emek ve G zenginies !
uralina uygun sesli ve sessiz okur. A - -
. £ < 10 [T.0.1.1. Okuma siirecini yonetebilme  [g) Anlasilabilir ve uygun bir hizda sesli okur. * Kontrol ||5tes{ SI?Bl.Z. Kendini|D14. Sayg 0B2. Dijital Dayanisma Gunu Destekleme
=< < Babamin Oyuncak 9) Bir dizi kisa metin igerisinden sectigi metni okur. * Oz degerlendirme Diizenleme (Oz |D16. Okuryazarlik 1
R 3 Ih) dikkat ederek okur. s . Destekleme
G Sandigi . etni okurken on biglerin kul formu Diizenleme ISorumluluk OB4. Gorsel Mayis) siirecinde oyun
B4 la) Metni okurken 6n bilgilerini kullanir. « Ax - ,
z @ ;'3 'tldfa'bﬂ:f”k'a” flelgili anlam | 54 yacagil metnin basligindan ve gorsellerinden hareketie metnin konusu hakkinda tahminde bulunur. Qillsma_ lfig'd' Becerisi) B (Okuryazarlik bilmece sorma
N Bayramlasma OKUMA 5 ) Okudugu metindeki yonergeleri uygular. * Ogrenci 6grenme SDB2.1. Iletisim bulmaca gﬁzmé sarks
dosyas! SDB3.1. Uyum
IT.0.1.3. Okuduklarni gbziimleyebilme  [a) Okudugu metnin konusunu bulur. ve tekerleme
[r.0.1.4. Ok thi ed soyleme,
it gg;z:”g’:;‘r’;ifmée N la) Okudugu ortamin fiziksel ézelliklerini agiklar. sayisma ve
A [2) Okuma sirecindeki hatalarini belirler. canlandirma yapma
[T.0.1.5. Okuma siirecini o o N
" o Ib) Okuma stirecinde belirledigi hatalarini dizeltir. ihi inli
[degerlendirebime ) Okuma stirecindeki olumlu davranislarint sonraki okumalarina aktarir. gibi etkinliklerden ve
) Hece, sbzcik ve cimleler yazar. gorsel eglestirme
[T.Y.1.1. Yazili anlatim becerilerini ) Kisa metinler yazar. kartlarindan
lonetebilme le) Stylenen sdzciik ve cimleleri yazar.
) Yazismalarin selamlasma ve hitap ifadeleriyle baslatr. yararlanilir.
by So’zc‘i]k Ve ciimlelerde eksik birakilan yerleri on bilgileri dogrultusunda yazarak Etkinlikler yapilirken
tamarnlar. s -
) Yazllarini Karsidakinin iletilerinden yola gikarak devam ettirir. 6grencilerin
hry.1.2. Yazlarinda icerik olusturabilme [6) Y2Z1arinda gegen nesneleri iziksel ozelliklerine gore arsilastinr. lzorlandiklan yerlerde
+Y.1.2. Yazilarinda icertk olusturabiime |4y v»; larinda nesneleri fiziksel 6zelliklerine gore siniflandirir. N o
) Yazili anlatimlarini zenginlestirmek icin gorseller kullanir. onlara ipuglari verilir.
14) Muhatabina ne yazacagin dikkate alarak yazma calismalar yapar.
Ih) Yazilarinda benzetmelere yer verir.
YAZMA la) Anlamii ve kuralli cimleler yazar.
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Ib) Dinleyeceklerini/izleyeceklerini amacina uygun olarak seger.
[T.D.1.1. DI izlemeyi y@ ) Dinleme kurallarina uygun olarak dinler.
) Dinleme esnasinda konusmaya dahil olmak igin uygun zamanda s6z alir.
Ic) Gorselden/gérsellerden hareketle dinleyecegi/izleyecedi metin hakkinda tahminde
ibulunur.
Ic) Dinlediklerini yasanti ve 6n bilgileriyle karsilastirarak gikarimda bulunur.
[T.D.1.2. Di iileilgili fe) Di inde gegen olaylarin 6ncesi hakkinda tahminde bulunur.
laniam olusturabilme ) Dinlediklerinde/izlediklerinde gegen olaylarin sonrasi hakkinda tahminde bulunur.
. lo) Dinlediklerindeki/izlediklerindeki iletileri dogruluk, gercekiik agisindan 6n bilgileriyle
DINLEME karsilastrir.
16) Dinlediklerindeki/izlediklerindeki nesneleri fiziksel 6zelliklerine gore siniflandinr.
Ic) Dinledigi/izledigi metnin konusunu bulur. 3 :
[[D:13. D b Di iGi metindeki iletilerin benzerliklerini belirler. Zgnglnlegtl_rme
d) Dinledigindeki/izledigindeki stylem ve gérsel arasindaki iliskiyi belirler. Dinleyecegi/izleyece
gi/okuyacagi metinle
la) Dinleme/izleme stirecindeki hatalarini belirler. ilickili hik3
Z'?'lf' 3‘"‘5.’:‘5/‘1'3’“3 strecini Ib) Dinlemesinde/izlemesinde belirledigi hatalarini diizeltir. fliskili hikaye
legerlendirebilme o) Di indekifizlemesindeki uygun sonraki di aktanr. olusturma,
[2) Konunun ozelligine gore konusma Gslubunu belirler. canlandirma yapma,
[T.K.1.1. Konusmalarini ydnetebilme c; iletisim sirasinda u}/gu? zamand;;oz Thri | iodetr kul dijital araglardan
c selamlagma ve hitap ile ilgili ifadeler kullanir. o
le) Konusmalarinda gecen nesneleri fiziksel ozelliklerine gore karsilastiir. y?ratrlanma, gorsel
- inda nesneleri fiziksel & ine gére siniflandirr. olusturma, oyun
Tf'?'f'é&‘“?ma'a”"da icerik ) Sezli iletisimde kabul etmedigi konulara iliskin 6nerilerde bulunur. tasZrIamal s Yn
[olusturabilme i) Dinleyicilere ne anlatacagin dikkate alarak konusur. , sunu
7.TEMA: KONUSMA Yot n:tzi:relrai:}as’oﬁai?anr:a
ATALARIMIZIN T.K.1.3. Konugma kurallarini le) Konusmalarini mimiklerle destekler. 9 . !
iZLERD luygulayabilme Konusmalarini desteklemek icin beden dilini kullanr. % Gozlem formu SDBL.1. Kendini ;ael’rflizf;‘lr?,kfl?rzt;; .
1.4 Komsoma strem o) Konusmasindaki hatalarini fark eder. *Performans gorevi [Tanima (Oz ibi etkinlikler!
o 23 Nisan d'eg'er'\e'ndwl:egzmz srean 5)) A fa;::,,itﬁ',g' e duég‘r:'rra.kl aktanr. [* Dereceli puanlama Farkindalik OB1. Bilgi gillrleg zénlgirﬁ;;tirilir
.. 2 ] . s - M
7)) g : le) Okuyacagi metnin basligi ve gorsellerini inceler. anahtari Becerisi) D7. Estetik Okuryazarligi !
S 8= 8+2 8. TEMA: o1t ok o et ) l;ur‘alm‘ab\glygun sesli Vebsersfié okur.l_ . * Kontrol listesi SDB1.2. Kendini|D14. Sayg! OB2. Dijital Destekleme
10.1.1. Okuma sirecini yBnetebilm nlasilabilir ve n bir hiz i okur. = Y " = P y :
§ Tg SORUMLULUKLARI O )b e eorain socifl motnlokur. * Oz degerlendirme Diizenleme (Oz |D16. Okuryazarlik Trafik ve flk Destekleme
g h MIZIN h) dikkat ederek okur. formu Diizenleme ISorumluluk OB4. Gorsel \Yardim Haftasi stirecinde oyun
© FARKINDAYIZ Ir.0.1.2. Okudukian ile ilgii anlam la) Metni okurken 6n bilgilerini kullanir. * Calisma kagidi Becerisi) Okuryazarlik (Mayis ayinin ilk " yun,
stirabil lc) Okuyacagji metnin basligindan ve gérsellerinden hareketie metnin konusu hakkinda tahminde bulunur. O - SDB2.1. fletisi haft bilmece sorma,
k Dedektifi OKUMA [plusturabiime ) Okudugu metindeki yonergeleri uygular. grenci 6grenme -1. Tletigim aftast) bulmaca cozme sark
Tavuk Dedektifi osyasi SDB3.1. Uyum
Bilge (Dinleme [T.0.1.3. Okuduklarini goziimleyebilme |a) Okudugu metnin konusunu bulur. :iej ﬁzl;:erleme
metni) [T.0.1.4. Okuma silrecine etki eden y f
ldurarmiar g6zden gecirebime la) Okudugu ortamin fiziksel zelliklerini agiklar. saylsma ve
gozden geg — _ canlandirma yapma
I-0.1.5. Okuma strecini ) Okuma strecindeki hatalarini belirler. arantiy
lieeriondirebiin Ib) Okuma siirecinde belirledigi hatalarini diizeltr. gibi etkinliklerden ve
egerlendirebiime lc) Okuma siirecindeki olumlu davranistarini sonraki okumalarina aktarir. srsel eslesti
gorsel eglestirme
) Hece, sozcilk ve cimleler yazar.
IT.Y.1.1. Yazili anlatim becerilerini ) Kisa metinler yazar. kartlarindan
lonetebilme le) Stylenen sozciik ve cimleleri yazar.
) Yazismalarini selamlasma ve hitap ifadeleriyle baslatir. yar_arl_anlllr.
Ib) Sozcik ve cumlelerde eksik birakilan yerleri n bilgileri dogrultusunda yazarak tamamiar. Etkinlikler yapilirken
) Yazilarini arsidakinin letilerinden yola cikarak devam ettirir. bgrencilerin
) Yazlarinda gegen nesneleri fiziksel ozelliklerine gére Karsilastirir.
[T.Y.1.2. Yazilarinda igerik olusturabilme [d) Yazilarinda nesneleri fizikse! zelliklerine gére smiflandinir. zorlandiklar yerlerde
) Yazili anlatimlarin zenginlestirmek icin gorseller kullanir. onlara ipuclari verilir.
14) Muhatabina ne yazacagin dikkate alarak yazma calismalari yapar.
Ih) Yazilarinda yer verir.
YAZMA [2) Anlamii ve kuralli camleler yazar.

[T.Y.1.3. Yazma kurallarini
luygulayabilme

d) Harflerin bilyiik yazilisini yerinde kullanir.
le) Anlamini bilmedidi sozciigiin anlamini gevrim igi veya basili kaynaklardan arastirarak
azar.

) Yazilarinda sozclikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir,
l) Yazismalarinda mesajlarini aik ve anlasilir sekilde ifade eder.

) Yazilarinda harf, sozcilk ve satirlar arasinda uygun bosluk birakir.

i) Soru edatini (mi, mi) kuralina uygun yazar.

k) Yazilarinda noktalama isaretlerini (nokta, kesme isareti, soru isareti, virgiil, inlem)
lkuralina uygun kullanir.

[T.Y.1.4. Yazma sirecini

[degerlendirebilme

la) Yazilarinda hatalarini bulur.
Ib) Yazilarinda belirledigi hatalan dizeltir.
[c) Yazilarindaki uygun davraniglan sonraki yazilarina aktarr.
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Ib) Dinleyeceklerini/izleyeceklerini amacina uygun olarak seger.
[T.D.1.1. Di izlemeyi yo ) Dinleme kurallarina uygun olarak dinler.
) Dinleme esnasinda konusmaya dahil olmak igin uygun zamanda stz alir.
Ic) Gérselden/gérsellerden hareketle dinleyecegi/izleyecedi metin hakkinda tahminde
ibulunur.
Ic) Dinlediklerini yasanti ve 6n bilgileriyle karsilastirarak gikarimda bulunur.
[T.D.1.2. Di iileilgili fe) Di inde gegen olaylarin 6ncesi hakkinda tahminde bulunur.
lanlam olusturabilme ) Dinlediklerinde/izlediklerinde gegen olaylarin sonrasi hakkinda tahminde bulunur.
. lg) Dinlediklerindeki/izlediklerindeki iletileri dogruluk, gerceklik agisindan 6n bilgileriyle
DINLEME Iarsilastir.
14) Dinlediklerindeki/izlediklerindeki nesneleri fiziksel ozelliklerine gére siniflandirir. zengintesti
enginlestirme
Ic) Dinledigi/izledigi metnin konusunu bulur. i il
[[D:13. D ini DI Gi farki iletlerin belirler. Dinleyecegi/izleyece
d) Dinledigindeki/izledigindeki stylem ve gérsel arasindaki iliskiyi belirler. di/okuyacadi metinle
ligkili hikaye
la) Dinleme/izleme stirecindeki hatalarini belirler.
Z'Q'lf' 3‘"‘5.’;15/ izleme sirecini Ib) Dinlemesinde/izlemesinde belirledigi hatalarini diizeltir. olusturma,
regerlendireblime ) Di indeki/i indeki uygun ini sonraki di aktarir. canlandirma yapma,
[a) Konunun 6zelligine gore konusma Gslubunu belirler. dijital araclardan
[T.K.1.1. Konusmalarini yénetebilme c; Iletisim sirasinda u\‘/gu? zamand; tS:Z Thri 1 ifadeler kul yarar|anma, gﬁrse|
Ic. selamlagma ve hitap ile ilgili ifadeler kullanir.
le) Konusmalarinda gecen nesneleri fiziksel ozelliklerine gore karsilastirir. ?Iustlljrma, oyun
. inda nesneleri fiziksel & ine gére siniflandirir. asarlama, sunu
T,'"?'f‘é;’""‘“ma'a”"da icerik ) ozl iletisimde kabul etmedigi konulara fliskin Gnerilerde bulunur. hazirlam a' azarin
[olusturabiime i) Dinleyicilere ne anlatacagini dikkate alarak konusur. nazirlama, y
KONUSMA yer verir. iletilerini sorgul_ama,
" . Isma, metni
[T.K.1.3. Konusma kurallarin ) Konusmalarini mimiklerle destekler. * Gozlem formu SDB1.1. Kendini taerr:i?je r?,kurEtuIama
luygulayabilme Konusmalarini desteklemek icin beden dilini kullanir. *Performans gérevi Tanima (Oz yibi etkinliklgrle
") 8. TEMA: 2) Konusmasindaki hatalarini fark eder. * Dereceli puanlama Farkindalik OB1. Bilgi g X .
= 2 IT.K.1.4. Konusma sirecini ) Konug - ) o sireg zenginlegtirilir,
e SORUMLULUKLARI ldegeriendirebiime Koo Dk ooeoretan oo o lanahtari Becerisi) D7. Estetik Okuryazarligi
] ina . - .
~ £ = 10 MIZIN le) Okuyacagi metnin bashgi ve gorsellerini inceler. Kontrol listesi SDB1.2. Kendini|D14. Sayg OB2. Dijital Destekleme
Y FARKINDAYI1Z I7.0.1.1. Okuma sirecini yonetebilme |1, Kuralina uygun sesli ve sessiz okur. * Oz degerlendirme Diizenleme (Oz |D16. Okuryazarlik
2| & lg) Anlasilabilir ve uygun bir hizda sesli okur. " " Destekleme
0N ) Noktalama saretlerine kit ederek okur. formu Diizenleme  Sorumluluk  |0B4. Gorsel siirecinde oyun
- Sorumluluklarim l2) Metni okurken on bilgilerini kullanr. * Calisma kagidi Becerisi) Okuryazarlik bilmece sorma !
[T.0.1.2. Okuduklar ile ilgili anlam gh%%aeczamiﬁun basligindan ve gorsellerinden hareketle metnin konusu hakkinda * Agrenci Ggrenme SDB2.1. fletisim it gﬁzmé orka
lc) Okudugu metindeki yonergeleri uygular. dosyasi ISDB3.1. Uyum
OKUMA PGl MEnGR Yoneaeier g 4 4 e tekerleme
[T.0.1.3. Okuduklarini géziimleyebilme - [a) Okudugu metnin konusunu bulur. soyleme,
[T.0.1.4. Okuma silrecine etki eden . saylsma ve
kturamian gozden gecirebiime la) Okudugu ortamin fiziksel dzelliklerini agiklar. canlandirma yapma
o la) Okuma sirecindeki hatalarin belirler. ibi etkinli
[fo:o- Okuma surecini Ib) Okuma siirecinde belirledidi hatalarini diizeltir. g'P' etklnllklgrden ve
egeriendirebiime lc) Okuma silrecindeki olumlu davranislarini sonraki okumalarina aktarir. gorsel eglestirme
) Hece, sozcilk ve ciimleler yazar.
[T.Y.1.1. Yazil anlatim becerilerini ) Kisa metinler yazar. kartlarindan
yonetebilme ) Soylenen sozciik ve cumleleri yazar. yararlanilir.
ve hitap ifadeleriyle baglatir. Etkinlikler yaplllrken
Ib) S6zciik ve cimlelerde eksik birakilan yerleri 6n bilgileri dogrultusunda yazarak o .
ramaniar. 6grencilerin
) el ory ki etlinen sl vk deem . orlandiklar yerlerde
[T-Y+1:2. Yazlarinda icerik olusturabilme | v iarinda nesneler fiziksel zeliklerine gore simiflandirrr. onlara ipuglari verilir.
) Yazili anlatimlarini zenginlestirmek iin grseller kullanir.
YAZMA 14) Muhatabina ne yazacagini dikkate alarak yazma calismalari yapar.

Ih) Yazlaninda Yer verir.

[T.Y.1.3. Yazma kurallarini
luygulayabilme

) Yazilarinda sozcilkleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.
lg) Yazismalarinda mesajlarini agik ve anlasilir sekilde ifade eder.

) Yazilarinda anlamli ve kuralli ciimleler kullanir.

i) Yazlarinda harf, sszciik ve satirlar arasinda uygun bosluk birakr.
) Soru edatini (mi, mi) kuralina uygun yazar.

[T.Y.1.4. Yazma siirecini
[degerlendirebilme

[a) Yazilarinda hatalarini bulur.
Ib) Yazilarinda belirledigi hatalan dizeltir.

[c) Yazilanindaki uygun davraniglari sonraki yazilarina aktarir.

le) Anlamini bilmedigi sozcugin anlamini cevrim igi veya basili kaynaklardan arastirarak yazar.

k) Yazilarinda noktalama isaretlerini (nokta, kesme isareti, soru isareti, virgil, inlem) kuralina uygun kullanir.
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Ib) Dinleyeceklerini/izleyeceklerini amacina uygun olarak seger.
[T.D.1.1. Di i vi ) Dinleme kurall; uygun olarak dinler.
lc) Dinleme esnasinda konusmaya dahil olmak igin uygun zamanda soz alir.
Ic) Gérselden/gérsellerden hareketle dinleyecegi/izleyecedi metin hakkinda tahminde
ibulunur.
Ic) Dinlediklerini yasanti ve 6n bilgileriyle karsilastirarak gikarimda bulunur.
[T.D.1.2. Di iileilgili fe) Di inde gegen olaylarin 6ncesi hakkinda tahminde bulunur.
fanlam olusturabilme ) Dinlediklerinde/izlediklerinde gegen olaylarin sonrasi hakkinda tahminde bulunur.
) lg) Dinlediklerindeki/izlediklerindeki iletileri dogruluk, gergeklik agisindan 6n bilgileriyle
DINLEME Icarsiastir.
[d) Dinlediklerindeki/izlediklerindeki nesneleri fiziksel 6zelliklerine gére siniflandirir.
lc) Dinledigi/izledigi metnin konusunu bulur. Zenginlestirme
|'.D.1.3. Di ini DI §i farki iletilerin belirler. Dinleyecedifizleyece
d) Dinledigindeki/izledigindeki sdylem ve gérsel arasindaki iliskiyi belirler. 3l ky gv yt' |
gi/okuyacadi metinle
Ir.0.1.4. Dinleme/icteme sirecini ;) Dinleme/izleme sirecindeki hatalar belirler. liskili hikaye
" A ) Dinlemesinde/izlemesinde belirledigi hatalarini diizeltir. |
|degerlendirebilme " e o8 e - olusturma,
) Di uygun 1ni sonraki aktarir.
S T - — canlandirma yapma,
[a) Konunun ozelligine gore konugma Uslubunu belirler.
[T.K.1.1. Konusmalarini yénetebilme ) Iletisim sirasinda uygun zamanda soz alir. d']ltal araglardan
) selamlagma ve hitap ile ilgili ifadeler kullanir. lyararlanma, gorsel
le) Konusmalarinda gegen nesneleri fiziksel ozelliklerine gore karsilastirir.
IT.K.1.2. Konusmalarinda icerik inda nesneleri fiziksel & ine gore siniflandinir. 0|U§turma, oyun
lolu 'n;ra'b"mj S 13) Szl iletisimde kabul etmedigi konulara iliskin énerilerde bulunur. tasarlama, sunu
S i) Dinleyicilere ne anlatacagin dikkate alarak konusur. hazirlama, yazarin
KONUSMA S iletilerini s'orgulama
,
[T.K.1.3. Konusma kurallarini le) Konusmalarini mimiklerle destekler. i
luygulayabilme Konusmalarini desteklemek icin beden dilini kullanir. * Gozlem formu SDB1.1. Kendini tartisma, metni
« o = lyeniden kurgulama
o Komiamasndat e o o Performans gorevi - |Tanima (Oz ibi etkinliklerle
] 8. TEMA: ge’;elr‘:ngﬁggz:‘: strecini Ib) Konusmasinda fark ettigi hatalan duzeltir. * Dereceli puanlama Farkindalik OB1. Bilgi Sﬂre senginlestirilir
w|EF SORUMLULUKLARI ) Konugmasnced ol dovansio sonvok tna aktarr. nahtari Becerisi) D7. Estetik  [Okuryazarligi IAtatiirk'di Anma ve[> €S Zenginiestintin,
| metnin basiig1 ve gorsellerini inceler. - - .
SlE2| 4, MIZIN 011, strein voneteh it cyon ses o S 1 ! * Kontrol listesi SDB1.2. Kendini[D14. Saygi  |0B2. Dijital Genglik ve Spor |+ Lleme
10.1.1. Okuma sirecini yBnetebilme v : = Y " = P
g|1=Q FARKINDAYI1Z ¥ g) Anlasiabilir ve uygun bir hizda sesli okur. * Oz degerlendirme Diizenleme (Oz |D16. Okuryazarlik Bayrami
Z|lmh Ih) Noktalama isaretlerine dikkat ederek okur. o “ Destekleme
mng ) Metni okurken 6n bilgilerini kullanir. orm Duzenleme sorumluluk 0B4. Gorsel (19 Mayss) stirecinde oyun
- @ . % Ay . ,
Cocuk Haklarim |T-0-1.2. Okuduklar ile flgili anlam .y 6\ o) metnin baghigindan ve gorsellerinden hareketie metnin konusu hakkinda tahminde bulunur. gﬁ"Sm? If"fg'd' Becerisi) » Okuryazarlik bilmece sorma
) Okudugu metindeki ynergeleri uygular. * Ogrenci 6grenme ISDB2.1. Iletisim bulmaca ﬁzmé rki
OKUMA dosyasi SDB3.1. Uyum gozme sa
IT.0.1.3. Okuduklarni gbziimleyebilme [a) Okudugu metnin konusunu bulur. ve tekerleme
[r.0.1.4. Ok thi ed sOyleme,
Borarmion gg;z:“g’:;‘r’;ilfm;e N Ja) Okudugu ortamin fiziksel 6zelliklerini agiklar. sayisma ve
I 0.1.5. okuma stirecini [2) Okuma sirecindeki hatalarini belirler. canlandirma yapma
e Ib) Okuma siirecinde belirledigi hatalarini diizeltir. ihi inli
[degerlendirebime ) Okuma siirecindeki olumlu davranislarint sonraki okumalarina aktarr. gibi etkinliklerden ve
) Hece, sozcik ve clmleler yazar. gorsel eglestirme
[T.Y.1.1. Yazil anlatim becerilerini ) Kisa metinler yazar. kartlarindan
onetebilme lé) Soylenen sozciik ve cimleleri yazar.
ve hitap ifadeleriyle baglatir. yararlanilir.
Ib) Sozciik ve cumlelerde eksik birakilan yerleri on bilgileri dogrultusunda yazarak Etkinlikler yapilirken
tamamlar. Ly . .
c) Yazilarini karsidakinin iletilerinden yola cikarak devam ettirir. 6grencilerin
- . |o) Yazilarinda gegen nesneleri fiziksel dzelliklerine gore karsilastirir.
[T-Y+1:2. Yazlarinda icerik olusturabilme | v iarinda nesneleri fiziksel dzelliklerine gére simflandin. Zorland.lklan yerIetde
) Yazili anlatimlarini zenginlestirmek icin gorseller kullanir. onlara ipuglari verilir.
16) Muhatabina ne yazacagini dikkate alarak yazma calismalar yapar.
YAZMA Ih) Yazlaninda Yer verir.

[T.Y.1.3. Yazma kurallarini
luygulayabilme

[T.Y.1.4. Yazma sirecini

[degerlendirebilme

le) Anlamini bilmedigi sozcugin anlamini cevrim igi veya basili kaynaklardan
arastirarak yazar.

) Yazilarinda sozcilkleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.

lg) Yazismalarinda mesajlarini agik ve anlasilir sekilde ifade eder.

) Yazilarinda anlamli ve kuralli ciimleler kullanir.

i) Yazilarinda harf, sézciik ve satirlar arasinda uygun bosluk birakr.

) Soru edatini (mi, mi) kuralina uygun yazar.

k) Yazilarinda noktalama isaretlerini (nokta, kesme isareti, soru isareti, virg, tinlem)
kuralina uygun kullanir.

la) Yazilarinda hatalarini bulur.
Ib) Yazilarinda belirledigi hatalan dizeltir.
[c) Yazilarindaki uygun davraniglan sonraki yazilarina aktarr.




Okulu: Av. HASAN HUSNU KILIC ILKOKULU

2024 - 2025 EGITIM - OGRETIM YILI
TURKGE DERSI
YILLIK DERS PLANI

Ders Kitabi Yayinevi: MEB

- UNITE/TEMA - iCERIK i o . : i . BELIiRLI GUN OKUL TEMELLI
SURE = OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI OGRENME KANITLARI PROGRAMLAR ARASI BILESENLER FARKLILASTIRMA
CERCEVESI ¢ ¢ S S VE HAFTALAR $ PLANLAMA
SOSYAL -
KONU (ICERIK DUYGUSAL o1 i :
AY | HAFTA | DERS UNITE / TEMA CERCEVESI) OGRENME CIKTILARI SUREG BILESENLERL OLCME VE DEGERLENDIRME OGRENME DEGERLER OKURYAZARLIK BELIRLI GUN VE FARKLILASTIRMA OKUL TEMELLL
SAATI BECERILERT BECERILERI HAFTALAR PLANLAMA
Ib) Dinleyeceklerini/izleyeceklerini amacina uygun olarak seger.
[T.D.1.1. Di izlemeyi yo ) Dinleme kurallarina uygun olarak dinler.
) Dinleme esnasinda konusmaya dahil olmak igin uygun zamanda stz alir.
Ic) hareketle izleyecedi metin hakkinda tahminde
ibulunur.
Ic) Dinlediklerini yasanti ve 6n bilgileriyle karsilastirarak gikarimda bulunur.
[T.D.1.2. Di iileilgili fe) Di inde gegen olaylarin 6ncesi hakkinda tahminde bulunur.
lanlam olusturabilme ) Dinlediklerinde/izlediklerinde gegen olaylarin sonrasi hakkinda tahminde bulunur.
. lg) Dinlediklerindeki/izlediklerindeki iletileri dogruluk, gerceklik agisindan 6n bilgleriyle
DINLEME Iarsilastir.
14) Dinlediklerindeki/izlediklerindeki nesneleri fiziksel 6zelliklerine gére siniflandinir. ) )
) Dinledigi/izledidi metnin ke bul Zenginlestirme
() Dinledigi/izledigi metnin konusunu bulur. i Aili
[T-0.1.3. i ini DI §i farki iletilerin beliler. lalnleyeceglllzleygce
d) Dinledigindeki/izledigindeki sdylem ve gorsel arasindaki iliskiyi belirler. gi/okuyacagi metinle
ligkili hikaye
la) Dinleme/izleme stirecindeki hatalarini belirler.
Z'Q'lf' 3‘"‘5.’;15/ izleme sirecini Ib) Dinlemesinde/izlemesinde belirledigi hatalarini diizeltir. olusturma,
regerlendireblime ) Di indeki/i indeki uygun ini sonraki di aktarir. canlandirma yapma,
[a) Konunun 6zelligine gore konusma Gslubunu belirler. dijital araclardan
[T.K.1.1. Konusmalarini yonetebilme c; Iletisim sirasinda u}/gu? zamand;;oz Thri 1 ifdeler kul yarar|anma, gﬁrse|
Ic selamlasma ve hitap ile ilgili ifadeler kullanir.
le) Konusmalarinda gecen nesneleri fiziksel ozelliklerine gore karsilastirir. ?Iustlljrma, oyun
. inda nesneleri fiziksel & ine gére siniflandirir. asarlama, sunu
T,'"?'f‘é;’""‘“ma'a”"da icerik 5) ozl iletisimde kabul etmedigi konulara fliskin Gnerilerde bulunur. haZIr|amal azarin
[olusturabiime ) Dinleyicilere ne anlatacagini dikkate alarak konusur. nazirlama, y
KONUSMA yer verir. iletilerini sorgul_ama,
" . Isma, metni
[T.K.1.3. Konusma kurallarini le) Konugmalarini mimiklerle destekler. * Gozlem formu ISDB1.1. Kendini taerr:itsjer?,kurEtulama
luygulayabilme Konugmalarini desteklemek icin beden dilini kullanir. *Performans gérevi Tanima (Oz Y‘ ! 1 KL g
") 8. TEMA: * Dereceli puanlama Farkindalik OB1. Bilgi gibi etkinliklerle
daki hatalarini fark eder. . P : S
= 5 SORUMLULUKLARI [T.K.1.4. Konusma siirecini ) Konusmasin s A M siireg zenginlestirilir,
wl &7 ldegerlendirebilme o) Konusmasinda fark et hatalar duzeltir. lanahtari Becerisi) D7. Estetik Okuryazarligi G zenginiestirilir,
glEs MIZIN o olumlu 1 sonraki aktarr. K | listesi DB1.2. Kendini|D14 52 Diital
> £ 10 FARKINDAYIZ le) Okuyacagi metnin bashdi ve gorsellerini inceler. Kontrol listesi S| .2. Kendini . Sayg OB2. Dijita Destekleme
<= g Ir.0.1.1. Okuma siirecini yénetebiime |1} Kuralina uygun sesli ve sessiz okur. * Oz degerlendirme Diizenleme (Oz |D16. Okuryazarlik
= ¢ lg) Anlasilabilir ve uygun bir hizda sesli okur. " " Destekleme
0 © Caliskanlarin h) Noktalama isaretlerine dikkat ederek okur. formu Diizenleme  Sorumluluk  |0B4. Gorsel siirecinde oyun
o Giinesi Hep Parlar [1.0.1.2. Okuduklan e gl anl ) Metni okurken on bigierini kullanr. , Galisma kagidi pecerisi). Okuryazariik bilmece sorma,
:0.1.2. Okuduklart le ilgili anfam lc) Okuyacagi metnin bashigindan ve gorsellerinden hareketle metnin konusu hakkinda tahminde bulunur. * Ogrenci 6grenme SDB2.1. Iletisim G
) Okudugu metindeki yonergeleri uygular. dosyasi SDB3.1. Uyum bulmaca ¢ézme sarki
OKUMA - ve tekerleme
[T.0.1.3. Okuduklarini géziimleyebilme  [a) Okudugu metnin konusunu bulur. soyleme,
[T.0.1.4. Okuma silrecine etki eden . saylsma ve
kturamian gozden gecirebiime la) Okudugu ortamin fiziksel dzelliklerini agiklar. canlandirma yapma
A la) Okuma siirecindeki hatalarini belirler. ibi etkinli
[fo:o- Okuma surecini Ib) Okuma siirecinde belirledidi hatalarini diizeltir. gibi etkiniiklerden ve
egeriendirebiime lc) Okuma silrecindeki olumlu davranislarini sonraki okumalarina aktarir. gorsel eglestirme
) Hece, sozcilk ve ciimleler yazar.
[T.Y.1.1. Yazil anlatim becerilerini ) Kisa metinler yazar. kartlarindan
yonetebilme ) Soylenen sozciik ve cumleleri yazar. yararlanilir.
ve hitap ifadeleriyle baglatir. _ Etkinlikler yaplllrken
Ib) S6zciik ve cimlelerde eksik birakilan yerleri on bilgileri dogrultusunda yazarak o .
camamiar. 6Frencilerin
c; :az\:ann;karsldakinin ilelti\gr;pg:nIyPIaIIg_\l:arak devam kaemlrir.t lzorlandiklar yerlerde
. o) Yazlarinda gegen nesneler fiziksel &zelliklerine gére karsilastirir. . o
[T-Y-1:2. Yazlarinda icerik olusturabilme |y v21iarinda nesneleri fiziksel dzelliklerine gére siiflandinr. onlara ipuglari verilir.
) Yazili anlatimlarini zenginlestirmek igin gorseller kullanir.
YAZMA 14) Muhatabina ne yazacagini dikkate alarak yazma calismalari yapar.

Ih) Yazlaninda yer verir.

[T.Y.1.3. Yazma kurallarini
luygulayabilme

le) Anlamini bilmedigi s6zcugin anlamini cevrim igi veya basili kaynaklardan arastirarak yazar.
) Yazilarinda sozcilkleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.

lg) Yazismalarinda mesajlarini agik ve anlasilir sekilde ifade eder.

) Yazilarinda anlamli ve kuralli ciimleler kullanir.

i) Yazlarinda harf, sszciik ve satirlar arasinda uygun bosluk birakir.

) Soru edatini (mi, mi) kuralina uygun yazar.

[T.Y.1.4. Yazma siirecini
[degerlendirebilme

[a) Yazilarinda hatalarini bulur.
Ib) Yazilarinda belirledigi hatalan dizeltir.

[c) Yazilanindaki uygun davraniglar sonraki yazilarina aktarir.

k) Yazilarinda noktalama isaretlerini (nokta, kesme isareti, soru isareti, virgil, inlem) kuralina uygun kullanir.
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Ib) Dinleyeceklerini/izleyeceklerini amacina uygun olarak seger.
[T.D.1.1. Di i yi yo (c) Dinleme uygun olarak dinler.
lc) Dinleme esnasinda konusmaya dahil olmak igin uygun zamanda soz alir.
;) IGorselder\/gcrsellerden hareketle dinleyecedi/izleyecedi metin hakkinda tahminde
ulunur.
Ic) Dinlediklerini yasanti ve 6n bilgileriyle karsilastirarak gikarimda bulunur.
T"D'l'z" D‘C‘Edg.‘l‘e"/'z'e‘j'k'e” fle gl |25 Dinlediklerinde/izlediklerinde gecen olaylarin ncesi hakkinda tahminde bulunur.
faniam olusturabilme ) Dinlediklerinde/izlediklerinde gegen olaylarin sonrasi hakkinda tahminde bulunur.
DINLEME lg) Dinlediklerindeki/izlediklerindeki iletileri dogruluk, gerceklik agisindan 6n bilgileriyle karsilagtiir.
d) Dinlediklerindeki/izlediklerindeki nesneleri fiziksel dzelliklerine gore siniflandirir. z inl t'
enginlestirme
b o3 i ) Dinledigi/izledigi metnin konusunu bulur. Dinleyecegi/izleyece
|22 te2e DI m 9 iletilerin belirler. o 8 s
zlimleyebilme d) Dinledigindeki/izledigindeki sdylem ve gérsel arasindaki iliskiyi belirler. ﬁ‘l/ E’Tuzieagl metinle
iligkili hikaye
. P la) Dinlemey/izleme siirecindeki hatalarini belirler. olusturma,
Z'e%'elr":'n;‘r’!sirl“meé‘z'eme strecini Ib) Dinlemesinde/izlemesinde belirledigi hatalarini dzeltir. canl andlrntla yapma
) Di indeki/i i uygun ini sonraki di aktarir. 4
- i > — dijital araglardan
la) Konunun ozelligine gore konusma Gslubunu belirler. o
IT.K.1.1. Konusmalarini yonetebilme [c) Tletisim sirasinda uygun zamanda soz alir. yararlanma, gorsel
Ic) Konusmalarinda selamlasma ve hitap ile ilgili ifadeler kullanir. olusturmal oyun
le) Konusmalarinda gegen nesneleri fiziksel zelliklerine gore karsilastinr.
IT.K.1.2. Konusmalarinda icerik ) inda nesneleri fiziksel & ine gore siniflandinir. tasarlama’ sunu
Bitcturapime. 4 ) Szl letisimde kabul etmedii konulara iliskin Gnerilerde bulunur. hazirlama, yazarin
g i) Dinleyicilere ne anlatacagini dikkate alarak konusur. letilerini I
KONUSMA ) yer verir. iletilerini sorgulama,
. - tartisma, metni
% '
[T.K.1.3. Konusma kurallarin ) Konusmalarini mimiklerle destekler. Gozlem formu SDB1.1. Kendini lyeniden kurgulama
luygulayabilme Konusmalarini desteklemek icin beden dilini kullanir. *Performans gorevi ITanima (Oz ibi etkinliklerle
H 8. TEMA: o Kemremaeraa hatmar Tk oder * Dereceli puanlama Farkindalik OB1. Bilgi Sﬂre zenginlestirilir
ZIEx SORUMLULUKLARI [1414. Korusma sirechi o) Konugmasinda fark et hatalan izelr anahtari Becerisi) D7. Estetik  [Okuryazarligi G zenginiestirtlir,
g 8 2 | gpax MIZIN ” ) Konusmsndaki oumiu dovansian sonakikonugmalnne aktar. * Kontrol listesi SDB1.2. Kendini[D14. Saygi  |0B2. Dijital Destekleme
b e, uyacagl metnin bashgi ve gorsellerini inceler. A o . P A
Nl Ze FARKINDAYIZ 11 O sirect vonetabime | i ovgun sot o6 eses oo * Oz degerlendirme ~ |Diizenleme (Oz D16. Okuryazarlik Docteklemo
|82 011 Okuma sirecinl yoneteblime lg) anlasilabilir ve uygun bir hizda sesli okur. formu Diizenleme Sorumluluk OB4. Goérsel P
S Piknik Yeri . dikat ederek okur. * Calisma kagidi Becerisi) Okuryazarlik surecinde oyun,
la) Metni okurken 6n bilgilerini kullanir. « &% Ly B bilmece sorma,
ligtldibﬂ::‘:”“a” ile lgili anlam .y 5\ \vacagi metnin basligindan ve gorsellerinden hareketie metnin konusu hakkinda tahminde bulunur. ) Ogrenci 6grenme SDB2.1. Iletigim bulmaca gzme sarki
lc) Okudugu metindeki yonergeleri uygular. osyasi ISDB3.1. Uyum
OKUMA ve tekerleme
IT.0.1.3. Okuduklarni géziimleyebilme fa) Okudugu metnin konusunu bulur. sdyleme,
saylsma ve
[T.0.1.4. Okuma siirecine etki eden ) Okudugu ort fiziksel Jlikl K yls d
ldurumian gozden gecirebilme la) Okudugu ortamin fiziksel ézelliklerini aiklar. can an -|rrT|a yapma
IT.0.1.5. Okuma siirecini la) Okuma siirecindeki hatalarini belirler. g|b| etkinliklerden ve
e Ib) Okuma siirecinde belirledigi hatalarini diizeltir. A o
[degerlendirebiime ) Okuma stirecindeki olumlu davranislarint sonraki okumalarina aktarr. gorsel eslestirme
) Hece, sozcik ve cmleler yazar. kartlarindan
[T.Y.1.1. Yazili anlatim becerilerini lc) Kisa metinler yazar.
onetebilme le) Soylenen stzcik ve cimleleri yazar. yar_arl_anlllr.
) ve hitap ifadeleriyle baglatir. Etkinlikler yapilirken
Ib) Sozciik ve ciimlelerde eksik birakilan yerleri 6n bilgileri dogrultusunda yazarak tamamlar. 6grencilerin
Ic) Yazilarini karsidakinin iletilerinden yola gikarak devam ettirir.
) Yazllarinda gegen nesneleri fiziksel 6zelliklerine gore kargilastirir. zorlandiklar yerlerde
[T.Y.1.2. Yazllarinda igerik olusturabilme |d) Yazilarinda nesneleri fiziksel ozellilerine gére siniflandirir. onlara ipuglari verilir.
) Yazil anlatimlarini zenginlestirmek icin gorseller kullanir.
16) Muhatabina ne yazacagini dikkate alarak yazma calismalar yapar.
YAZMA lh) Yazilarinda yer verir.
le) Anlamini bilmedigi sozcUgiin anlamini gevrim igi veya basii Kaynaklardan arastrarak yazar.
If) Yazilarinda sozciikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.
lg) Yazismalarinda mesajlarini agik ve anlasili sekilde ifade eder.
I‘V'ﬁ'aﬁ;’“: kurallarini 5) Yaziannda anlamii ve kuralli camleler kullanir.
'ygulay: i) Yazilarinda harf, sézcilk ve satirlar arasinda uygun bosluk birakir.
) Soru edatini (mi, mi) kuralina uygun yazar.
k) Yazilarinda noktalama isaretlerini (nokta, kesme isareti, soru isareti, virgil, inlem) kuralina uygun kullanir.
—— P ) Yazilarinda hatalarini bulur.
Beserie d.az’l‘j‘.f surecini Ib) Yazilarinda belirledigi hatalart diizeltir.
legerlendirebilme l©) Yazilarindaki uygun davranislan sonraki yazlarina aktarir.
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Ib) Dinleyeceklerini/izleyeceklerini amacina uygun olarak seger.
[T.D.1.1. DI izlemeyi y@ ) Dinleme kurallarina uygun olarak dinler.
) Dinleme esnasinda konusmaya dahil olmak igin uygun zamanda stz alir.
Ic) Gérselden/gérsellerden hareketle dinleyecegi/izleyecedi metin hakkinda tahminde
Ic) Dinlediklerini yasanti ve 6n bilgileriyle karsilastirarak ¢ikarimda bulunur.
T"D'l'z" D‘C‘Edg.(l‘e"/ulemkle” fle lgil le) Dinlediklerinde/izlediklerinde gegen olaylarin 6ncesi hakkinda tahminde bulunur.
faniam olusturabilme ) Dinlediklerinde/izlediklerinde gegen olaylarin sonrasi hakkinda tahminde bulunur.
: lo) Dinlediklerindeki/izlediklerindeki iletileri dogruluk, gercekiik agisindan 6n bilgileriyle karsilastinr.
DINLEME 16) Dinlediklerindeki/izlediklerindeki nesneleri fiziksel 6zelliklerine gére siniflandrir.
b3 0 i lc) Dinledigi/izledigi metnin konusunu bulur. Zenginlestirme
L Di igi farkl iletilerin belirler. i Sili
d) Dinledigindeki/izledigindeki sylem ve gérsel arasindaki iliskiyi belirler. E)_lnleyecegljlzleye_ce
gi/okuyacadi metinle
IT.D.1.4. Dinleme/izieme siirecini [) Dinleme/izleme siirecindeki hatalarini belirler. i|i§ki|i hikéye
L4 Dineme/iz Hreaint Ib) Dinlemesinde/izlemesinde belirledigi hatalarini diizeltir. lust:
|degjerlendirebilme ! inde/iz! \ce be - olusturma,
o) DI uygun ini sonraki aktarir.
canlandirma yapma,
la) Konunun ozelligine gore konusma Uslubunu belirler.
[T.K.1.1. Konusmalarini yonetebilme ) Iletisim sirasinda uygun zamanda soz alir. dl]lta| araglard?n
o) selamlasma ve hitap ile ilgili ifadeler kullanir. lyararlanma, gorsel
le) Konusmalarinda gegen nesneleri fiziksel czelliklerine gore Karsilastiir.
[T.K.1.2. Konusmalarinda igerik f) Konusmalarinda nesneleri fiziksel & ine gore sinflandirr. olusturma, oyun
lolusturabiime ) Sozlii letisimde kabul etmedidi konulara iliskin Gnerilerde bulunur. tasarlama, sunu
S i) Dinleyicilere ne anlatacagini dikkate alarak konusur. hazirlama, yazarin
KONUSMA e yer verir. etilerini ;Y |
iletilerini sorgulama,
[T.K.1.3. Konusma kurallarini le) Konugmalarini mimiklerle destekler. . ISDB1.1. Kendini tamsma metni
luygulayabilme Konusmalarini desteklemek icin beden dilini kullanir. * Gozlem formu = AN
" P ITanima (Oz lyeniden kurgulama
Performans gorevi R,
= K14, Konusma siredini [2) Konusmasindaki hatalarini fark eder. « - Farkindalik - gibi etkinliklerle
K.1.4. Konus b) Konusmasinda frk ettid hatalan dizeltr Dereceli puanlama e OBL. Bilgi i inlestirili
.. © ldegerlendirebilme ) Konus g Becerisi) ) . siireg zenginlestirilir,
E g H C>) Konugmas _0":;“':{ nlan sonraki : aktanir. nahtari SDB1.2. Kendini D7. Estetik Okuryazarligi
® Cp— le) Okuyacagi metnin basligi ve gorsellerini inceler. . A 2.
= £ | 10 PEKISTIRME IT.0.1.1. Okuma siirecini yénetebilme [} Kuralina uygun sesli ve sessiz okur. lfontr(zl l'StESI. Diizenleme (Oz p14. Sayg 0B2. Dijital Destekleme
NI 7 m HAFTASI 9) Anlaslabilir ve uygun bir hizda sesli okur. * Oz degerlendirme o D16. Okuryazarlik
gl e ) Noktalama isaretlerine dikkat ederek okur. ormu Dizenleme |0\ ik lOB4. Gorsel Destekleme
P i f . . P
) la) Metni okurken 6n bilgilerini kullanir. % A Becerisi) siirecinde oyun,
o [1:0-1.2. Okudukdar ile lgli anlam k) oyuyacagy metnin basiigindan ve gbrsellerinden hareketle metnin konusu hakkinda tahminde bulunur. Galisma kagidi SDB2.1. (Okuryazariik bilmece sorma
) Okudugu metindeki yonergeleri uygular. * Ogrenci 6grenme Pt PR
OKUMA dosyasi Tletisim bulmaca gézme sarki
IT.0.1.3. Okuduklarni gbziimleyebilme [a) Okudugu metnin konusunu bulur. SDB3.1. Uyum ve tekerleme
sdyleme,
[T.0.1.4. Okuma sirecine etki eden Okudugu ortamn fiziksl ozelikl " 4 4/
Wurumiart gozden gegrebiime la) Okudugu ortamin fiziksel Gzelliklerini agikiar. sayisma ve
I-0.1.5. Okuma stirecini la) Okuma sirecindeki hatalarin belirler. canlandirma yapma
e o Ib) Okuma siirecinde belirledigi hatalarini diizeltir. ibi etkinli
[dederlendirebilme ) Okuma siirecindeki olumlu davranislarini sonraki okumalarina aktarir. Q'P' etklnllklgrden ve
lc) Hece, sozciik ve cimleler yazar. gorsel eglegtirme
[T.Y.1.1. Yazih anlatim becerilerini ) Kisa metinler yazar. kartlarindan
lonetebilme le) Stylenen sozciik ve cimleleri yazar. vararianir
ve hitap baglatir. .
b) Sozc‘uk Ve cumlelerde eksik birakilan yerleri on bilgileri dogrultusunda yazarak Etkinlikler yapilirken
tamarnlar. o .
) Yazilarini arsidakinin iletilerinden yola gikarak devam ettirir. 6grencilerin
- . |c) Yazllarinda gegen nesneleri fiziksel dzelliklerine gore karsilagtir. zorlandiklari yerlerde
[T-Y-1:2. Yazlarinda icerik olusturabilme |y v21iarinda nesneleri fiziksel dzelliklerine gére siiflandinr. lara ipucl V! i
) Yazili anlatimlarini zenginlestirmek icin gorseller kullanir. onlara ipuglari verilir.
14) Muhatabina ne yazacagin dikkate alarak yazma calismalar yapar.
YAZMA Ih) Yazilarinda yer verir.
le) Anlamini bilmedigi s6zcugin anlamini cevrim igi veya basili kaynaklardan arastirarak yazar.
) Yazilarinda sozcilkleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.
lg) Yazismalarinda mesajlarini agik ve anlasilir sekilde ifade eder.
[T.Y.1.3. Yazma kurallarini ) Yaziarinda anlamli ve kuralli ciimleler kullanir.
luygulayabilme i) Yazilarinda harf, sgzciik ve satirlar arasinda uygun bosluk birakir.
) Soru edatini (mi, mi) kuralina uygun yazar.
k) Yazilannda noktalama isaretlerini (nokta, kesme isareti, soru isareti, virgi, inlem)
kuralina uygun kullanir.
- la) Yazilarinda hatalarini bulur.
l‘e‘ﬁ'elr"‘;'n“;ffe’gif;:rec‘"' Ib) Yazilarinda belirledidi hatalan dizeltir.
9 ) Yazilarindaki uygun davranislan sonraki yazilarina aktarir.
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